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Genel Bakais...

N I —
» Dosya Islemleri
- ASCII Tablosu ve Karakterler
- fgetc() ve fputc() Fonksiyonlari
- feof() Fonksiyonu
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ASCII Tablosu

I

* Bilgisayarin belirttigimiz
* sayilari,
» harflerti,
* noktalama isaretlerini

» vb. tiim karakterleri isleyebilmesi i¢in belirli code’lara
ithtiyaci bulunmaktadir.

« ASCII  (American  Standard Code for
Information Interchange) tablosu bu kodlar1 bize
saglar.
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ASCII Control ASCII ASCII ASCII
value Character character | value Character | value Character | value Character
0 (null) NUL 32 (space) 64 (¢l 96
1 ) SOH 33 ! 65 A 97 a
2 @ STX 34 66 B 98 b
3 v ETX 35 # 67 C 99 c
4 L4 EQOT 36 3 68 D 100 d
5 oh ENQ 37 % 69 E 101 e
6 A ACK 38 & 70 F 102 f
7 (beep) BEL 39 ‘ 71 G 103 g
8 [ BS 40 ( 72 H 104 h
9 {tab) HT 41 ) 73 [ 105 i
10 {line feed) LF 42 ' 74 ] 106 j
11 (home) VT 43 + 75 K 107 k
12 (form teed) FF 44 ' 76 L 108 |
13 (carriage return) CR 45 77 M 109 m
14 g9 S0 46 . 78 N 110 1
15 % Sl 47 / 79 O 111 o
16 [T DLE 48 0 80 P 112 P
17 ) DC1 49 1 81 Q 113 q
18 ! DC2 50 2 82 R 114 r
19 I DC3 51 3 83 S 115 5
20 1T DC4 52 4 84 T 116 i
21 § NAK 53 5 85 U 117 u
22 - SYN 54 6 86 v 118 v
23 ! ETB 595 7 87 W 119 W
24 T CAN 56 8 88 X 120 X
25 l EM 57 9 89 Y 121 v
26 — SUB S8 : 80 Z 122 Z
27 - ESC 59 ; 91 [ 123 {
28 {cursor right) FS 60 92 RN 124 I
29 (cursor left) GS 61 93 ] 125 }
30 {cursor up) RS 62 = 94 A 126
31 {cursor down) us 63 ? 95 @ - 127 -

Capyright 1998, JimPrice.Gom Capyright 1982, Leading Cdge GComputier Produats, Ing.




ASCII Tab|OSU (devam...)

Ornek:

char tipinde bir degisken tanimlayarak ‘a’ degerini
atayimiz.

Ekrana ‘a’ nin karsilik geldigi ASCIIl sayr kodunu
yazdiriniz.

Ekrana bu say1y1 kullanarak nasil ‘f* yazdiriniz.
Ekrana giilen yiiz © karakterini yazdiriniz.
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ASCII Tab|OSU (devam...)

A e
int main{()

{

char x;

X = 'a';

printf ("%d \n", x);
printf ("%c \n", x):;
X =X + 55

printf ("%d \n", x):;
printf ("%c\n", X);

printf("Gulen yuz: sc\n",2);

return 0;
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fgetc() ve fputc() Fonksiyonlari

Genel yapilar asagidaki gibidir:
Int fgetc (FILE *fp);
Int fputc (int id, FILE *fp);

fputc() fonksiyonu id isimli degisken degeri olan byte'1
fp 1le gosterilen dosyaya char olarak yazar. id degiskeni
Int bir deger olarak tanimlandig1 halde, char bir deger
olarak cagirabilirsiniz (ASCII degeri).

Dosyaya yazma islemi basariliysa, fputc() fonksiyonu
yazilan karakteri degilse EOF degerini geri verir.
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fgetc() ve fputc() Fonksiyonlar: @evam...

fgetc() fonksiyonu, fp ile isaret edilen dosyadaki bir
sonraki byte'1r char olarak okur ve int bir deger olarak
geri verir.

fgetc() fonksiyonu bir hata durumunda ve dosya
sonuna geldiginde Int bir deger olan EOF degerini
geri verdigi icin, gerl verilen degerin kontroli
amaciyla fgetc() fonksiyonu int bir deger geri verir.

Ancak, fgetc() fonksiyonunun geri verdigi degeri int
bir degiskene atamaniz sart degildir. Geri verilen
degeri bir karakter degiskene de atayabilirsiniz.
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Ornek 1: fputc ve fgetc Kullanimi

fputc() fonksiyonunu kullanarak, ‘a’ karakterini
dosyaya yaziniz.

fgetc() fonksiyonunu kullanarak a’ karakterini
dosyadan okuyunuz ve ekrana yazdiriniz.
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Ornek 1: fputc ve fgetc Kullanimi
T

FILE * fp;
fp — fDPEH{"M@-M": 'Ilw'll};

if (fp == NULL)

{
printf ("Dosya elusturulurken hata @lustu...\n");
exit(1l):

}

fputc('z"', fp):

fclose (fp):

fp — poen[‘lm.ml"I‘-r‘-} ;
if (fp == NULL)
{

printf ("Dosya @lusturulurken hata olustu...\n");
exit (1) ;
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Ornek 1: fputc ve fgetc Kullanimi
N

char okunan;
okunan = fgetc(fp):
if (okunan == EQOF)
printf ("Karakter okunamadi...\n");
else
printf ("Qkunan karakber:%d",okunan);

fclose (fp) ;

return 0;
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Ornek 2: fputc ve fgetc Kullanimi

fputc() fonksiyonunu kullanarak, her defasinda bir
karakter olmak tizere, 10 adet 'a' harfin1 (w) modunda
acilan dosyaya yazar.

Bu 1slemi bitirdikten sonra, dosyayi kapatir.

Dosyay1 (r) modunda agtiktan sonra, her karakteri
birer birer dosyadan okuyarak ekrana yazar.
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Ornek 2: fputc ve fgetc Kullanimi
B

finclude "stdio.h"™

int main()

{
FILE *fp;
int 1;

if ((fp = fopen ("dpsya-&xt", "w")) == NULL)
{

printf ("Dosya agma hatasi!");

exit (1) ;
1

for (1=0; 1<10; 1++)
fpute ('2', fp);

feclose (£fp) ;

if ((fp = fopen ("dgsyva-Ext". "x")) == NULL)
{
printf ("Dosya agma hatasi!");
exit(l);
1
for (1=0; 1<10; 1++)
printf ("&g", fgetc(fp)):
fclose (£fp) ;

return 0;



Ornek 2: fputc ve fgetc Kullanimi

S 1S
* For dongiisii kullanmadan dosyadan okuma yapabilir
miyiz?
* Deneyelim...
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Ornek 3: fputc ve fgetc Kullanimi

Klavyeden girilen bir karakter dizisini 6nce dizi adli
bir karakter dizisine atalim.

Sonra, dizi icerigini (w) modu ile actig1 dosyal .txt
adl1 bir metin dosyasina yazip ve dosyay1 kapatalim.

Dosyay1 bu kez sadece okumak i¢in (r) modunda
acip, dosya 1c¢erigini okuyup ekrana yazdiktan sonra
tekrar dosyay1 kapatalim.
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Ornek 3: fputc ve fgetc Kullanima - 1
S

finclude "=tdioc.h"
finclude "stdlik.h"

void main (void)
Ik
char dizi[41l];
FILE *fp;
char “cp;
int 1i;

printf ("Bir karakisr dizisi giriniz (En fazla 40 karakbex): ");
gets(dizi);

| if ((fp = fopen("dgsyal.ixt", "w")) == NULL) |
printf("Dosya agma hakazi!\n");
exit (1) ;
!
cp = dizi;

| while (*cp) |
] if (fputc (*cp, fp) == EOF) {
printf("Dosyava yazma hatasa!\n");
exit (1) ;
}
cpt+;
1
felose (fp);



Ornek 3: fputc ve fgetc Kullanimi - 2

e

if ((fp = fopen("dgpsyal.txt", "r")) == NULL) {
printf ("Dosya agma hatasa!\n");
exit(l);

for ( ; ;7 ) |
1 = fgetc(fp);
if (1 == EOF) break;
putchar i) ;

'

fclose (fp);
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feof() Fonksiyonu

feof() fonksiyonu yapis1 asagidaki gibidir:

int feof (FILE *fp);

Eger fp 1le gosterilen dosyanin sonuna
gelinmigse, feof() fonksiyonu O olmayan bir
deger, aksi takdirde O degerini geri verir.
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feof() Fonkslyonu wevanm...

fgetc() fonksiyonu, asagida belirtilen 2 farklh
durumda, EOF degerini geri verir.

Bir hata meydana geldiginde
Dosya sonuna gelindiginde

DIKKAT: feof fonksiyonunu kullanirken sonsuz
dongii durumuna diisebilirsiniz. Dongii i¢erisinde
mutlaka ekstra kontrol yapmalisiniz.
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Ornek 4: feof() Kullanimi

e

- feof() fonksiyonu kullanarak bir dosyanin byte
cinsinden boyutunu hesaplayalim.
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Ornek 4: feof() Kullanimi

o2 0
void main ()

{
FILE *fp;
int udl;

if ((fp = fopen("dosya.Lxt", "rkh")) == NULL) {
printf ("Dosya aclilamadi!i\n");

exit (1) ;
}
udl = 0;
while (!feof(fp))
{
if (fgetc(fp) !'= EOF)
udl++;
if (ferror(fp))
{

printf ("Dosyadan okuma hatasi!\n"):
exit(1l);
}
}

printf ("Verilen dosya wzunlugn: $d byte\n", udl);
fclose (fp):



Ornek 4: feof() Kullanimi

e

- feof() fonksiyonu kullanmadan bir dosyanin
byte cinsinden boyutunu hesaplayalim.
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Ornek 4: feof() Kullanimi
2244

while (1)
{
if (fgetc(fp) !'= EOF)
udl++;
else
break;
if (ferror(fp))
{
printf ("Dosyadan gkuma hatasi!\n");
exit(l):
!
}
printf ("Verilen dosya uzunlugu: %d byte\n", udl);
fclose (fp):
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Bazi Dosya Uygulamalar

Dosyada harf arama ve kac tane oldugunu bulma.
Dosyadaki bir harfi bagka bir harf ile degistirme.
Bir dosyanin igerigini baska bir dosyaya
kopyalama.

Dosyada her harfin kac defa gectigini bulup,
coktan aza dogru siralama.

Dosyanin sifrelenmesi, sifresinin ¢oziilmesi.
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