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• Dosya İşlemleri

• ASCII Tablosu ve Karakterler

• fgetc() ve fputc() Fonksiyonları 

• feof() Fonksiyonu

Genel Bakış…
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6. BÖLÜM

Dosya İşlemleri - Bölüm 2
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ASCII Tablosu
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• Bilgisayarın belirttiğimiz

• sayıları,

• harfleri,

• noktalama işaretlerini

• vb. tüm karakterleri işleyebilmesi için belirli code’lara

ihtiyacı bulunmaktadır.

• ASCII (American Standard Code for

Information Interchange) tablosu bu kodları bize

sağlar.
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Örnek:

• char tipinde bir değişken tanımlayarak ‘a’ değerini

atayınız.

• Ekrana ‘a’ nın karşılık geldiği ASCII sayı kodunu

yazdırınız.

• Ekrana bu sayıyı kullanarak nasıl ‘f’ yazdırınız.

• Ekrana gülen yüz  karakterini yazdırınız.
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ASCII Tablosu (devam…)
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ASCII Tablosu (devam…)



fgetc() ve fputc() Fonksiyonları 
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• Genel yapıları aşağıdaki gibidir:

int fgetc (FILE *fp);

int fputc (int id, FILE *fp);

• fputc() fonksiyonu id isimli değişken değeri olan byte'ı

fp ile gösterilen dosyaya char olarak yazar. id değişkeni

int bir değer olarak tanımlandığı halde, char bir değer

olarak çağırabilirsiniz (ASCII değeri).

• Dosyaya yazma işlemi başarılıysa, fputc() fonksiyonu

yazılan karakteri değilse EOF değerini geri verir.
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fgetc() ve fputc() Fonksiyonları (devam…)
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• fgetc() fonksiyonu, fp ile işaret edilen dosyadaki bir

sonraki byte'ı char olarak okur ve int bir değer olarak

geri verir.

• fgetc() fonksiyonu bir hata durumunda ve dosya

sonuna geldiğinde int bir değer olan EOF değerini

geri verdiği için, geri verilen değerin kontrolü

amacıyla fgetc() fonksiyonu int bir değer geri verir.

• Ancak, fgetc() fonksiyonunun geri verdiği değeri int

bir değişkene atamanız şart değildir. Geri verilen

değeri bir karakter değişkene de atayabilirsiniz.
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Örnek 1: fputc ve fgetc Kullanımı

• fputc() fonksiyonunu kullanarak, ‘a’ karakterini

dosyaya yazınız.

• fgetc() fonksiyonunu kullanarak ‘a’ karakterini

dosyadan okuyunuz ve ekrana yazdırınız.
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Örnek 1: fputc ve fgetc Kullanımı
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Örnek 1: fputc ve fgetc Kullanımı
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Örnek 2: fputc ve fgetc Kullanımı

• fputc() fonksiyonunu kullanarak, her defasında bir 

karakter olmak üzere, 10 adet 'a' harfini (w) modunda 

açılan dosyaya yazar. 

• Bu işlemi bitirdikten sonra, dosyayı kapatır. 

• Dosyayı (r) modunda açtıktan sonra, her karakteri 

birer birer dosyadan okuyarak ekrana yazar.
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YZM 410 - Yazılım Kalite Güvencesi
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Örnek 2: fputc ve fgetc Kullanımı



YZM 410 - Yazılım Kalite Güvencesi
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Örnek 2: fputc ve fgetc Kullanımı

• For döngüsü kullanmadan dosyadan okuma yapabilir

miyiz?

• Deneyelim…
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Örnek 3: fputc ve fgetc Kullanımı

• Klavyeden girilen bir karakter dizisini önce dizi adlı 

bir karakter dizisine atalım. 

• Sonra, dizi içeriğini (w) modu ile açtığı dosya1.txt 

adlı bir metin dosyasına yazıp ve dosyayı kapatalım. 

• Dosyayı bu kez sadece okumak için (r) modunda 

açıp, dosya içeriğini okuyup ekrana yazdıktan sonra 

tekrar dosyayı kapatalım.
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YZM 410 - Yazılım Kalite Güvencesi
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Örnek 3: fputc ve fgetc Kullanımı - 1
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Örnek 3: fputc ve fgetc Kullanımı - 2
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feof() Fonksiyonu
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• feof() fonksiyonu yapısı aşağıdaki gibidir:

int feof (FILE *fp);

• Eğer fp ile gösterilen dosyanın sonuna

gelinmişse, feof() fonksiyonu 0 olmayan bir

değer, aksi takdirde 0 değerini geri verir.

YZM 1102 – Algoritma ve Programlama II



feof() Fonksiyonu (devam…)
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• fgetc() fonksiyonu, aşağıda belirtilen 2 farklı

durumda, EOF değerini geri verir.

1. Bir hata meydana geldiğinde

2. Dosya sonuna gelindiğinde

DİKKAT: feof fonksiyonunu kullanırken sonsuz 

döngü durumuna düşebilirsiniz. Döngü içerisinde 

mutlaka ekstra kontrol yapmalısınız.
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Örnek 4: feof() Kullanımı

• feof() fonksiyonu kullanarak bir dosyanın byte

cinsinden boyutunu hesaplayalım.
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Örnek 4: feof() Kullanımı
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Örnek 4: feof() Kullanımı

• feof() fonksiyonu kullanmadan bir dosyanın

byte cinsinden boyutunu hesaplayalım.
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Örnek 4: feof() Kullanımı
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Bazı Dosya Uygulamaları

1. Dosyada harf arama ve kaç tane olduğunu bulma.

2. Dosyadaki bir harfi başka bir harf ile değiştirme.

3. Bir dosyanın içeriğini başka bir dosyaya

kopyalama.

4. Dosyada her harfin kaç defa geçtiğini bulup,

çoktan aza doğru sıralama.

5. Dosyanın şifrelenmesi, şifresinin çözülmesi.
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