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KURALLAR

Sinava baslamadan 6nce Ad&Soyad ve Ogrenci numarasi alanlarini doldurunuz.
Sinav 6ncesinde ve siiresince sinav gbézetmenlerinin tiim uyarilarina uymaniz gerekmektedir.
Sinav 6ncesinde cep telefonlarinizi KAPATINIZ!

Sorulari yanitlamak icin sadece sinav kagidinizla beraber verilen kagitlan kullanmaniz
gerekmektedir. Yanitlariniz acik ve okunakl olmahdir.

Sinav boyunca masanizin tzerinde bulunabilecek malzemeler sadece sinav kagidiniz, kalem ve
silgidir.
Sinav slresince herhangi bir nedenle birbirinizle konusmak ve malzeme (silgi, kalem, kagit vb.)

alisverisi yasaktir.

Bu kurallarin herhangi birine uymamak kopya cekmeye yonelik bir hareket olarak degerlendirilir
ve ilgili makamlara bildirilir.




Sorular

1) [10p] Asagida verilen islemin sonucunu hesaplamak igin bir C kodu yaziniz. Kodunuzda déngu islemi
icin do-while yapisini kullanmaniz sarttirl Sonucu toplam isimli bir degiskende olusturup hesaplama
islemi bittiginde bu degiskenin degerini de konsola yazdiriniz.

10 -
toplam = Z (;)
x=1

Kodunuz kiatuphane bildirimleri ve main fonksiyonu ile birlikte eksiksiz olmalidir.

Sorul yanit:

#include <stdio.h>

int main(Q)

{
double toplam=0.0;

int x=1;

int k;

do{
double carpim=1.0;
k=1;
do{
carpim*=x/2.0;

k++;
Iwhile(k<=2%x) ;
//icerideki do/while dongusu yerine pow fonksiyonu da olur.
toplam+=carpim;
X++;
Iwhile(x<=10);

printf("Toplam: %1f\n",toplam) ;
return O;



2) [15p]
01. #include <stdio.h>

02.

03. int main() {

04. inta, b, c, d;

05. a=b=c=d=0;

06.

07. printf("a, b, c sayilarini aralarina bosluk birakarak giriniz: ");
08. scanf("%d %d %d", &a, &b, &c);

09.

10. d = (@a==1) ? (b==10) ? d : (b==20) ? -1 : -2 : (@a==2 || a==3) ?
11. (c==100 || c==200) ? -3: (c==300) ?-4:-5:-6;
12.

13. printf("d: %d\n", d);

14. return O;

15. }

Yukaridaki C kodu, kullanici tarafindan girilen a, b, ¢ degerlerine gére d degiskeninin degerini 10. ve
11. satirlarda verilen Ugli operatdr ifadesine gore belilemektedir. Buna gére 10. ve 11. satirlan silip
Ucli operator ile ayni isi yapacak kodu, i¢ ice gegmis switch-case ifadeleri kullanarak yaziniz.
Yazacaginiz kodun herhangi bir kisminda If yapisi kullanmaniz durumunda sorudan puan alamazsiniz!

Soru2 yanit:

switch(a){
case 1:
switch(b){
case 10:
break;
case 20:
d=-1;
break;
default:
d=-2;
}

break;
case 2:
case 3:
switch(c){
case 100:
case 200:
d=-3;
break;
case 300:
d=-4;
break;
default:
d=-5;
}

break;
default:
d=-6;



3) [25p]
Medyan: Bir sayi dizisini kiigikten blyUge siraladigimizda dizinin tam ortasinda yer alan sayidir.

Yukaridaki tanima gore, sistem saatine bagli olarak [1, 1000] kapali araligindan 101 adet sirasiz rasgele
tamsayi Ureterek bu sayilar “sayilar” isimli bir tamsayi dizisine kaydeden ve sonrasinda bu dizinin
medyanini hesaplayip ekrana yazdiran bir programin,

a) Algoritmasini akis diyagrami gizerek gdsteriniz [10p].
b) Gerekli kitiphane bildirimlerini ve main fonksiyonunu tanimlayarak C dilindeki karsihigini
yaziniz [15p].

Not: Sorunun ¢ézimunde, dizi siralama ya da medyan bulma igin kullanilabilecek herhangi bir hazir C
fonksiyonunu kullanamazsiniz! Sadece derslerde ve hazirlik videolarinda gérdugunuz fonksiyonlari
kullanabilirsiniz.

Soru3d yanit (a ve b siklari i¢in asagidaki alani ortadan ikiye bolinGz):
b)
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() {
srand(time(0));
int sayilar[101];

for(int i=0;1<101;i++)
sayilar[i]l=rand()%1000+1;

//sayilari kiicikten blyilige siralasak 50. indiste
//kac olur?

int enkucuk,enkucukindis;

for(int i=0;1<=50;i++){
enkucuk=1001; //INT_MAX da olur
enkucukindis=-1;
for(int j=0;3j<101;j++)
if(enkucuk>sayilar[j1){
enkucuk=sayilar[j];
enkucukindis=j;

}
sayilar[enkucukindis]=1001;
}
printf("Dizinin medyani: %d\n",enkucuk);
return O;



4) [20p] Asagida, kullanicidan metin (karakter dizisi) olarak aldigi bir ondalik saylylr metinden sayiya
donustirerek double veri tipindeki sayi isimli degiskene kaydeden C kodunun bir kismi goriilmektedir.
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#include <math.h> //pow() fonksiyonu igin tanimlandi

int main() {
char sayi_m[18]; // 10 karakterlik tamsayi + 1 nokta + 6 karakterlik ondalik kisim + 1 terminating
double sayi = 0.0;

inti; //déngu tanimlarsaniz iginize yarayabilir

printf("Ondalik sayiyi giriniz: ");

gets(sayi_m);

...... /I sayi_m isimli metni igleyerek icerigini sayi isimli double degiskene kaydedecek kod

printf("Metnin sayiya cevrilmis hali: %10.6If\n", sayi);

return O;

Kullanicinin metin formatinda girecegi sayinin tamsayi kismi en ¢ok 10 karakter, ondalik sayi1 kismi da
en ¢ok 6 karakter igcerecektir (Girdinin bu kurala uygun olup olmadigini kontrol etmenize gerek yoktur).
Ondalik ayraci olarak nokta ‘.’ karakteri kullanilacaktir. Buna gére kodda .......... seklinde bos birakilan
yere gereken kod blogunu yaziniz.

Notl: Cozimdinizde metni saylya ceviren atoi(), atof(), atol() vb. hazir C fonksiyonlarini
kullanamazsiniz. Aksi takdirde sorudan puan alamazsiniz.

Not2: C’de bir sayinin lssiinii hesaplamak igin pow() isimli bir fonksiyon vardir. Ornegin, 7 sayisinin
kiplnd hesaplamak igin pow(7,3) yazimini kullanabilirsiniz. Bu bilgi isinize yarayabilir.

Not3: ‘0’ — ‘9 araligindaki karakterlerin ASCII kod karsiliklari asagidaki gibidir. Bu bilgi isinize
yarayabilir.

Karakter ‘0’ l11 l2! ‘3! ‘4! ‘5! 161 171 181 59,
ASCII kodu 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57




Soru4 yanit:

for(i=0;i<strlen(sayi_m);i++)
if(sayi_m[i]l==".")
break;

for(int j=i-1;j>=0;j--)
sayi+=(sayi_m[j]-48) *pow(10,i-1-3);

for(int j=i+1;sayi_m[j]1!="\0";j++)
sayi+=(sayi_m[j]1-48)*pow(10,i-3);



5) [30p]
Anagram: Ayni harflerle yazilan ama harfleri yer degistirince farkli anlama gelen sézciik. Ornegin, “tarif”
ve “iftar”, “yasa” ve “asya”, “kalmak” ve “kalkma” kelime ciftleri anagramdir.

Asagidaki C kodu 13 adet kelime igeren X karakter matrisi ve 14 adet kelime iceren Y karakter matrisini
tanimlamaktadir. Bu matrislerin her satirinda en ¢ok 10 - 1 = 9 harflik bir kelime vardir.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main() {
char X[13][10] = { "harbi", "bitik", "ferah", "define", "alman", "yaban", "sanal", "okutman",

"enerjik", "balistik", "toparlak”, "algoritma”, "karbonlu" };

char Y[14][10] = { "efendi", "portakal", "jenerik", "komutan", "bitki", "aslan”, "ihbar", "baronluk",

"bayan", "logaritma", "refah", "basitlik", "anlam", "sabitlik" };

return O;

Kodun goérevi X matrisindeki hangi kelime ile Y matrisindeki hangi kelimenin anagram oldugunu
bulmaktir. Bunun i¢in de kodda .......... seklinde bos birakilan yeri doldurmaniz gerekmektedir.
Kodunuzun anagram kelime ciftlerini bulmak igin kelime ciftlerindeki harfleri tek tek karsilastirmasi
gerekmektedir. Kodun ekran ¢iktisi su sekilde olmalidir;

harbi ile ihbar anagram.

bitik ile bitki anagram.

ferah ile refah anagram.

define ile efendi anagram.
alman ile anlam anagram.
yaban ile bayan anagram.
sanal ile aslan anagram.
okutman ile komutan anagram.
enerjik ile jenerik anagram.
balistik ile basitlik anagram.
balistik ile sabitlik anagram.
toparlak ile portakal anagram.
algoritma ile logaritma anagram.
karbonlu ile baronluk anagram.



Soru5 yanit:

char temp[10];

for(int i=0;i<13;i++){
for(int j=0;j<14;j++){
if(strien(X[i])==strlen(Y[j1)){
strcpy(temp,Y[j1);
int sayac=0;
for(int k=0;k<strlen(X[i]) ;k++){
for(int t=0;t<strlen(temp) ;t++){
if(X[i][k]==temp[t]){
temp[t]="-";
sayac++;
break;
}
}
}
if(sayac==strlen(Y[j]))
printf("%s ile %s anagram.\n",X[i],Y[i]);



