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5. BOLUM

Dosya Islemleri - Béliim 1



Veri Hiyerarsisi

Bir bilgisayardaki en kiiciik veri parcas1 0 ya da 1
degerini alabilir.

Bunun sebebi, i1ki kararli durum iceren -elektronik
cthazlar1 iretmenin basit ve ekonomik olmasidir.

Boyle veri parcalarma bit  (ikili basamak anlamina
gelen binary digit teriminin kisaltmasidir, basamak iki
degerden birini alabilir) denir.

Bilgisayar devreleri, bir bitin degerini anlamak, bite
deger yerlestirmek ve bit degerlerini tersine ¢evirmek (0
Ise 1’e, 1 ise 0’a) gibi basit bit islemlerini
gerceklestirirler. ;
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Veri Hiyerarsisi evam...)

Programcilar icin Dbitler bicimindeki diisiik seviyeli
verilerle calismak oldukca zahmetlidir.
Bunun yerine, programcilar

rakamlar (yani 0, 1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9),

harfler (yani A-Z, a-z) ve

ozel semboller (6rnegin $, @, %, &, *, ™, :, ? ve digerleri )
formundaki verilerle calismay1 tercih ederler.

Rakamlar, harfler ve 6zel semboller karakterler olarak
adlandirilirlar.

YZM 1102 — Algoritma ve Programlama |l



Veri Hiyerarsisi evan...
~e J

- Bilgisayarlar yalnizca 1 ve 0’lar isleyebildiginden,
her Kkarakter, 1 ve O0’larin degisik bigcimde
dizilisleriyle temsil edilir.

* Yazilimcilar programlarini ve veri parcalarini
karakterlerle vyaratir ve Dilgisayarlar da bu
karakterleri, bitlerin dizilisleri biciminde yonetir ve
islerler.
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Dosyalara Giris

Degiskenler ve diziler icinde depolanan veriler
bellekte tutulurlar ve gecicidirler.

Bu tirde veriler program sonlandiginda
bellekten kaybolurlar.

Dosyalar buyiik miktarda veriyl kalica olarak
tutmak icin kullanilir.

Bilgisayarlar  dosyalar1  1kincil  depolama
cihazlarinda, Ozellikle de disk depolama
cihazlarinda tutarlar.
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Dosya ve Akislar (Stream)

C, her dosyayr basit olarak bitlerin art arda
geldigi bir akis olarak goriir.

Her dosya ya dosya sonu belirteci (end-of-file) ya
da sistemde yoOnetici Vverl yapist tarafindan
belirlenmis 6zel bir byte sayisi ile sonlanir.

Bir dosya acildiginda, dosya ile ilgili bir akis
iliskilendirilir. Program calismaya basladiginda,
iic dosya ve bu dosyalarla iliskili akislar;

standart giris (standart input)

standart cikis (standart output)

standart hata (standart error)
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Dosya ve Akislar aevan..)

» Akiglar, dosyalar 1le program arasinda
haberlesme kanallar1  olusturur.  Ornegin,
standart giris akisi1 programin klavyeden veri
okumasimm ve standart cikis akisi programin
ekrana veri yazdirmasini saglar.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 oo -1

end-of-file marker

Fig. 11.1 | Cs view of a file of n bytes.
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Dosya ve Akislar aevan..)

Standart kiitiiphane, dosyalardan okuma yapmak

ve dosyalara veri yazmak icin bir ¢ok fonksiyon

sunmaktadir.

* fgetc fonksiyonu, getchar gibi, dosyadan bir
karakter okur.

» fputc fonksiyonu, putchar gibi dosyadan okunan
karakteri output olarak ortaya koyar.

» fgets ve fputs fonksiyonlar1 dosyadan bir satir
okumak ya da dosyaya bir satir yazdirmak icin
kullanilir.
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Genel Dosya Komutlari

Bir dosyaya okuma ve yazma yapmak icin
Ik islem dosyay1 agmaktir.

Dosya a¢gmak i¢in fopen()

Kapatmak i¢in fclose()

Bu fonksiyonlar stdio.h kiitiiphanesi icerisinde
tanimlanmastr.
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Genel Dosya Komutlari @evam...)
I T

- Genel olarak dosya a¢ma ve kapatma
adimlan su sekildedir.

FILE *pDosya; /* dosya isaretgisi*/
pDosya = fopen(const char dosya adi,
const char mod) ;

fclose (pDosvya) ;
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Genel Dosya Komutlari @evam...)

FILE *pDosya; /* dosya isaretcgisi*/

Ifadesi, pDosya’nin FILE yapisin1 gosteren bir
isaretci oldugunu belirtmektedir.

C programi, her dosyayr ayrn bir FILE
yapisiyla yonetir.

Yazilimc1 dosyalar1 kullanabilmek icin FILE

yapisinin 6zelliklerini bilmelidir.
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Genel Dosya Komutlari @evam...)
N ——

- Dosya acma islemi icin kullamlan fopen()
fonksiyonundaki mod degiskeni i¢in degiskenler ve
tanimlar1 asagidaki tabloda belirtilmistir.

Acihs Modu |Islem Tiirii
. Salt olkumuar (read only). Dosvamn acilabilmesi icin énceden olustrulmus olmasi
gerekir. Bu modda acilms olan bir dosvava vazma vapilamaz.
. Y alnizca vazma (write onlv). Dosva diskte kawith olsun veva olamsm dosva
vemiden olusturuhar. Bu modda acilms olan bir dosvadan okuma vapilamaz.
- Elkdeme (append). Kavith bir dosvamn sonuna veri eklemek icin acilr. Bu modda
acilmis olan bir dosvadan okuma vapiamaz.
. Okuma ve vazma. Bu modda acilmis olan bir dosvamn daha dnce varolmasi
gerelir
. Olouma ve vazma. Bu modda acilimus olan bir dosva var olsun veva olmasin dosva
vemiden ohasturubhar
a+ Olkuma ve varma. Kavith bir dosvamn sonuna veri eklemelk icin acihr
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Genel Dosya Komutlari evam...

- Bir dosyaya erismek Ve iizerinde islem yapabilmek

icin ise o dosyanin ac¢ilip acilmadigini test etmek
gerekir.

int main()

{
FILE *pDosya;

pDhosya = fopen ("dosya.Lxt", "r");

if (pDosya == NULL)
{

printf ("dosya-Lxt dosyasl acilmadi. !'\n");
exit (1) ;

}

."I-: - b,

________________________________________

fclose (pDosya) 7
return 0;



fprintf() ve fscanf()

S
» fprintf() ve fscanf() fonksiyonlari
- dosyaya veri yazma ve
- dosyadan veri okuma

1slemlerinde kullanilarlar.

* Veriler iizerinde degisim yaparak calisirlar.
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fprintf() ve fscanf() wevam...
7 |

» fprintf() fonksityonunu kullanarak bir dosyaya
say1 (Int) yazarken, saymin dosyanin ASCII
metnine cevrilmesi gereKir.

fprintf (fptr ,"%d", sayi);

* Yine fscanf() fonksiyonu ile bir dosyadan bir
say1 okurken, sayimin fscanf() fonksiyonunun
dahili format yapisina cevrilmesi gerekir.

fscanft (fptr,"%d", &sayi);
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Ornek 1: fprintf() ile Dosyaya Veri Yazma

Okuma ve yazma modunda “hangiyildayiz.txt”
Isimli bir dosya yaratiniz.

Dosyanin icerisine fprintf() kullanarak:
“Bu sene 2015 yilindayiz” yazdiriniz.
“Iki string” ve “bir integer” kullanilacaktir.

[siniz bittikten sonra dosyay1 fclose() ile kapatmayi
unutmayiniz.
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Ornek 1: fprintf() ile Dosyaya Veri Yazma

int main()

{
FILE *fp;

fp = fopen("hangiyildayilz.LxL", "w+");

if (fp == NULL )

{
printf ("hangiyildayiz.Lxt dosyasi acllmadi. !'\n");
exit(1);

}

fprintf (fp, "%s %d %s", "Bu gsene", 2015, "yilindayiz"):
fclose (fp) ;

return 0;
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Ornek 2: fscanf() ile Dosyadan Veri Okuma

Daha once olusturdugumuz “hangiyildayiz.txt”
Isimli bir dosyayi fscanf() kullanarak okuyalim.

Y1l bilgisini bularak ekrana yazdiralim.

[siniz bittikten sonra dosyayi fclose() ile kapatmayi
unutmayiniz.

Dikkat: “Bu sene” i1fadesinde arada bosluk var. %os
Ile okurken bosluklar alinmaz.
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Ornek 2: fscanf() ile Dosyadan Veri Okuma
B

int main() . ; o ‘-
{ “Bu sene” ifadesinde boslugu silin.
FILE *fp;

fp = fopen("hangivildayiz.Lxt", "r"):

if (fp == NULL)

{
printf ("Dosya ekunamadi !'!! \n");
exit (1) :;

1

int yil;

char s1[10];

char s2[10];

fscanf (fp, "%s3 %4 %s3",sl, &ayil, s2);
printf("yil: %d4d", yil):;

return 0;
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Ornek 3: Dosyaya Veri Yazma ve Dosyadan
Veri Okuma

2 tane Ogrencinin asagidaki bilgiler1 klavyeden okunacak
ve daha sonra “ogrenci.txt” isim dosyaya yazdirilacaktur.
No: int
Ad: char[50];
Not: int
Klavyeden okuma ve dosyaya yazma 1slemleri i¢in
asagidaki fonksiyon kullanilacaktir.

void DosyaYaz()
Daha sonra desya okuma islemi yapilarak, okunan
bilgiler ekrana yazdirilacaktir.

void DosyaOku()
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Ornek 3: Dosyaya Veri Yazma ve
Dosyadan Veri Okuma

OGRENCI BILGILERINHI GIRINIZ:

- OGRENCI

- OGRENCI :

- OGRENCI : 188

- OGRENCI :

- OGRENCI ADI : Ada

- OGRENCI HOTU : 99
OGRENCI BILGILERI EKAYDEDILDI

OGRENCI BILGILERI DOSYADAN OKUNUYOR

OGRENCI BILGILERI
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