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Sinav 6ncesinde ve siiresince sinav gbzetmenlerinin tiim uyarilarina uymaniz gerekmektedir.
Sinav 6ncesinde cep telefonlarinizi KAPATINIZ!

Sorulari yanitlamak icin sadece sinav kagidinizla beraber verilen kagitlan kullanmaniz
gerekmektedir. Yanitlariniz acik ve okunakl olmahdir.

Sinav boyunca masanizin tzerinde bulunabilecek malzemeler sadece sinav kagidiniz, kalem ve
silgidir.
Sinav slresince herhangi bir nedenle birbirinizle konusmak ve malzeme (silgi, kalem, kagit vb.)

alisverisi yasaktir.

Bu kurallarin herhangi birine uymamak kopya cekmeye yonelik bir hareket olarak degerlendirilir
ve ilgili makamlara bildirilir.




Sorular
1) [15p] Asagida verilen kosullu atama yapisini Gg¢li (ternary) operator kullanarak yeniden yaziniz.
Sorudan puan alabilmeniz igin cevabinizin tamamen dodru olmasi gerekmektedir!

int a=-7, b =275, c;

switch(b % 2){

case 0O:
c = 10;
break;
default:
switch(a > 0){
case O:
switch(a == 0){
case O:
c = 20;
break;
default:
c = 30;
3
break;
default:
c = 40;
ks

c=(b%2==0)?10:(a>0)?40: (a==0)? 30: 20;
/ITek ¢6zim degildir. a degiskenine bagli olan kosullar farkli sirada da yazilabilir.

2) [30p] Turkge'de bir kelimeyi hecelerine ayirmak icin 4 temel kural vardir:

Kurall: iki sesli harf arasindaki sessiz_ harf, kendinden sonralgi sesli harf ile birlikte hecelenir.
KABILE — KA — Bl - LE

Kural2: iki sessiz harf yan yana geldiginde ilk sessiz harf kendisinden énceki sesli harf ile, ikinci
sessiz harf ise kendisinden sonraki sesli harf ile hece olusturur.
BARDAK — BAR — DAK

Kural3: Ug sessiz harf yan yana geldiginde birinci ve ikinci sessiz harfler kendilerinden dnceki sesli
harf ile, Gglinclu sessiz harf ise kendisinden sonraki sesli harf ile hece olusturur.
DOSTLUK — DOST - LUK

Kural4: iki sesli harf yan yana geldiginde her birisi ayri bir hece olusturur.
SAAT — SA-AT

Yukarida sayilan kurallar dikkate alarak, Tirkge karakter kullanmadan girilen bir kelimeyi bir karakter
dizisine okuyan ve bu diziyi heceleyerek asagidaki ¢iktiy1 treten C programini yaziniz. Kodunuza
mumkin oldugunca acgiklama satiri ekleyiniz.

Kelimeyi giriniz: muvaffakiyet
Toplam 5 hece var.
mu-vaf-fa-ki-yet



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()
{
char kelime[71];
char sesliler[] = "aeoui"; //Turkce karakter icermeyen sesli harfler
char sesli_poz[71] = { }; //Sesli harflerin indislerini tutacak olan bir dizi (israf olmasin diye char)
int N, sayac = 0;

printf("Kelimeyi giriniz: ");
gets(kelime);
N = strlen(kelime);

for(inti = 0; i < N; i++) //N harfin her biri
for(intj = 0; j < 5; j++) // 5 tur sesli harfin her biri ile kargilagtiriliyor
if(kelime[i] == sesliler[j]){ //kelimedeki i. harf sesli ise i indeksini sesli_poz dizisine kaydet
sesli_poz[sayac++] = i;
break; //kelimeli], sesli harf ise bunu diger sesliler ile kiyaslamana gerek yok

}

printf("Toplam %d hece var.\n", sayac); //sesli harf sayisi kadar hece var

int X, kir_sayac = 0;
int kirilim[71]={ }; //hecelerin basladidi indisleri tutan bir dizi (israf olmasin diye char)

for(inti = 0; i < sayac-1; i++){ //kinlim noktalarini tespit eden déngu
x = sesli_poz[i+1] - sesli_poz[i]; //ardisik iki sesli harf arasinda kag¢ sessiz harf var?
if(x==1 || x==2) //IKURAL1 veya KURALA4 ise kirilim noktasi sesli_poz[i]'yi takip eder
kirilim[kir_sayac++] = sesli_poz][i;
else if(x==3) //IKURALZ2 ise kirilim noktasi sesli_poz[i]+1’i takip eder
kirilim[kir_sayac++] = sesli_poz][i] + 1;
else if(x==4) //KURALS ise kirilim noktasi sesli_poz[i]+2’yi takip eder
kirilim[kir_sayac++] = sesli_poz][i] + 2;
}

intg=0, h=0;

while(g < N){ //bltliin karakterleri ve her kirilimda bir — semboliini yazdiran déngu
printf("%c", kelime[g]);
if(irilim[h] == g){
printf("-");
h++;
}
g+t

}

return O;



3) [25p] Asagidaki konsol ¢iktisini inceleyiniz.

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35
36 37 38 39 40 41 42
43 a4 45 46 47 48 49

Istediginiz alt matrisin satir sayisi: 5

Istediginiz alt matrisin sutun sayisi: 2

Istediginiz alt matrisin satir baslangici (1'den baslar): 3
Istediginiz alt matrisin sutun baslangici (1'den baslar): 6
20 21

27 28
34 35
41 42
48 49

Konsol ¢iktisini goérdiguniz kodun amaci 7x7 boyutundaki bir karesel matrisin iginden kullanicinin
istedigi boyutta bir alt matrisi ¢ikartip yine konsola yazdirmaktir.

Kod, 6ncelikle 7x7 boyutunda bir kare matris olusturmakta ve bu matrisin igindeki elemanlari 1-49
arahigindaki ardisik sayilarla doldurmaktadir. Ardindan, bu matrisi konsola yazdirarak (sayilar TAB
karakteri ile ayrilmistir) kullanicidan 4 farkli parametre istemektedir. Bu parametreler sirasiyla,

i) istenen alt matrisin satir sayisi,

i) Istenen alt matrisin situn sayisi,

iii) istenen alt matrisin ilk elemaninin (alt matrisin sol iist kdése elemani) 7x7’lik matristeki satir konumu,
iv) Istenen alt matrisin ilk elemaninin (alt matrisin sol ist kése elemant) 7x7’lik matristeki siitun konumu,

seklindedir. Buna gore, sekildeki gibi 7x7’lik matrisin 3. satir ve 6. stitunundaki 20 sayisini sol st kdse
eleman olarak kabul eden 5x2’lik matris yazdiriimistir.

Programiniz, hatali parametre girilmesi durumunda (6rnegin, alt matrisin 7x7’lik matrisin iginde
olmamasi gibi) asagidaki gibi bir ¢ikti vermelidir.

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35
36 37 38 39 40 41 42
43 44 45 46 47 48 49

Istediginiz alt matrisin satir sayisi: 4

Istediginiz alt matrisin sutun sayisi: 4

Istediginiz alt matrisin satir baslangici (1'den baslar): 5
Istediginiz alt matrisin sutun baslangici (1'den baslar): 1
Istediginiz matris olusturulamaz!



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
constint N=7;
int matris[N]J[N];

for(inti =0, sayac = 1;i < N; i++)
for(intj = 0; ] < N; j++)
matris[i][j] = sayac++;

for(inti = 0; i < N; i++){// 7x7’lik matrisi konsola yazdiran dongu
for(intj = 0; j < N; j++)
printf("%d\t*, matris[i][i]);
printf("\n");
}

int satir, sutun, i, j;

printf("\nistediginiz alt matrisin satir sayisi: ");

scanf("%d", &satir);

printf("Istediginiz alt matrisin sutun sayisi: ");

scanf("%d", &sutun);

printf("Istediginiz alt matrisin satir baslangici (1'den baslar): ");
scanf("%d", &i);

printf("Istediginiz alt matrisin sutun baslangici (1'den baslar): ");
scanf("%d", &j);

if( i+satir<=N+1 && j+sutun <= N+1 && satir>0 && sutun>0 && i>0 && j>0 ){
for(int k = i-1; k < i-1+satir; k++)Y{
for(int t = j-1; t < j-1+sutun; t++)
printf("%d\t", matris[K][t]);
printf("\n");
}
}

else
printf("Istediginiz matris olusturulamaz!");

return O;



4) [15p] Asagida verilen islemi gerceklestirecek ve toplam sonucunu konsola yazdiracak algoritmanin
eksiksiz akis semasini (flowchart) ciziniz. Gerek duydugunuz degiskenleri istediginiz sekilde
isimlendirebilirsiniz.
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5) [15p] Asagida C dilinde yaziimis bir kodun konsol ¢iktisi gérilmektedir. Bu ¢iktinin olusmasi igin
gerekli olan kodu tamamlayiniz.

X sayisinin sekizlik sayi tabanindaki karsiligi: 113
X sayisinin %50'si: 37.500
X sayisinin karakter tablosundaki karsiligi: K

int main({
int x = 75;
printf("x sayisinin sekizlik sayi tabanindaki karsiligi: %0o\n", x);
printf("x sayisinin %%50'si: %.3f\n", x/2.0);

printf("x sayisinin karakter tablosundaki karsiligi: %c", x);

return 0;



