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KURALLAR

Sinava baslamadan énce Ad&Soyad ve Ogrenci numarasi alanlarini doldurunuz.
Sinav 6ncesinde ve siiresince sinav gézetmenlerinin tim uyarilarina uymaniz gerekmektedir.
Sinav 6ncesinde cep telefonlarinizi KAPATINIZ!

Sorulari yanitlamak icin sadece sinav kagidinizla beraber verilen kagitlan kullanmaniz
gerekmektedir. Yanitlariniz acik ve okunakl olmahdir.

Sinav boyunca masanizin lizerinde bulunabilecek malzemeler sadece sinav kdgidiniz, kalem ve
silgidir.
Sinav sliresince herhangi bir nedenle birbirinizle konusmak ve malzeme (silgi, kalem, kagit vb.)

alisverisi yasaktir.

Bu kurallarin herhangi birine uymamak kopya ¢cekmeye yonelik bir hareket olarak degerlendirilir
ve ilgili makamlara bildirilir.




Sorular

1) [25p] Bu soruda bir kodun pargalarini yazmaniz istenmektedir. Arada bazi pargalarin da
verildigini géreceksiniz. Buna gore asagidaki siklari cevaplayiniz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define LIMIT 20
#define KAYIT_SAYISI 5

a) [5 puan]“Kayit” adinda bir struct yapisi olusturunuz (Adi “struct Kayit” degil sadece “Kayit”
olmali). Bu yapinin iginde her biri en ¢ok LIMIT adet harf tutabilen “ad” ve “soyad” isminde iki
karakter dizisi tanimlayiniz.

typedef struct {
char ad[LIMIT+1];
char soyad[LIMIT+1];
} Kayit;

b) [5 puan] Parametre olarak aldigi “metin” isimli bir karakter dizisinin igerisini dolduran “uret”
isimli fonksiyonu yaziniz. Bu fonksiyonun imzasi void uret(char *metin) seklinde olmal
ve su iki maddeye dikkat edilmelidir:

i) Uretilecek metnin uzunlugu 1 ila LIMIT arasinda rastgele bir sayida olmall.

ii) Uretilecek metin A-Z araligindan rastgele secilen biiyiik harflerle olusturulmali.

void uret(char *metin) {

int j =0, i =rand() % LIMIT + 1;

for(; j < i; j++)
metin[j] = rand() % 26 + 'A';

metin[j] = '\0';

}

void main() {
srand(time(NULL));

c) [5 puan] KAYIT_SAYISI adet kayd tutacak statik bir dizi olusturunuz ve bu dizinin her bir
elemanini b sikkinda yazdiginiz uret isimli fonksiyondan faydalanarak dolduracak bir déngii
yaziniz. Bu dbéngli lrettigi her bir kaydin elemanlarini ekrana da yazdirmalidir.



Kayit kayitlar[KAYIT_SAYISI];

for(int i = 0; i < KAYIT_SAYISI; i++){

uret(kayitlar[i].ad);

uret(kayitlar[i].soyad);

printf("Kayit%2d\nAd: %s\nSoyad: %s\n\n", 1i+1, kayitlar[i].ad,
kayitlar[i].soyad);
3

d) [4 puan] fopen() fonksiyonunu kullanarak “kayitlar.txt” adinda bir dosya ag¢iniz. Ardindan,
trettiginiz KAYIT_SAYISI adet kaydin tamamini bu dosyaya fwrite() fonksiyonunu kullanarak
binary formatta yazdiriniz. fwrite() fonksiyonunun imzasi su sekilde tanimlidir:

fwrite(void *ptr, size_t size, size_t count, FILE *stream);

FILE *fptr;

fptr = fopen("kayitlar.txt", "w+");
fwrite(kayitlar, sizeof(Kayit), KAYIT_SAYISI, fptr);

e) [6 puan] Dosyayi kapatmayiniz. Kayitlari yazdirdiktan sonra fseek() fonksiyonuyla bagtan
4. kayda doénlip sadece bu kaydi fread() fonksiyonu ile okutunuz. Bu fonksiyonlarin imzalari su
sekilde tanimlidir:

fseek(FILE *stream, long offset, int origin);
fread(void *ptr, size_t size, size_t count, FILE *stream);

Okuttugunuz tekil kaydi ekrana yazdirip dosyayi kapatiniz.

Kayit okunan_kayit;

fseek(fptr, 3 * sizeof(Kayit), SEEK_SET);
fread(&okunan_kayit, sizeof(Kayit), 1, fptr);
fclose(fptr);

printf("okunan Kayit: %s %s\n", okunan_kayit.ad, okunan_kayit.soyad);




2) [25p] Ali, basit bir sifreleme programi yazmak istiyor. Buna gore, kullanici tamami buyuk
harflerden olusan maksimum 900 karakterlik bir metin girecektir. Program bu metnin harflerini,
olabilecek en kigik boyutlu karesel matrisin icerisine stunlar halinde yerlestirecektir. Matrisin
bos kalan kisimlarini da X karakteri ile dolduracaktir. Ardindan bu matrisin satirlarini ucuca
ekleyerek sifreli metin olusturulacaktir. Asagida, programin drnek konsol ¢iktisi gérilmektedir:
Sifrelenecek metni giriniz (max 900 karakter): ALGORITMA VE E
PROGRAMLAMA DERSI FINAL SINAVI

Olusturulan matris (7x7):

A M R A L I
L A (0] M I X
G G A S X
(0] \ R F I X
R E A D I N X
I M E N A X
T P L R A \% X

Sifreli metin: AMRASLILAOMI XG GA SXOVR FIXREADINXI MENAXTPLRAVX

Asagidaki siklardaki islemleri yaparak Ali'ye yardim ediniz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void main() {
char metin[901];
char sifreli_metin[901];
int uzunluk, i, j, n, sayac = 0;
char *matris;

printf("Sifrelenecek metni giriniz (max 900 karakter): ");

gets(metin);

uzunluk = strlen(metin);

n = ceil(sqrt(uzunluk)); /In, matrisin satir/sttun sayisini gosteriyor.

a) [8p] nxn boyutlu karesel matrisi dinamik yoldan olusturmak igin asagidaki kodda .......

seklinde bos birakilan yerleri doldurunuz.

matris = (char **) malloc( sizeof( char *) * n);
for(i=0; i <n;it+t)

matris[i] = (char *) malloc( sizeof( char ) * n);




b) [8p] “matris”in sdtunlarini “metin” isimli dizinin elemanlari ile dolduracak déngi yapisini
yaziniz.

for(i=0;i<n;i++)
for=0;j<n; j+t)
if(sayac < uzunluk)
matris[j][i] = metin[sayac++];
else
matris[j][i] = 'X";

printf("\nOlusturulan matris (%dx%d):\n\n", n, n);

¢) [9p] /¢i doldurulan “matris’i, 6rnek konsol giktisindaki gibi ekrana yazdiran ve ayni zamanda
da bu matrisin satirlarindaki elemanlari tek tek “sifreli_metin” dizisine ekleyen déngliytli yaziniz.

sayac = 0;
for(i=0;i<n;i++) {
for(j = 0; j < n; j++) {
printf("%c\t", matris[i][j]);
sifreli_metin[sayac++] = matris[i][j];
}
printf("\n");
}

sifreli_metin[sayac] = "\0';

printf("\nSifreli metin: %s", sifreli_metin);



3) [15p] Bilgisayar sistemlerinde int veri tipi 4 bayt ile ifade edilir ve bu tipteki her tamsayi
bellege yerlestirilirken Little-Endian veya Big-Endian formatlarindan biri kullanilir. Bu
yerlesimin bir 6rnegi asagidaki sekilde gorulmektedir (Ox........ sayinin 16’hk say! formatinda
oldugunu gostermektedir.) :

Little-Endian Big-Endian
Adres Bellek gozii icerigi | Bellek gozii icerigi
OxAAAA1234 78 12
int sayi = 0x12345678; -
OxAAAA1235 56 34
OxAAAA1236 34 56
OxAAAA1237 12 78

Buna gdre sayilari Little-Endian formatiyla belle§e kaydeden bilgisayar sistemindeki
eleman_sayisi adet tamsayiyl Big-Endian formatina ¢eviren bir C fonksiyonu yaziniz (main
blogunu yazmaniz istenmiyor). Fonksiyonunuzun imzasi agagidaki gibi olmahdir:

void littleToBIG(int sayilar[ ], int eleman_sayisi) {
I/l sayi dizisi aktarilirken pass-by-reference teknigi kullaniimig

char *p; //her byte’l gésterecek olan pointer

char val[4];

for(inti = 0; i < eleman_sayisi; i++) {
p = &sayilar[i]; //i. tamsayinin ilk byte’inin adresi (mesela 0XAAAA1234)
for(intj=0; j <= 3; j++)
val[j] =* (p + j); //bu adresin j gbz dtesindeki degeri val dizisine atalim
for(intj=0; j <= 3; j++)

*(p +)) =val[3 - j]; /Ival dizisini takas iglemi i¢in kullanalim




4) [20p] Pozitif bélenlerinin sayisina tam béliinen sayma sayilarina “Tau sayisi” denir. Ornegin,
9 sayisinin 1, 3 ve 9 seklinde 3 adet pozitif boleni vardir. 9 sayisi da 3’e tam bolundugu igin bir
Tau sayisidir. Benzer sekilde 40 sayisi da bir Tau sayisidir. Cunkd 1, 2, 4, 5, 8, 10, 20, 40
seklinde 8 adet pozitif béleni vardir ve 40 sayisi 8’e tam bdlun(r.

Bu soruda sizden, herhangi bir saylyl parametre olarak alan ve bu sayi bir Tau sayisi ise geriye
1, aksi takdirde geriye 0 dénduren bir 6zyinelemeli fonksiyon yazmaniz istenmektedir. Bu
fonksiyonun parametrelerini istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz, ancak eger bu konuda bir fikriniz
yoksa agagidaki fonksiyon imzasini da kullanabilirsiniz:

int taumu(int sayi, int a, int b) {
/I sayi: Tau sayisi olup olmadigi kontrol edilecek olan sayi
/I a: sayi'yi tam bolip bélmedigi kontrol edilecek olan baska bir sayi
/I b: Herhangi bir anda sayi'yi 0 ana kadar tam bélen sayilarin adedi

}

void main() {

int x = 40;

printf("%d", taumu(x, X, 0) );
}

NOT: SORUDA HERHANGI BIR SEKILDE DONGU KULLANMANIZ DURUMUNDA PUAN
ALAMAZSINIZ!

/Ibu kod, sayi isimli degiskeni [sayi — 1] araligindaki tim a sayilarina bélmeye calisir.
int taumu( int sayi, inta, intb) {
if(a ==1) //temel durumda 1, sayi'yl tam béler. O yizden asagida b+1 diyoruz.
if(sayi% (b+1)==0)
return 1;
else
return O;
else
if( sayi % a==0) //a, sayi'yl tam bollyorsa bélen sayisini (b) 1 artirarak ¢cagir
return taumu( sayi,a-1,b +1);
else //aksi takdirde boélen sayisi artmamistir.

return taumu( sayi,a-1,b);

|



5) [15p] main() fonksiyonuna parametre aktarimi teknigini kullanarak bir hesap makinesi
yapmaniz isteniyor. Programiniz konsoldan ¢alistirilirken aralarinda bir bosluk olacak sekilde
3 parametre alacaktir. Bu parametreler sirasiyla; 1. sayi (ondalik sayi), 2. sayi (ondalik say1),

*

islem semboll (+, -, *, /) olmahdir. Argiman sayisi ya da aritmetik islem isleci hatal verilirse
programiniz agagidaki 6rnek ¢iktida goruldigu gibi hata mesaijlari Gretmelidir.
= > hesapla.exe 12.0 4.0 5.0 *
= Hatali sayida arguman!
=> hesapla.exe 12.0 4.0 @
=Hatali islec!
=> hesapla.exe 12.0 4.0 /
=Sonuc: 3.00
*> hesapla.exe 12.0 4.0 +
s Sonuc: 16.00

Not: Metin formatindaki bir sayiy1 double tipi bir degiskene ¢evirmek igin atof() fonksiyonunu
kullanabilirsiniz: double atof(const char *str)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv(]) {

if(argc |= 4)
printf("Hatali sayida arguman!");
else{

double a, b, sonuc, hata = 0.0;
a = atof(argv[1]);
b = atof(argv[2]);

if(stremp(argv[3], "+") == 0)
sonuc =a + b;

else if(strcmp(argv[3], "-") == 0)
sonuc = a - b;

else if(strcmp(argv[3], "*") == 0)
sonuc =a * b;

else if(strcmp(argv[3], "/") == 0)

sonuc = a/ b;
else
hata = 1.0;
if(hata == 1.0)
printf("Hatali islec!");
else
printf("Sonuc: %0.2If",sonuc);
}
return O;




