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Bolum 0O: Giris
« 0.1 Algoritmalarin gorevi
* 0.2 Hesaplamanin tarihgesi

* 0.3 Calismamizin hatlari

- 0.4 Bilgisayar bilimlerini kapsayan temalar

— Algoritmalar — Programlama
— Soyutlama — Internet

— Yaraticilik — Etki

— Veri
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0.1 Algoritmalarin roli

« Algoritma: Bir gorevin nasil yerine getirildigini
aciklayan adimlardir

* Program: Bir algoritmanin gosterimi

* Programlama: Program gelistirme isi

- Software (Yazilim): Programlar ve temsil ettikleri
algoritmalar

- Hardware: Donanim
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Sekil 0.1
Sihirbazhk gosterisi i¢cin bir algoritma
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Sekil 0.2
Iki pozitif tamsayinin en biiyiik ortak bolenini
bulmak icin gelistirilmis bir Oklid Algoritmasi
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Algoritmalarin tarihcesi

» Algoritmalar aslinda matematigin bir konusudur.

« Algoritma’yi ilk kullanan: El-Harizmi

- Ik algoritma drnekleri
— Uzun bolum algoritmalar
— Oklid algoritmasi
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https://tr.wikipedia.org/wiki/H%C3%A2rizm%C3%AE

0.2 Hesaplamanin tarihcesi

» |Ik hesaplama araclar

— Abakus: sayilari temsil eden boncuklarin
pozisyonlariyla

— Disli-cark tabanli makineler (1600-1800)
= Diglilerin konumu numaralari gosterir
= Blaise Pascal, Wilhelm Leibniz, Charles Babbage
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Sekil 0.3
Cin Ahsap Abakus
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Ik Veri Depolama Yontemleri

* Delikli kartlar

— Ik olarak Jacquard
Dokuma Tezgahinda elbise
dokumada sekilleri
depolamak icin
kullantimistir(1801)

— Programlarin Babbage’'in
Analitik Motorunda
depolanmasi

— 1970’lere dogru
populerlesti

@Pcarson Copyright © 2019 Pearson Education, Ltd. All Rights Reserved.



Ik Bilgisayarlar

 Mekanik role tabanlilar
— 1940: Bell Laboratuvarlarinda Stibitz'de
— 1944: Mark I: Harvard’da Howard Aiken ve IBM

* Vakum tupu tabanlilar
— 1937-1941: lowa State’de Atanasoff-Berry
— 1940lar: Colossus: Gizli alman kod bozucu
— 1940Iar: ENIAC: U. of Penn ‘de Mauchly & Eckert
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Sekil 0.4
ENIAC’1n ana kontrol panelinde calisan ui¢ kadin
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Kisisel bilgisayarlar

— Hobi devreler tasarlayan cesitli ekipler bazi ilkel
bilgisayarlari inga etmeye basladilar.

— Apple Computer 1976'da kuruldu.
— IBM PC’yi 1981°de tanitti.
« |Is duinyasi tarafindan kabul gordu.

= Cogu masaustu bilgisayar icin standart donanim
dizayni haline geldi
= Cogu PC Microsoft yazilimlarini hala kullaniyor
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20. Yuzyilin sonlar:

- lletisimde internet devrimi yasandi
— World Wide Web
— Arama motorlari

- Bilgisayarlar kuculdu
— Gomulu sistemler (GPS, araba motorlarinda)
— Akill telefonlar
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0.3 Derste islenecek iiniteler

« Bolum 1. Veri depolama

- Bolum 2 : Veri manipulasyonu
- Bolum 3 : Isletim sistemlers

- Bolum 4 : Aglar ve internet

- Bolum 5 : Algoritmalar

- Bolum 6 : Programlama dilleri
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Calismamizin hatlar: (devami)

« Chapter 7: Yazilim muhendisligi
- Chapter 8: Veri soyutlama

« Chapter 9: Veritabani sistemleri
- Chapter 10: Bilgisayar grafikleri
- Chapter 11: Yapay zeka
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0.4 Bilgisayar bilimini kapsayan temalar

- Bilgisayar teknolojisi modern dunyanin temel bir
parcasidir

 Bilgisayar bilimini olusturan yedi buyuk fikir:
— Algoritmalar, soyutlama, yaraticilik, veri,
programlama, internet ve etki
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Sekil 0.5
Bilgisayar biliminde algoritmanin merkezi rolu

Sinirlari

e | —

Analizi

Algoritmalarin

T -=

Copyright © 2019 Pearson Education, Ltd. All Rights Reserved.



Algoritmalara verilen merkezi rol

« Hangi problemler algoritmik islemlerle ¢ozulebilir?

» Farkl algoritmalarin analizi ve karsilastiriimasi nasil
karakteristik olabilir?

« Akilli davraniglarin uretiminde algoritmalar nasil
kullanthir?

 Algoritmalarin uygulanmasi toplumu nasil etkiler?
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Soyutlama

- Soyutlama: Bir varligin dig ozellikleri ve i¢ yapisi
arasindaki ayriklagsmayi ifade eder.

- Soyut cihaz: Bilesenin i¢ yapisiyla bir alakasi olmasa
da kullanilabilen bir ‘bilesen’
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Yaraticiik

- Bilgisayar bilimi dogal olarak yaraticidir
— Algoritmalari kesfetmek ve uygulamak bir insan isidir
— Yeni dijital etkilesim modlari olusturur

« Buyuk yazilim sistemi yaratmak devasa bir tastan
kocaman bir heykel olusturmaya benzer
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Verli

- Bilgisayarlar ayristiriimis ve dijitallesmis her bilgiyi
gosterebilir

* Veri, modern dunyada buttn kesiflerin intiyaci olan
seydir.
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Veri hakkinda sorular

- Bilgisayarlar siradan dijital oge verilerini nasil depolar?
— Numaralar, metin, resimler, sesler ve video

« Gercek dunyadaki analog bilgilere bilgisayarlar nasil
yaklasiyor?

- Bilgisayarlar verideki hatalari nasil tespit eder ve
engeller?
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Programlama

*  Programlama genis tanimiyla:

— Insanlarin yapmak istedigi isleri calistirilabilir
algoritmalara cevirmektir

 Bilgisayar donanimi sadece basit algoritmik adimlari
anlayabilecek kapasitededir

» Bir programlama dilindeki soyutlamalar, insanlarin
karmasik prolemlerin nedenini ve cozumunu anlamasini

saglar.
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Internet

Bilginin yolundaki derin etkileri:

— Bilgi Depolanir

— Bilgi Depolandigi yerden getirilir
— Bilgi Paylasilir

Gizlilik

Guvenlik
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Etki

« Sosyal, etik, yasal etkilerin yaninda:
— Guvenlik endisesi
— Yazilim sahipligi ve yukumlulugu hakkinda sorunlar
— Veritabani teknolojisinin sosyal etkisi
— Yapay zekanin sonuglari
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