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0.1 Tarihi Acidan Bakis

* Birinci Nesil|
— Makine Dili
— Assembly Dili
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Ikinci Nesil:
Assembly Dili

* Makine komutlarinin gosteriminin animsatici bir temsili
— Op-kodlar igin animsatici isimler

— Program degiskenleri yada tanimlayicilari:

Programlayici tarafindan secilen bellek yerleri igin
aciklayici isimler
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Assembly Dili Karakteristik Ozellikleri

* Makine komutlari ve assembly komutlari arasinda
birebir haberlesme

— Programlayici makine gibi dusunmeli
* Dogal olarak makineye bagimlidir

« Assembler adl bir programla makine diline cevrilir.
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Program Ornegi

Makine dili

156C
166D
5056

30CE
C000

Assembly dili

LD RS, Fiyat

LD R6, KargoFiyati
ADD RO, R5 R6

ST RO, ToplamMaliyet
HLT
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Uciincii Nesil Diller

Ust seviye primitifler kullanirlar
— Bolum 5’teki psudocode’larimiza benzerler

« Makineden bagimsiz (cogunlukla)

Ornekler: FORTRAN(FORmula TRANSslater),
COBOL(COmmon Businness-Oriented Language)

« Her primitif, makine dilinde komutlar dizisine denk gelir

« Makine diline compiler (derleyici) adi verilen bir
programla cevirilir
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Sekil 6.1 Programlama dillerinin nesilleri

Problemler, insanlarin makine Problemler, makinelerin insan
ozelliklerine uymak zorunda ozelliklerine uymak zorunda
olduklari ortamlarda ¢ozlldu olduklari ortamlarda ¢ozuldi

||||||||||||||/ /L|—|—|—
1st 2nd 3rd 4th
Nesiller
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Sekil 6.2 Programlama Paradigmalarinin
Evrimi
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Sekil 6.4 Tipik bir emirsel program ya da
program biriminin yapisi

Program

llk bélim program tarafindan
islenecek veriyi tanimlama
deyimlerinden olusur.

Ikinci boliim yapilacak olan
eylemleri tanimlayan emirsel
deyimlerden olusur.
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Veri Tipleri

* Integer: Tamsayi
* Real (Gergek): Kesirli sayilar
« Character(Karakter): Semboller ve harfler

« Boolean: Dogru/Yanlis
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Degiskenler ve Veri Tipleri

float Uzunluk, Genislik;
int Fiyat, Toplam, Vergi;

char Harf;

int  AgirlikSiniri

100;
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Veri Yapisi

« Verinin kavramsal sekli ya da bigimi
« Array (Dizi) adli yaygin bir veri yapisi
— C dilinde

int Skorlar[2][9];

— FORTRAN dilinde
INTEGER Skorlar(2,9)
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Sekil 6.5 Dokuz siitun ve iki satirdan
olusan iki boyutlu bir dizi

Scores

X

Indislerin birden \ Indislerin si1firdan
baslad1g1 FORTRAN'da basladi1gi C ve tlrevlerinde
Scores (2, 4) elemani. Scores [1][3] elemana.
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Sekil 6.6 Employee yapisinin kavramsal
gorunumii

Meredith W Linsmeyer
T~ Employee.Name

Employee B8 T~——Employee.Age

6.2
T——Employee.SkillRating

struct { char Isim[25];
int Yas;
float YetenekPuani;
} Employee;
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Atama Deyimlerli

e C, C++, C#, Java dillerinde
L =X+Yy;

 Ada dilinde
L = X + VY,

« APL (A Programming Language)'de
L — X +Yy
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Kontrol Deyimleri

* Bir kontrol deyimi programin calisma gidisatini
degistirir. Butun kontrol deyimleri icinde en dikkat cekici
olani basit goto deyimidir.

20

40
60

60
70

goto 40
Evade()
goto 70
if (KryptonitelLevel < LethalDose) then goto

goto 20
RescueDamsel ()
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Kontrol Deyimleri(devam)

* Python'da

if (kosul):
durumA

else:
durumB

«  C, C++, C#, ve Java dillerinde
if (kosul) durumA; else durumB;

« Ada dilinde

IF kosul THEN
durumA;
ELSE
durumB;
END IF;
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Kontrol Deyimleri(devam)

* Python dilinde While

while (kosul):
govde

e C, C++, C#, ve Java dillerinde

while (kosul)
{ govde }

 Ada dilinde

WHILE kosul LOOP
govde
END LOOP;
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Kontrol Deyimleri(devam)

e C, C++, C#, ve Java dillerinde Switch

switch (degisken) {
case 'A': durumA; break;
case 'B': durumB; break;
case 'C': durumC; break;
default: durumD; }

 Ada dilinde

CASE degisken IS
WHEN 'A'=> durum A;
WHEN 'B'=> durum B;
WHEN 'C'=> durum C;
WHEN OTHERS=> durum D;
END CASE;
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Aciklama/Yorum satirlar:

* Programin iginde agiklama amagch kullanilir

* Programi yazan insanin diginda birinin programi
okurken anlamasi icin yazilirlar

* Derleyici(compiler) tarafindan gormezden gelinirler
okunmazlar

/* Bu C/C++/Java dillerinde bir yorum satiridir.

*/

// Bu C/C++/Java bir yorum satiridir.
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6.3 Yordamsal Birimler

*  Bu kavram icin bir cok terim vardir:
— Altprogram,
— Altrutin,
— prosedur,
— metot,
— fonksiyon
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Sekil 6.8 Bir fonksiyon iceren kontrol akisi

Cagiran program
birimi

KSHtEs] Fonksiyon

fonksiyona
aktarilir.

Fonksiyon

Cagiran calistirild.

program birimi
fonksiyonu cagirir

Cagiran program

birimi ¢calismaya \
devam eder

Fonksiyon tamamlandiginda
kontrol cagiran ortama
geri doner
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Sekil 6.9 C dilinde yazilmis
ProjectPopulation fonksiyonu

Bashgi "void" terimi ile baslatmak Resmi parametre listesi. Bircok

C programcisinin, program biriminin programlama dilinde oldugu gibi C

geri deger dondidrmeyecegini belirtme dili de her bir parametrenin veri turindn
metodudur. Geri dénen degerleri kisa belirtilmesini gerektirir.

zamanda ogrenecegiz

void ProjectPopulation (float GrowthRate)

: - Year adinda
{ int Year; flnkal degisken tanimlar.

Population[0] = 100.0;
for (Year = 0; Year =< 10; Year++)
Population[Year+1l] = Population[Year] + (Population[Year] * GrowthRate);

¥

Bu deyimler poptilasyonun nasil
hesaplanacagini ve Population adindaki
global bir dizide saklanacagini belirtir.
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Sekil 6.10 Demo
fonksiyonunun
calistirillmasi ve
parametreleri
deger ile
aktarma

a. Fonksiyon ¢aginldigi zaman verinin bir kopyasi
fonksiyona verilir

Cagiran ortam Fonksiyon ortami

—_—__“'“"-1-5

b. ve fonksiyon kopyay isler.

Cagiran ortam Fonksiyon ortami

c. Boylece fonksiyon sonlandiginda ¢agiran
ortam degismemis olur.

Cagiran ortam
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S ekil 6 1 1 a. Fonksiyon cagirildiginda, resmi parametre gercek
" parametreye yapilan bir referans haline gelir.
Cagiran ortam Fonksiyon ortami
Demo ® DT
i 5 ] —_
fonksiyonunun
gaIIStlrllmaSl Ve b. Boylece, fonksiyon tarafindan yonetilen degisiklikler
) gercek parametreye yapilr.
f I Cagiran ortam Fonksiyon ortami
re e ran S I e Gergek | e Resmi
parametre

6 W T —
aktarma

c¢. ve bu nedenle fonksiyon tamamlandiginda
korunmus olur.

Cagiran ortam
C ornegi: St
http://tpcg.io/ILIoSy7M
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TTBHPENVY
Typewritten text
http://tpcg.io/ILloSy7M

TTBHPENVY
Typewritten text
C örneği:

http://tpcg.io/ILloSy7M

0.4 Programlama Dili Tasarlanmasi

* Yuksek seviye bir dille yazilmis bir programin makine
tarafindan calistirilabilir forma cevrilmesi isidir.

— Sozdizim analizoru, tek bir isaret ya da varlikla
gosterilen sembol dizisini animsar.

— Ayristiricl, isaretleri bir araya getirip durumlara
donusturdr.Bunu ayristirma agaclari uretmek
icin sozdizimi diyagramlariyla yapar.

— Kod ureteci, durumlarin uygulanmasi igin makine dili
komutlari uretir.
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Sekil 6.13 Cevrim sureci

e Ayristirici
Kaynak » Sozdizim . > Kod )
program analizort semboller Aynistirma Ureteci
Agaclari

Amac
Program

@Pearson Copyright © 2019 Pearson Education, Ltd. All Rights Reserved.



Sekil 6.16 Sekil 6.17°teki sozdizimi semalarini
temel alan x+y*z ifadesi i¢cin bir ayristirma
agacl

Expression
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Sekil 6.17 Basit
cebirsel bir ifadeyi
tamimlayan sozdizimi
semasi

Ornek:
. - . - — —
http://nhiro.org/learn language/AST-Visualization-on-browser.html
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TTBHPENVY
Typewritten text
Örnek:
http://nhiro.org/learn_language/AST-Visualization-on-browser.html

http://nhiro.org/learn_language/AST-Visualization-on-browser.html

0.5 Nesneye yonelik programlama

* Nesne: Hem veri hem prosedurleri iceren aktif program
birimidir
« Sinif: Nesne toplulugundan olusan bir sablondur

Nesneye bir sinifin ornegi denir.
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Sekil 6.19 Bir bilgisayar oyunundaki lazer
silahimi tanimlavan bir sinifin vapisi

class LaserClass

{ 1nt RemainingPower = 100; B Sedan olan Be

bir nesnenin iginde

void turnRight ( ) bulunan verinin tanimi
f ek
void turnLeft ( ) Bu tiirden bir nesnenin

cesitli mesajlara nasil cevap
S verecegini tanimlayan metotlar
void fire ( )
{ ...}
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Nesnenin Bilesenleri

- Degiskenler: Bir nesnenin icindeki degisken
— Nesnenin igcindeki bilgiyi tutar

« Metotlar: Nesnenin proseduru
— Nesnenin yapabilecegi seyleri aciklar

« Yapicilar: Yeni bir nesneye ilk inga edildiginde
baslamak icin kullanilan 0zel metottur
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Sekil 6.21 Yapici fonksiyonlu bir simif

class LaserClass Nesne olusturuldugunda
) = yapici RemaininPower'a
{ int RemainingPower; bir deger atar

LaserClass (InitialPower)
{ RemainingPower = InitialPower;

}
void turnRight ( )
t .5 2
void turnLeft ( )
T ;
void fire ( )
{ ...}
1

Copyright © 2019 Pearson Education, Ltd. All Rights Reserved.



00 W oo

Nesne Butunlugu

« Kapsulleme: Nesnenin i¢ bilesenlerine erisimi kontrol
etmenin bir yolu

— Public
— Private
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Sekil 6.22 Bir Java ya da C# programinda
oldugu gibi kapsilleme kullanan LaserClass
tanimlamasi

class LaserClass

//jprﬁvate int RemainingPower;

Siniftaki bilesenler diger
program birimlerinden
erisilebilir olup T T
Dkamﬁamnnag@? {RemainingPower = InitialPower;
public ya da private }

olarak tasarlanmistir.

| __public LaserClass (InitialPower)

\\\pub1ic void turnRight ( )
£ s w F

public void turnLeft ( )

{...1

public void fire ( )

i wow e F
3
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Diger Nesneye Yonelik Programlama
Kavramlan

- Miras Alma (Inheritance): Onceden tanimlanmis
siniflarin terimlerini yeni siniflarda kullanmaya olanak

saglar
«  Cok Bicimlilik (Polymorphism):

* Bir turun bir bagka tur gibi davranabilme ve bu tur gibi
kullanilabilme ozelligidir.

* Nesne yonelimli programlama dillerinde ¢ok bigimlilik ozelligi ise;
Nesnenin davranisi calisma aninda belirlendigi igin programcilar,
cok bicimlilik ozelligi sayesinde nesnelerin turunu onceden

bilmek zorunda kalmaz.
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0.6 Es zamanh eylemleri programlama

- Paralel igslem: birden fazla islemin ayni anda
calistiriimasi

— Paralel islem igin coklu CPU gerekir

— Zaman paylasimli CPU’lar yardimiyla simule
edilebilir
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Sekil 6.23 Is parcacig (thread)
olusturulmasi

Cagiran
program birimi
fonksiyonu ister.

Cagiran program
birimi
Fonksiyon

Fonksiyon

aktive edildi. /,.

\.,//f -
N,

birim eszamanli
calisir,
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6.7 Bildirimsel Programlama

- Co6zum: Iki veya daha fazla durumu bir araya getirerek
tek bir durum ortaya ¢cikarmak (bu orjinalinin mantiksal
bir sonucudur).

— Ornek: (P or Q) AnD (R 0R —Q)
(P or R) sonucuna tekabul eder

 Bildirimsel Programlama ornegi: PROLOG
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Prolog Ornegi

ogul (mert) .
ogul (mustafa).
baba(ali) .

evlat(zli,mert).

evlat(ali,mustafz).
kardes (¥,Y) :—evlat (L, X) ,evliat(i,Y).

relation relation
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