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11.1 Akillh Makineler

- Zeki etmenler: Etmen, icinde bulundugu ortamdan
gelen uyaricilara cevap veren bir ‘cihaz’dir

— Sensorler
— Isletici (actuator)

* Yapay zeka alanindaki arastirmalarin gcogu zeki
davranis sergileyen etmenlerin olusturulmasi alaninda
yogunlagsmaktadir.
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Z.eki davranis seviyeleri

« Reflex: Giris bilgilerine onceden belirlenmis cevaplari
verme

- Daha akilli davranis icin daha genis cevre bilgisi ve
sunlar gerekir:

— Hedef arama
— Ogrenme
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Sekil 11.1 8 parcah yapbozun yapilmis hali
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Sekil 11.2 Yapboz yapma makinesi
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Yapay zeka arastirmasina yaklasimlar

 Muhendislik
— Performans odakli

* Teorik
— Simulasyon odakli
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Teorik Yaklasim: Turing Testi

Test plani: Bir insan yapay zeka kullanan bir
bilgisayarla mesajlasacak.

Test: Insan konustugu seyin insan m1 makine mi
oldugunu anlayabilecek mi?

Alan Turing tarafindan 1950 yilinda onerilmistir.

2000 yili itibariyla makinalarin 5 dakikalik bir Turing
testini %30 olasilikla gecebilecegini ongormustu (Bu
tahmin dogru ¢ikmistir)
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11.2 Algi

- Etmen, alicilarina gonderilen bilgiye akilli bir cevap
verebilmek icin o bilgiyi anlamalidir

- Algi, alinan bilgiyi anlama yeteneqgidir
— Goruntu anlama
— Dili anlama
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« Sablon eslestirme

e Goruntu isleme
— Kenar Algilama
— Bolge tespiti

Origin
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Dili anlama:
Dogal dil isleme

« Sozdizimsel analiz

Mary, John'a bir dogum gunu karti verdi.
(Ozne, yuklem, nesne tespiti ve siralamasinin duzgin olma durumunun kontroll)

« Anlamsal analiz

John, Mary’den bir dogum gunu karti ald.
(Onceki ciimle ile bu ciimlenin ayni anlama geldiginin tespiti)
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Sekil 11.3 Bir Anlamsal ag
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11.3 Akil Yurutme

*Butun durumlari topla
-Kurallar veya Hareketleri belirle

‘Denetim Sistemi olustur bu sayede bir
sonraki adimi belirle
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Arama Agaclar
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Ogrenme

» Taklit yoluyla ogrenme

* Denetimli ogrenme
— Egitim setleri
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Genetik Algoritmalar

* Rastgele deneysel gcozum havuzlari olusturarak baslar:

Her cozum bir kromozomdur
Her bir kromozomun bileseni gendir

« Tekrar eden bir bicimde yeni havuzlar olusturulur

Her yeni kromozom onceki havuzdan iki esin
cocugudur

Ebeveyn secimi olasiliklara dayanir ve sansa
baglidir

Her cocuk ebeveynlerinin genlerinin birlesimidir
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Genetik Algoritmalar

Crossover

Parent:
I I
Crossover point
Childern:
I

Chromosome2 11011|11000011110
Offspringl |11000011110
Offspring2 11011

Single Point Crossover
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Mutation
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11.5 Yapay Sinir Aglan

* Yapay Noron
— Her gelen bilgi agirlik faktoruyle carpilir.
— Eger agirlikli giris bilgileri toplami esik degeri
gecerse donut 1,degilse 0 olur.

« AgQ, orneklerden gelen bilgilerle(feedback) belirlenir ve
programlanir.
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Sekil 11.15 Canh bir biyolojik sistemdeki
bir sinir hiicresi

Diger sinir

£ﬂcrelerinin aksonlari
Dendritler

%
- Akson
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— Hucre govdesi

Sinapslar
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Sekil 11.16 Bir sinir hiicresindeki
etkinlikler

1 Neuron

Compute Compare effective

effective input input to threshold
VW, + V,W, + VW, value

Produce output
of Oor 1
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Sekil 11.17 Tliskisel bir bellegi gercekleyen
bir yapay sinir agi
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Sekil 11.18 Iki farkh sekilde egitilmis bir
sinir agi

Input Hidden Output Input Hidden Output
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Yapay Sinir Ag1 Uygulamasi: Otonom
SUurus

Figure 11.19 The structure of ALVINN (Autonomous Land Vehicle in a Neural Net)

« Karmasik akilli davranislari 6grenmek icin — —
yapay sinir aglari kullanilabilir. ALVINN, to the left Straight to the right
bilesimi sasirtici derecede basit olan bir
yapay sinir agiydi (Sekil 11.19). Girigi, her biri
yolun video goruntlisinun bir boliumunu girdi
olarak alan ve bulgularini gizli bir katmandaki
dort noronun her birine bildiren 30'a 32
sensor dizisinden elde edildi. Otuz nGron
sirasinin bir ucundaki noronlar sola keskin bir
donusu, diger ucundaki noronlar ise saga
keskin bir donusu gostermektedir.

30 by 32
image of
road

* ALVINN, bir insan surtsunu “izleyerek”
egitildi. Ancak ilging bir yan konu vardi.
ALVINN bu basit teknigi izleyerek direksiyon
kullanmayi1 6grenmis olsa da, ALVINN
hatalardan nasil kurtulacagini 6grenmedi.
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