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Bolium 2 Konular

Zuse’nin Plankalkul’t (Programlama dilinin
adi)

Minimum Donanimli Programlama: S6zde
<odlar (Pseudocodes)

BM 704 ve Fortran
~onksiyonel Programlama: LISP

Sofistikelige (cok yonluliige) Dogru Ilk
Adim: ALGOL 60

Ticari kayitlar Bilgisayarlastirma: COBOL
Zaman Paylasiminin Baslangici: BASIC
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Bolim 2 Konular (devam)

Herkes icin hersey: PL/I

IIk Iki Dinamik Dil: APL ve SNOBOL

Veri Soyutlamanin Baslangici: SIMULA 67
Ortogonal Tasarim: ALGOL 68

Mantik Temelli Programlama: Prolog
Tarihin en buyuk tasarim cabasi : Ada
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Bolim 2 Konular (devam)

Nesne Tabanli Programlama : Smalltalk

Emir ve Nesne Tabanl Ozelliklerin
Birlestirilmesi: C++

Emir Temelli Nesne Tabanli bir Dil ; Java
Metin (Script) Dilleri
Yeni milenyum icin C-temelli bir dil : C#

Bicimlendirme / Hibrit Dillerin
Programlamasi

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved.

1-4



Yaygin Dillerin Seceresi

FLOW-MATIC

1957  FORTRAN | 9
58 FORTRAN Il ¢ ALGOL 58
59 ® LISP

ALGOL 60 e APL COBOL
¢ CPL

¢ SNOBOL

ALGOL W
SIMULA 67
ALGOL 68

® Scheme

‘ I MODULA-2
78 FORTRAN 77 &

¢ ICON
| COMMON LISP

88 ¢ Oberon
89 ¥ MODULA-3
90 FORTRAN 90 e

QuickBASIC

Eiffel Visual BASIC

95 |: Ada 95 } Java
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Zuse’nin Plankalkul’u

- 1945 yilinda tasarlandi, fakat 1972 yilina
kadar yayinlanmadi

- Asla uygulanmadi
. lleri veri yapilari
-Kayan noktali, diziler, kayitlar

- Degismezler
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Plankalkul So6zdizimi

- A[5]'e A[4] + 1 ifadesini atamak icin bir
atama deyimi

I A+ 1 =>A
V | 4 5 (indisler)
S | T1.n I.n (veri turleri)
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Minimum Donanim Programlama: S6zde
kodlar (Pseudocodes)

- Makine kodu kullanmadaki yanhslk neydi?
- Zayif okunabilirlik
- Zayif degistirilebilirlik
- Ifade kodlama sikici idi

- Makine eksiklikleri - hicbir indeksleme veya
kayan nokta bulunmamaktadir
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Sozde kodlar: Kisa kodlar

- Kisa kodlar 1949’da BINAC bilgisayarlar icin
Mauchly tarafindan gelistirildi

- Ifadeler soldan saga, kodlanmisti
- Ornek Islemler:

01 - 06 abs value 1n (n+2)nd power

02 ) 07 + 2n (nt2)nd root
03 = 08 pause 4n 1if <= n
04 / 09 ( 58 print and tab
X3 = ( X1 + Yl ) / X1 X3 03 09 X1 07 Y1 02 04 X1

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-9



Sozde kodlar: Hizli kodlama

- Hizli kodlama IBM 701 icin 1954 yilinda
Backus tarafindan gelistirilmistir

- Aritmetik ve matematik fonksiyonlari icin S6zde
operatorler

- Kosullu ve kosulsuz dallanma

- Dizi erisimi icin otomatik-artis kaydedicileri
(register)

- Yavas!

- Kullanici programi icin sadece 700 kelime arta
kalmaktadir
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S6zde kodlar: llgili Sistemler

- UNIVAC Sistem Derleme

- Grace Hopper liderliginde bir ekip tarafindan
gelistirildi
- S6zdekod makine koduna genisletildi
. David J. Wheeler (Cambridge Universitesi)

- Mutlak adresleme problemini c6zmek icin
veniden yerlestirilebilir adres bloklar kullanarak
bir ydntem gelistirdi.
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IBM 704 ve Fortran

Fortran 0: 1954 - uygulanmadi
Fortran 1:1957

- Indeks kayitlarina ve kayan nokta donanimina sahip yeni
IBM 704 icin tasarlanmistir

— Bu durum derlenmis programlama dilleri fikrine yol acti,
cunkld yorumlama maliyetini saklayacak hicbir yer yoktu
(hicbir kayan nokta yazilimi)

- Gelismenin cevresi
- Bilgisayarlar kapasite acisindan kuclk ve guvenilmez idi
- Uygulamalar bilimseldi
- Programlama metodolojisi ve araclari yoktu
- Makine verimliligi en 6nemli sorundu
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Fortran Tasarim Sureci

- Fortran | tasariminda cevrenin etkisi
- Dinamik depolamaya gerek yok
- lyi bir dizi isleme ve sayma dodngulerine ihtiyac
duyuluyordu

- String isleme, ondalik aritmetik, veya gucli girdi /
ciktr yoktu (is yazilimi icin)
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Fortran | Genel Bakis

- Fortran’in ilk uygulanan versiyonu

- Isimler alti karakter uzunluga kadar olabiliyordu

- Post-testi sayma dongusu (DO)

- Formatlanmis 1/0

- Kullanici tanimh alt programlar

- Uc yollu secme ifadeleri (aritmetik IF)
- Veri tip ifadeleri bulunmamakta
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Fortran | Genel Bakis (devam)

- FORTRAN’n ilk uygulanan versiyonu
- Ayri derlemesi yoktu

- 18 isci-yillik bir caba sonrasinda derleyici Nisan
1957'de cikti

- Genelde 704’lUn kotu guvenilirligi nedeniyle 400
satirdan daha buyuk programlar nadiren dogru

der

eniyordu.

- Kod cok hizli idi

- Hiz

Ica yaygin olarak kullanildi
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Fortran Il

- 1958°de dagitildi

- Bagimsiz derleme
- Hatalar duzeltildi
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Fortran IV

- 1960-62 yillar arasinda gelisti
- Acik tip bildirimleri
- Mantiksal secim ifadesi

- Alt program isimleri parametreler olabiliyordu
- 1966 yilinda ANSI standardini aldi
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Fortran 77/

- 1978 yilinda yeni standartlari oldu
- Karakter dizesi (string) isleme
- Mantiksal dongu kontrol ifadesi
— IF-THEN-ELSE ifadesi
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Fortran 90

- Fortran 77’ye nazaran daha fazla 6nemli
degisimler yapildi
- Moduller
- Dinamik diziler
- |Isaretleyiciler
- Onyineleme
— CASE ifadesi
- Parametre tur denetlemesi
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Fortran’in en son versiyonu

- Fortran 95 - nispeten ufak eklemeler, art
nazl silmeler

- Fortran 2003 - ayni
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Fortran Degerlendirmesi

- Son derece optimize derleyicileri (90 6ncesi
tum versiyonlar)

- Tum degiskenlerin tip ve depolamasi calisma
zamanindan once duzeltilir

- Bilgisayarlarin kullanildigr yol dramatik
olarak daima degisti

- Bilgisayar diinyasinda gecerli dil olarak
karakterize edildi
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Fonksiyonel Programlama: LISP

- LISP Processing language
- MITde McCarthy tarafindan tasarlandi

- Yapay zeka (Al) arastirmasi;
- Diziler yerine listelerde islem verilerini,
- Sayisal yerine sembolik hesaplamalari gerektirir

- Sadece iki veri tipi var: atomlar ve listeler
- S6zdizimi lambda matematigine dayanir
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ki LISP Listesinin GOsterimi
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Listelerinin gosterimi

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-23



LISP Degerlendirilmesi

. Oncu fonksiyonel programlama

- Degisken ve atamaya ihtiyac yoktur
- Ozyineleme ve kosullu ifadeler Gizerinden
kontrol

- Al (Artificial Intelligence) icin hala baskin bir
dildir

- COMMON LISP ve Scheme LISP’in cagdas
lehceleridir
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Scheme

- 1970’lerin ortalarinda MIT de gelistirildi
- Klcuktar

. Statik kapsamin yaygin kullanimi

. Birinci sinif varhiklar olarak Islevleri

- Basit s6zdizimi (ve kiucuk boyutu) onu
egitim uygulamalari icin ideal kilar
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COMMON LISP

- LISP’in birkac lehcesinin 6zelliklerini tek bir
dilde birlestirme cabasidir

- Buyuk, karmasik
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Sofistikelige dogru Ilk Adim: ALGOL 60

- Gelisme cevresi
- FORTRAN (sadece) IBM 70x icindi
- Diger bir cok dil gelistirildi, timi 6zel makineler

icindi

- Tasinabilir dil degillerdi; hepsi makineye bagli
idiler

- Algoritma haberlesmesi icin Gniversal bir dil
degildi

- ALGOL 60 universal bir dil tasarlama
cabasinin sonucu idi
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Erken Tasarim Sureci

- ACM ve GAMM (27 Mayis -1 Haziran 1958)
tasarim icin sadece dort glin bir araya geldi

- Dilin Hedefleri

- Matematik notasyonlara yakin olmali
- Algoritmalari tanimlamak icin iyi olmall
- Makine koduna cevrilebilmeli
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ALGOL 58
~- T1p kavrami resmiestirniar

. Isimler herhangi bir uzunlukta olabilirdi

- Diziler indislerin herhangi bir sayisi olabilir

- Parametreler (in & out) modu ile ayrildi

. Indisler koseli parantezler icine yerlestirildi

- Bilesik ifadeler (begin ... end)

- Bir deyimi ayirici olarak noktali virgul kullanildi
- Atama operatori: = idi

« If, else-if cuimlesi icerirdi

- 1/0 yok - “Bu durum makine bagimli hale
getirirdi”
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ALGOL 58 Uygulamasi

- Uygulanacagi anlamina gelmiyordu, fakat
varyasyonlari (MAD, JOVIAL) idi

- Baslangicta IBM istekli olmasina ragmen,
1959 ortalarinda tum destek birakildi
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ALGOL 60 Genel Bakis

- ALGOL 58 Paris’teki 6-gun slren toplantida
degistirildi
- Yeni ozellikleri
- Blok yap1 (yerel kapsam)
- |ki parametre gecisi yontemleri
- Ozyineleme alt program
- Yigin-dinamik diziler
- Hala | / O yok ve herhangi bir dize (string)
isleme bulunmamakta idi
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ALGOL 60 Gelisimi

- Basarilari

- 20 yili askin strede algoritmalari yayinlamak
icin standart yontem idi

- Muteakip emir dilleri bu (Algol 60) temelli idi
- 1lk makine bagimsiz dil idi
- S6z dizimi resmi tanimlanmis (BNF) ilk dil idi
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ALGOL 60 Gelisimi (devam)

- Basarisizliklari

- Ozellikle Amerika'da asla yaygin olarak
kullaniimadi

- Nedenleri

- 1/0 eksikligi ve karakter seti eksikligi ylizinden
programlari tasinmaz yapmaktaydi

- Cok fazla esnek idi-uygulama zordu
- Fortran kokliu (Entrenchment) idi

- Orgiin s6zdizimi aciklama

- IBM’den yeterli destek alamamasi
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Ticari Kayitlari Bilgisayarlastirma: COBOL

- Gelisim cevresi
- FLOW-MATIC’i kullanmak icin UNIVAC baslangic
idi
- AIMACO’yu kullanmak icin USAF baslangic idi
- COMTRAN’1 IBM gelistirdi
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COBOL’un Tarihsel Gecmisi

- FLOW-MATIC temellidir

- FLOW-MATIC 6zelliklerini tasir

- Isimler 12 karaktere kadar olabiliyordu, gomulii
tire ile birlikte

- Aritmetik operatorler icin Ingilizce isimler
(Aritmetik ifadeler yoktu)

- Veri ve kod timden birbirinden ayri idi
- Her ifade icerisindeki ilk kelime bir fiil idi

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-35



COBOL Tasarim Sureci

Ilk Tasarim Toplantisi (Pentagon) - May 1959

- Tasarim Hedefleri
- Basit Ingilizce gibi gériinmel
- 0O az guclu olacagi anlamina gelse bile, kullanimi kolay
olmali

- Bilgisayar kullanicilari tabanini genisletmeli
- Mevcut derleyici problemleriyle kisitlanmis olmamali

- Tasarim komitesi Uyelerinin tamami bilgisayar
ureticilerinden ve DoD (Dept. Of Defence)
birimlerinden olusuyordu

- Tasarim Problemleri: aritmetik ifadeler? indisler?
Ureticileri arasinda Savaslar
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COBOL Degerlendirmesi

- Katkilari
- Yuksek duzeyli bir dilde ilk kez makro olanagi
- Hiyerarsik veri yapilari (kayitlar)
- Ic ice secim ifadeleri
- Tire ile uzun isimler (30 karaktere kadar),
- Ayri veri bolimi
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COBOL: DoD Etkisi

- DoD tarafindan ihtiyac duyulan ilk dil
- DoD destegi olmasaydi basarisiz olacakti

- Halen en yaygin kullanilan ticari uygulama
dilidir

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-38



Zaman Paylasim Baslangici: BASIC

- Dartmouth’da Kemeny ve Kurtz tarafindan
tasarlanmistir

- Tasarim Hedefleri:

- Ogrenmesi kolay ve fen bilgisi 6grencisi olmayanlar
kullanabilmeli

- "Hos ve arkadasca” olmali

- Odevler hizli yapilabilmeli

- Ucretsiz olmali ve kisisel erisim 6zelligi olmali

- Kullanici zamaninin bilgisayar zamanindan cok daha
onemli oldugu unutulmamali

- Mevcut popiuler diyalekt: Visual BASIC
- Zaman paylasimi ile birlikte kullanilan ilk yaygin dil
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2.8 Herkes icin Hersey : PL/I

- IBM ve SHARE tarafindan tasarlandi

- 1964 yilindaki bilgisayar durumu (IBM'in
bakis noktasi)

- Bilimsel hesaplama
- IBM 1620 ve 7090 bilgisayarlar
- FORTRAN
- SHARE kullanici grubu
- Is hesaplama
- IBM 1401, 7080 bilgisayarlar
- COBOL
- GUIDE kullanici grubu
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PL/1: Gecmisi

- 1963’de

- COBOL'deki gibi Bilimsel kullanicilar, I / O daha
ayrintili ihtiyac duymaya basladilar; is
kullanicilari MIS icin kayan nokta ve diziye
ihtiyac duymaya basladilar

- Bilgisayarlarin iki cesidi, dilleri ve teknik eleman
desteqgi icin cok satis yapacak gibi
gorunuyordu—Cok maliyetli idi

- Bariz ¢cozum
- Her iki tir uygulamalari yapmak icin yeni bir
bilgisayar yapmak

- Uygulamalarin her iki cesidini de yapabilecek
veni bir dil tasarlamak
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PL/I: Tasarim Sureci

- 6 Komite Uyesi tarafindan bes ayda
tasarlandi

- IBM'den uc¢ uye, SHARE Uc lye
- llk kavram
- Fortran IV’Un bir uzantisi

- Baslangicta NPL olarak adlandirildi (New
Programming Language)

- 1965’de ismi PL/I oldu
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PL/I: Degerlendirme

- PL/I katkilari

- Birim seviyesi eszamanlilikta bir ilk
- Harici islemlerde bir ilk
- Anahtar-secmeli 6zyineleme
- Isaretleyici veri turtinde bir ilk
- Dizi kesitlerinde bir ilk
- Endiseler
- Bircok yeni 6zellik zayif tasarlanmisti
- Cok buyuk ve cok karmasikti
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Ik iki Dinamik Dil : APL ve SNOBOL

- Dinamik yazma ve bellek tahsisi ile
carakterize edilir

- Degiskenler yazilmaz

- Bir deger atandigi zaman degisken tip edinir

- Bir deger atandigi zaman bellekte bir
degisken tahsis edilir
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APL: A Programlama Dili

- 1960 civarinda Ken Iverson tarafindan
IBM'de calisan bir donanim tanimlama dili
olarak tasarlanmistir

- Cok anlamhdir (bircok operatdér, cesitli
boyutlarda hem skaler ve diziler icin)

- Programlarin okunmasi cok zor

- Halen kullanimdadir; Az diizeyde
degisiklikler yapildi
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SNOBOL

- 1964 yilinda Farber, Griswold ve Polensky
tarafindan Bell Laboratuvarlari'nda metin
(string) isleme dili olarak tasarlandi

- Metin desen eslestirme icin guclu
operatorlere sahip

. Alternatif dillerden (ve bu ylizden artik

vazim editorleri tarafindan
<ullanilmamaktadir) daha yavas

- Halen bazi metin isleme gorevleri icin
<ullaniilmaktadir
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Veri Soyutlamanin Baslangici : SIMULA
67/

- Nygaard ve Dahl tarafindan 6ncelikle
Norvec'te sistem similasyonu icin
tasarlandi

- ALGOL 60 ve SIMULA | temellidir

- Birincil Katkilari
- Esyordamlar - bir cesit alt program
- Siniflar, nesneler ve miras

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved.
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Ortogonal Tasarim: ALGOL 68

- ALGOL 60’In stregelen gelismesindendir,
fakat o dilin tstu degildir

- Bircok yeni fikirlerin kaynagidir (dilin

kendisi hicbir zaman yaygin kullanima
ulasamamasina ragmen)

- Tasarim ortogonal kavramina
dayanmaktadir

- Birkac temel kavramlar, arti birkac birlestirici
mekanizma
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ALGOL 68 Degerlendirme

- Katilimlar

- Kullanici tanimh veri yapilari
- Referans turleri
- Dinamik diziler (flex diziler olarak adlandirilir)

- Yorumlar
- ALGOL 60 dan daha az kullanim

- Miuteakip dillerde gucli etkisi oldu, 6zellikle
Pascal, C ve Ada uzerinde
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Pascal - 1971

- Wirth (o dénemlerde ALGOL 68 komitesi
uyesi) tarafindan gelistirildi

- Yapisal programlama 6gretmek icin
tasarlandi

- Klcuk, basit, gercekte yeni bir sey yok

- En bluyluk etkisi programlama 6gretme
Uzerine oldu

- 1970'lerin ortalarindan baslayarak 1990'larin
sonlarina kadar, programlama égretmek icin
kullanilan en yaygin dildi
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C-1972

- (Dennis Richie tarafindan Bell
Laboratuvarlari’'nda) sistem programlamasi
icin tasarlandi

. Oncelikle BCLP, B, fakat ayni zamanda
ALGOL 68’den gelistirildi

- Guclu operatorler setine sahip, fakat zayif
tip kontroll var

- Baslangicta UNIX lGzerinden yayildi
- Bircok uygulama alani var

Copyright © 2009 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-51



Mantik Temelli Programlama : Prolog

. Kowalski (Edinburgh Universitesi)
yardimiyla, Comerauer ve Roussel (Aix-
Marseille Universitesi) tarafindan gelistirildi

- Formel mantiga dayalidir

- Prosediirel degildir

- Verilen sorgularin dogrulugunu anlamak
icin bir sonuc¢ cikarma kullanan akilli bir
veritabani sistemi olarak 6zetlenebilir

- Cok verimsiz, dar uygulama alanlari var
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Tarihin en buyuk tasarim cabasi: Ada

- Blyuk tasarim cabasi, yuzlerce insan
ilgilendi, cok fazla paraya mal oldu ve
sekiz yillik bir streyi aldi
- Strawman gereksinimleri (Nisan 1975)

- Woodman gereksinimleri (Agustos 1975)
- Tinman gereksinimleri (1976)

- Ironman ekipmanlari (1977)

- Steelman gereksinimleri (1978)

. Ilk programci Augusta Ada Byron ismine
izafeten Ada olarak adlandirildi
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Ada Degerlendirilmesi

Katkilari

- Paketler - veri soyutlamasi icin destek

- Kural disi durum isleme- 6zenle hazirlandi
- Generik program birimleri

- Ayni anda kullanim - Gorev modeli ile

- Yorumlar
- Rekabetci tasarim

- Yazilim muhendisligi ve dil tasarimi hakkinda bilinen her
seyi kapsiyordu
~- Ik derleyiciler cok zordu; ilk gercek kullanilabilir derleyici,

dil tasarimi tamamlandiktan hemen hemen 5 yil sonra
ortaya cikabildi
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Ada 95

- Ada 95 (1988 yilinda basladi)

- Nesne tabanli programlamada tip tlretimi icin
destek sagladi

- Paylasilmis veriler icin daha iyi kontrol
mekanizmasina sahip idi

- Yeni ayni anda kullanim 6zellikleri
- Daha esnek kluttuphane

- DoD artik ihtiya¢c duymamasi ve C++ nin
populer olmasi nedenleriyle populerligi
azaldi
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Nesne Tabanli Programlama: Smalltalk

- Xerox PARC’ta gelistirildi, baslangicta Alan
Kay ve sonradan Adele Goldberg tarafindan
gelistirildi

- Nesne tabanl dilde (veri soyutlama, miras
ve dinamik baglama) ilk tam uygulama

- Grafik kullanici arayuzi tasarimina onculuk
etti

- Nesne Tabanli Programlamaya tanitildi
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Emir ve Nesne Tabanli Programlamanin
Birlestirilmesi: C

1980 yilinda Bell Laboratuvarinda Stroustrup tarafindan
gelistirldi

C ve SIMULA 67’den gelistirildi

Nesne Tabanli Programlama 6zellikleri kismen SIMULA
67’den alindi

Ozel durum isleme sagliyor

Hem prosedlrel hem de Nesne Tabanli Programlamayi
destekledigi icin buylk ve karmasik bir dildir

OOQOP ile birlikte hizla, populerligini arttirdi
ANSI standardi Kasim 1997'de onaylandi

Microsoft versiyonu (2002’de .NET piyasaya suruldi):
Yonetildi C++
- delegeler, arayuzleri, coklu kalitim yok
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llgili Nesne Tabanli Diller

- Eiffel (Bertrand Meyer tarafindan tasarlandi
- 1992)
- Dogrudan baska dilden degil
- C++’dan daha kicuk ve basit, fakat hala gucli
- C++"n populerligi eksikti, cunki bircok C++
hayranlari ayni zamanda C programcilariydi

- Delphi (Borland)

- Nesne tabanli programlama desteklemek icin
Pascal’in ilave 6zelliklerini kullandi

- C++’tan daha zarif ve glivenli
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Emir Temelli Nesne Tabanli Dil: Java

- 1990’1 yillarin basinda Sun tarafindan
gelistirildi
- Cve C++ gomuli elektronik aletler icin yeterli
degildi
« C++ Temellidir

- Onemli seviyede basitlestirilmis (struct,
union, enum, isaretci aritmetigi ve C++’1n
atama zorlamalarinin yarisini kapsamiyor)

- Sadece OOP’yi destekliyor

- Referanslari var ama isaretleyicileri yok

- Uygulamalar icin destek ve eszamanlilik formu
icerir
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Java Degerlendirilmesi

- C++"in bircok glivensiz 6zelliklerini bertaraf etti

- Eszamanlihigr destekliyor

- Apletler icin kGtuphaneleri var, GUI, veritabani
erisimi mumkun

- Tasinabilir: Java Sanal Makine konsepti, JIT
derleyicileri

- Web programlamasi icin cok kullanildi

. Onceki dillere nazaran kullanimi daha hizli artti

- En son yeni versiyonu olan 5.0 2004 yilinda
piyasaya suruldu
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Web icin Metin Dilleri

Perl
- Larry Wall tarafindan tasarlandi—ilk olarak 1987’de piyasaya suruldu

- Degiskenler statik olarak yazilirdi, ancak dolayli olarak deklere edilirdi
- Uc ayirt edici ad, degisken adinin ilk karakteri ile gosterilir

- Guclu, fakat tehlikeli

- Web CGI programlama icin yaygin kullanimi kazanmis

- Ayrica UNIX sistem yonetimi dil icin yedekolarak kullanildi

JavaScript
- Netscape ile basladi, fakat sonra Netscape ve Sun Mikro sistemleri ortak
girisimi olarak devam etti
- Genellikle dinamik HTML dékumanlari olusturmak icin kullanilan bir
istemci tarafi HTML icine gomiuli bir betik dili seklinde kullanildi
- Tamamen yorumlayicidir
- Java ile olan iliskisi sadece ayni s6z dizimini kullanmasidir

PHP
- PHP: Hiper metin onislemci, Rasmus Lerdorf tarafindan tasarlandi

- Genellikle Web lizerinden form isleme ve veritabani erisimi icin kullanilan
bir sunucu tarafi HTML icine gomulu bir betik dilidir

- Tamamen yorumlayicidir
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Web icin Metin Dilleri

Python
- Nesne tabanli yorumlayiciya sahip bir metin dilidir
- Tip kontrol edilir ama dinamik yazilir
- CGI programlama ve form isleme icin kullanihir
- Dinamik yazilabilir, ancak tipi kontrol edilir
- Listeleri, degiskenler gurubu ve karmalari destekler

- Nesne tabanli yorumlayiciya sahip bir metin dilidir
- Tip kontrol edilir ama dinamik yazilir

- CGI programlama ve form isleme icin kullanihir

- Dinamik yazilabilir, ancak tipi kontrol edilir

- Listeleri, degiskenler gurubu ve karmalari destekler, butin bunlari onun
tek veri yapisi ve tablolari Gzerinden yapar

- Kolayca genisletilebilir
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Web Icin Metin Dilleri

- Ruby

- Yukihiro Matsumoto (a.k.a, “Matz”) tarafindan
Japonya’da tasarlandi

- Perl ve Python icin yedek bir dil olarak basladi
- Bir saf nesne yonelimli bir (Script) dil
— TUm veriler nesnedir

- Birco
yenic
uygu

- Sade

k operator kullanici kodu tarafindan
en tanimlanabilen metotlar olarak

anir
yorumlayicidir
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Yeni Milenyum icin C Temelli bir Dil: C#

- .NET gelistirme platformunun (2000) bir
parcasidir

- C++, Java ve Delphi temellidir
- Bilesen tabanli yazilim gelistirme icin bir dil
saglar

- Butlun .NET dilleri genel sinif kutliphanesi
saglayan Common Type System -Ortak Tip
Sistemini (CTS) kullanir

- Yaygin kullanima ulasacak olmasi
muhtemeldir
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Isaretleme(Markup)/Programlama
Hibrit Diller

- XSLT

- eXtensible Markup Language (XML)(genisletilebilir
isaretleme dili): bir metamarkup dili

- eXtensible Stylesheet Language Transformation
(XSTL)(genisletilebilir stilsayfasi dil donisimu) XML
dékimanlarini goriuntilenebilmesi icin donustirir

- Programlama yapilari (6rn., donguler)
- JSP

- Java Server Pages(Java Sunucu Sayfalari): dinamik web
dékimanlarini destekleyen teknolojiler koleksiyonu

- servlet: bir Web servera ait bir Java programi; servlet’in
ciktisi browserda gorintulenir
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Ozet

- Gelistirme (development), gelistirme
platformu (development environment), ve
bazi onemli programlama dillerinin
degerlendirilmesi

- Dil tasarimindaki mevcut sorunlara bakis
acisi
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