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10.Adlandirilmis sabitler(Named Constants)
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(abstractions)
- Bellek(Memory)
- Islemci(Processor)

- Ozelliklerle(attributes) tanimlanan
degiskenler(variable)

- Tip(Type): tasarlamak icin, kapsam(Scope),
omur(Lifetime), tip kontroll(type checking),
baslatmal(initialization), ve tip uyumlulugu(type
compatibility) uzerinde dusunulmelidir.
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- Adlarin(names) buyuk-kucik harfe
duyarliligi(case sensitive) var midir?

- Ozel s6zcukler(special words) ayrilmis sozcuikler
(reserved words) mi veya anahtar sézcukler
midir(keywords)?
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- FORTRAN I: maksimum 6

- COBOL: maksimum 30
- FORTRAN 90 ve ANSI C: maksimum 31

- Ada ve Java: limit yoktur, ve hepsi
anlamlidir(significant)

- C++: limit yoktur, fakat konabilir
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gorunen ad.lar(names) farkhdir)

- C++ ve Java‘da daha kotudur clinku onceden
tanimlanmis(predefined) adlar(names) karisik buyuk-
kicukluktedir (6rn. IndexOutOfBoundsException)

- C, C++, ve Java adlari(names) buyluk kuclik harfe
duyarlidir(case sensitive)

- Diger dillerdeki adlar(names) degildir
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icin kullanihr

- Tanim: Bir anahtar s6zcik(keyword) yalnizca belirli bir
baglamlarda(kontekstler)(contexts) 6zel olan
sozcuktur(word) 6rn. Fortran’da:

Real VarName (Real arkasindan bir ad(name) gelen bir veri
tipidir(data type), bu yiizden Real bir anahtar sozctiktiir

(keyword))
Real = 3.4 (Real bir degiskendir(variable))
- Dezavantaj: zayif okunabilirlik

- Tanim: Bir ayrilmis s6zcuk(reserved word) kullanici-
tanimli ad (a user-defined name) olarak kullanilamayan

bir 0zel sozcuktir(word)
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V‘*O - yu nasiairiapg 0 10

- Degiskenler(variables),
ozelliklerin(attributes) bir altilisi olarak
karakterize edilebilir:
(ad(name), adres(address), deger(value), tip(type),

omur(Lifetime) ve Kapsam(Scope))

- Ad(Name) - butiun degiskenler(variables)
onlara sahip degildir (adsiz(anonim)
(anonymous))
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- Bir

fark

- Eger iki C

egisken(variable) calisma suresi boyunca
| zamanlarda farkli adreslere sahip olabilir

egis
| yer

ken(variable) bir program icerisinde
erde fakli adreslere sahip olabilir

egisken adi(variable names) ayni bellek

konumuna erismek icin kullanilabiliyorsa,
bunlara takma ad(diger ad)(alias) adi verilir

- Takma adlar(Aliases) okunabilirlik acisindan
zaralidir (program okuyuculari hepsini
hatirlamak zorundadir)
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degiskenleri(reference variables), C ve C++
bilesimleri(unions), (ve gecis parametrelerle-
Bolim 9 da bahsedilecek)

- Takma adlar(aliases) icin orijinal gerekcelerin
bazilari artik gecerli degildir; 6rn. FORTRAN’da
bellegin yeniden kullanimi

- Bunlar dinamik ayirma(dynamic allocation) ile
degistirilir

Copyright © 2006 Pearson Addison-Wesley. All rights reserved. 1-12



tanimlanan islemler kiimesini belirler; kayan-
nokta(floating point) oldugu durumda, tip(type)
ayni zamanda duyarliligi(precision) da belirler

- Deger(Value) - degisken(variable) ile
iliskilendirilmis olan konumun icerigi

- Soyut bellek hiicresi(Abstract memory cell) -
degisken(variable) ile iliskilendirilmis olan fiziksel
hiicre veya hiicreler koleksiyonu
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degeridir(value)
- Tanim: Baglama(binding) bir iliskilendirmedir, bir
ozellik(attribute) ve bir varlik(entity) arasinda, veya

bir islem(operation) ve bir sembol(symbol)
arasindaki gibi.

- Tanim: Baglama suresi(binding time) bir
baglamanin(binding) meydana geldigi stredir
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baglama

Dil implementasyon sure5|(|mplementat|on time)—-
orn., kayan nokta tipini ﬂoatlnP point type)
gosterlme(representatlon) baglam

Derleme suresi(Compile t|me)——orn bir
degiskeni(variable) C veya Java’daki bir tipe(type)
baglama

Yukleme stresi(Load time)--0rn., bir FORTRAN 77
degiskenini(variable) bir bellek hucresme(memor cell)
baglama (veya bir C static degiskenine(variable))

Ylurutme suresi(Runtime)--06rn., bir statik
olmazan(nonstatlc) lokal deg?|§ken|(local variable) bir
bellek hiicresine(memory cell) baglama
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ve programin calismasi boyunca
degismeden kaliyorsa statiktir(static) .

- Tanim: Bir baglama(binding) eger yurutme
suresi(run time) sirasinda meydana geliyor
veya programin calismasi sirasinda
degisebiliyorsa dinamiktir(dynamic).
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- Eger statik ise, tip ya acik(belirtik)(explicit) veya
ortuk(implicit) bildirim(declaration) ile
belirlenebilir
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kullanilan bir program ifac
.- Tanim: Ortik bildirim(imp

esidir(statement)
icit declaration)

degiskenlerin(variable) tip

erini belirlemek icin

varsayilan bir mekanizmadir (degiskenin(variable)
programdaki ilk gorinusi)

- FORTRAN, PL/I, BASIC, ve Perl ortik
bildirimler(implicit declarations) saglar
- Avantaj: yazilabilirlik(writability)
- Dezavantaj: guvenilirlik(reliability) (PerI’de daha az

problem)
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belirlenir. érn., JavaScript
list = [2, 4.33, 6, 8];

list = 17.3;
- Avantaj: esneklik(flexibility) (soysal(generic) program
birimleri(units))
- Dezavantajlar:

- Yuksek maliyet (dinamik tip kontroli(dynamic type
checking) ve yorumlama(interpretation))

- Derleyici(compiler) ile tip hatasi saptamak(Type error
detection) zordur
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- Atama ifadesi(assignment statement) yerine, tipler(types)
referansin(reference) baglamindan(context) belirlenir
- Bellek Baglamalar(Storage bindings) &
Omur(Lifetime)

- Ayirma(Allocation) - kullanabilir hticreler(cells)
havuzundan bir hiicre almak

- Serbest Birakma(Deallocation) - bir hicreyi(cell) havuza
geri koymak

- Tanim: Bir degiskenin(variable) dmrui(Lifetime)
onun belli bir bellek htcresine(memory cell)
bagimli oldugu suirece gecen zamandir
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- Statik(Static)—calisma baslamadan once bellek
hlicrelerine(memory cells) baglanir ve calisma
stresince ayni bellek huicresine bagimli kalir.

orn. Tum FORTRAN 77 degiskenleri(variables), C
statik degiskenleri

- Avantajlar: verimlilik(efficiency) (direk
adresleme), tarih—-duyarlh altprogram(history-
sensitive subprogram) desteqgi

- Dezavantaj: esnek (flexibility) olmamasi
(6zyineleme(recursion) yoktur)
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irim ifadeleri (declaration statements) incelendigi
zaman olusturulur

- Eger skaler(scalar) ise, adres disindaki butiin
ozellikler(attributes) statik olarak baglanmistir

orn. C altprogramlarindaki lokal degiskenler(local
variables) ve Java metotlari (methods)

- Avantaj: 6zyinelemeye (recursion) izin verir; bellegi
korur
- Dezavantajlar:

- Ayirma (allocation) ve serbest birakma(deallocation) nin
getirdigi ek yuk(overhead)

- Altprogramlar(Subprograms) tarih—-duyarli olamaz
(history sensitive)

- Verimsiz referanslar (dolayli adresleme(indirect
addressing))
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ayrilir(allocated) ve serbest birakilir(deallocated),
programci tarafindan belirlenmistir, calisma suresi
boyunca etkili olur

- Sadece isaretciler(pointers) veya referanslar(references) ile
basvurulur

orn. C++ ‘taki dinamik nesneler (new ve delete yoluyla)
Java daki butlin nesneler

- Avantaj: dinamik bellek yonetimi saglar

- Dezavantaj: verimsiz ve guvenilmezdir
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ifadelerinin sebep oldugu ayirma(Allocation) ve serbest
birakma(deallocation)

orn. APL ‘deki butlin degiskenler(variables); Perl ve
JavaScript ‘deki butlun stringler ve diziler(arrays)

- Avantaj: esneklik(flexibility)

- Dezavantajlar:
- verimsizdir, cinkd bitin 6zellikler(attributes) dinamiktir
- Hata saptama kaybi(error detection)
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Tip Kontrolu(Type checking) bir operatorin(operator)
islenenlerinin(operands) uyumlu tiplerde(compatible
types) olmasini giivence altina alma faaliyetidir.

Bir uyumlu tip(compatible type), ya operator icin legal
olan, veya derleyicinin(compiler) trettigi kod ile dil
kurallari(rules) altinda ortuk(dolayl) olarak (implicitly)
legal bir tipe cevrilmesine izin verilen tiptir. Bu otomatik
dénustirmeye(conversion) zorlama(coercion) adi verilir.

Bir tip hatasi(type error), bir operatorun uygun olmayan
tipteki bir islenene(operand) uygulanmasidir
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checking) statik olabilir

- Eger tip baglamalari(type bindings) dinamik
ise, tip kontrollU(Type checking) dinamik
olmalidir

- Tanim: Bir programlama dilinde eger tip
hatalari(type errors) her zaman
saptaniyorsa, o dil kesin/kuvvetli
tiplendirilmistir(strongly typed)
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olusan tip natalarini engetlier. il ornekieri.
- FORTRAN 77 boyle degildir: parametreler, EQUIVALENCE
- Pascal boyle degildir: variant records

- Cve C++ degildir: parametre tip kontroli(parameter type
checking) onlenebilir; bilesimler(unions) tip kontrolli

degildir(type checked)
- Ada hemen hemen boyledir, (UINCHECKED CONVERSION
kacamak noktasidir(loophole))

(Java buna benzerdir)
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etkiler—oldukca yavaslatabilirler (C++ ‘a
karsi Ada)

- Java’nin C++’1n atama
zorlamalarinin(assignment coercions)
valnizca yarisina sahip olmasina ragmen,
onun kesin tiplendirmesi(strong typing)
Ada’ninkinden cok daha az etkilidir
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- Tanim: Ad tipi uyumlulugu(Name type
compatibility),iki degiskenin(variable) ayni
bildirimde(declaration) veya ayni tip adini(type
name)kullanan bildirimlerde olmasi durumunda
uyumlu tiplere sahip olmasi anlamina gelir

- Gerceklestirilmesi kolaydir fakat cok kisitlayicidir:

- Integer tiplerinin altaraliklari(subranges) integer tipleriyle
uyumlu(compatible) degildir

- Formal parametreler onlara karsilik gelen guncel(actual)
parametreler ile ayni tipte olmalidir (Pascal)
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(identical) yapilara sahipse uyumlu tiplere
sahip olmasi anlamina gelir

- Daha esnektir, fakat gerceklestirilmesi
zordur
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kullaniyorlarsa bunlar uyumlu mudur?

- Eger iki dizi tipi (array types)
altsimgelerinin(subscripts) farkli olmasi disinda ayniysa
uyumlu mudur?

(6rn. [1..10] ve [0..9])
- Eger iki sayim tipinin(enumeration types) bilesenlerinin
yazilislari farkh ise bunlar uyumlu mudur?

- Yapisal tip(structural type) uyumluluguyla, ayni yapiya
ait farkl tipleri ayirt edemezsiniz (6érn. Farkli hiz
birimleri, ikisi de float)
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parametreler)
- C: yapl, tutanaklar(kayitlar)(records) icin haric

- Ada: adin(name) kisitlanmis bicimi

- Turetilmis(Derived) tipler ayni yapidaki(structure)
tiplerin farkli olmasina izin verir

- Anonim tiplerin hepsi benzersizdir(unique), hatta:
A, B : array (1..10) of INTEGER:
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ifadelerin(statements) araligidir(range)

- Bir program biriminin lokal olmayan
degiskenleri (nonlocal variables) goérinur
fakat belirtilmemis(declared) olan
degiskenlerdir

- Bir dilin kapsam kurallari(Scope rules)
adlara(names) referanslarin(references)

degiskenlerle(variables) nasil
iliskilendirildigini belirler
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- Bir degiskene(variable) bir ad referansi(name reference)
baglamak icin, siz (veya derleyici(compiler)) belirtimi
(declaration) bulmalisiniz

- Arama islemi: bildirimler(declarations) aranir, ilk 6nce
lokal olarak, sonra gittikce daha genis cevreleyen
(enclosing) kapsamlarda(scopes), verilen ad(name) icin bir
tane bulunana kadar

- Cevreleyen statik kapsamlar(Enclosing static scopes)
(belirli bir kapsama(specific scope)) onun statik
atalari(static ancestors) denir; en yakin statik ataya(static
ancestor) statik ebeveyn(static parent) adi verilir
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egiskene(variable) sahip olara
saklanabilir

- C++ ve Ada bu “gizli"("hidden")
degiskenlere(variables) erisime izin verir
- Ada’da; unit.name
- C++'da: class_name: :name
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int index;

}
Ada: declare LCL : FLOAT:
begin

end

Copyright © 2006 Pearson Addison-Wesley. All rights reserved. 1-36



Varsayalim ki MAIN, A ve B yi cagirnr
A, C ve D yi cagirir
B, A ve E yi cagirir
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- Lozumier:.

- D’yi B’nin icine koy (fakat o zaman C artik onu cagiramaz
ve D, A‘nin degiskenlerine(variables) erisemez)

- D’nin ihtiyaci olan veriyi B’den MAIN’e tasi (fakat o zaman
butun prosedurler(procedures) onlara erisebilir)

- Prosedir erisim icin ayni problem

- Sonucta: statik kapsama(static scoping) cogunlukla
bircok globale tesvik eder
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dayalidir, onlarin metinsel diizenine(textual
layout) degil, zamansala(temporal) karsi
mekansal(uzaysal)(spatial))

- Degiskenlere(variable) referanslar, bu noktaya
kadar calismayi zorlamis altprogram cagrilari
zincirinden geriye dogru arama yapma yoluyla
bildirimlere(declarations) baglhdir
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i cagirir
- SUB1 SUB2’yi cagirir
TSUB2 SUB2 x’i kullanir

- reference to x -

call SUB1
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- x’e referans SUB1‘in x’inedir

- Dinamik kapsamanin degerlendrilmesi:
- Avantaj: elverislilik
- Dezavantaj: zayif okunabilirlik(readability)
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Bir statik kapsaml dil(static-scoped language), lokal
degiskenler(local variables) arti bitlin cevreleyen (enclosing)
kapsamlardaki (scopes) goriunur degiskenlerin(variables)
tumudar

Bir altprogramin(subprogram) calistirilmasi baslamissa ama
henliz bitmemisse o altprogram aktiftir

Bir dinamik kapsamli dilde(dynamic-scoped language),
referans platformu lokal degiskenler(local variables) arti tim
aktif altprogramlardaki(subprograms) bitiin gorinar
degiskenlerdir(variable)
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- Avantajlar: okunabilirlik ve
degistirilebilirlik(modifiability)

- Programlari parametrelerle ifade etmek icin
kullanthr

- Adlandirilmis sabitlere(named constants) deger

baglama(binding) statik (called manifest constants)
veya dinamik olabilir

- Diller:

- Pascal: sadece kalip deyimler (literals)
- FORTRAN 90: sabit-degerli deyimler
- Ada, C++, ve Java: herhangi bir tipteki deyimler
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Inding) baslatmalinitialization) denir

- Baslatma(lnitialization) genellikle bildirim
ifadesinde(declaration statement) yapilir

orn., Java

int sum = 0;

Copyright © 2006 Pearson Addison-Wesley. All rights reserved. 1-46



Degiskenler(variables) altikatli ile karakterize edilir: ad(name),
adres(address), deger(value), tip(type), Omiur(Lifetime),
kapsam(Scope)

Baglama(binding) 6zelliklerle(attributes) program
varliklarinin(entities) birlestirilmesidir

Skaler(Sayisal) degiskenler(Scalar variables) su sekilde
siniflandirihir: statik(static), yigin-dinamik(stack dynamic),
acik-altyigin dinamik(explicit heap dynamic), 6rtuk altyigin-
dinamik(implicit heap dynamic)

Kesin tiplendirme(Strong typing) butun tip hatalarini
saptamak anlamina gelir
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