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Giris

. Ifadeler bir programlama dilinde
nesaplamalari belirtmede temel aractir.

. Ifadelerin degerlendirmesini anlamak icin,
operatorlerin sirasi ve islenenlerin(operant)
degerlendirmesine asina olmamiz gerekir.

- Emirsel dillerin temeli atama ifadeleridir.

Copyright © 2012 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-3



Aritmetik Ifadeler

- Aritmetik dlcim ilk programlama dilinin
gelisiminde kullanilan motivasyonlarindan
biri olmustur.

- Aritmetik ifadeler;

operatorler,operantlar,parantezler ve
fonksiyon cagrilarindan olusur
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Aritmetik Ifadeler: Tasarim Sorunlari

Aritmetik Ifadeler icin Tasarim Sorunlari

Operator
Operator

erin oncelik kurallari?
erin birlesilirlik kurallari?

Operantlarin sirasinin degerlendirilmesi?
Operant degerlendirmenin yan etkileri?
Operatorlere asiri yukleme?

Ifadelerdeki tip karistirilmasi?
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Aritmetik Ifadeler: Operatorler

- Unary(tekli) operatorin tek operanti vardir.
- Binary(ikili) operatoriin iki operanti vardir.
- Ternary(tcli) operatorun iki operanti vardir.

- N-ary(nli) operatdérin n tane operanti
vardir.
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Aritmetik Ifadeler: Operator Oncelik
Kurallari

- Operator oncelik kurallari farkl oncelik
seviyesindeki bitisik operatorlerdeki
operatorlerin islenme sirasini belirtir.

- Klasik dncelik seviyeleri
- Parantezler
- Tekli operatorler
- ** (Eger dil destekliyorsa, ts alma)

- *, /(carpma,bdlme)
- 4+, -(toplama,cikarma )
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Aritmetik Ifadeler: Operator Birlesilirlik
Kurali

- Bu kural ayni 6ncelik seviyesindeki bitisik
operatorlerin islenmesi sirasini belirtir.

. Tipik birlesilirlik kurallari

- Soldan saga, **(haric, burada sagdan sola),

- Zaman zaman tekli operatorlerin birlesilirligi sagdan sola
olabilir (6r., FORTRAN)

- APL dili farkhidir; bu dilde tiim operatorler esit
dnceliklere sahiptir ve operatérlerin birlesilirligi
sagdan soladir.

. Oncelik ve birlesilirlik kurallari parantezlerle
gecersiz kilinabilir.
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Ruby ve Scheme’de Ifadeler

~+ Ruby

- Tum aritmetik, iliskisel, atama operatérleri, ve
hatta dizi indeksleme,kaydirma ve bit

seklindeki mantik operatorleri metotlar olarak
saglanir

— Bunun sonuclarindan biri bu operatérlerin

uygulama programlari tarafindan gecersiz
kilinabilmesidir.

- Scheme (ve Common LISP)

- Tum aritmetik ve mantik islemleri belirgin bir
sekilde alt programlar tarafindan cagrilr.

- a + b * c ifadesi (+ a (* b ¢)) olarak kodlanir.
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Aritmetik Ifadeler: Sartli Ifadeler

. Sarth Ifadeler
- C-tabanh diller (or., C, C++)
- Bir ornek:

average = (count == 0)? 0 : sum / count

- Asagidakine es degerdir:
if (count == 0)
average = 0
else

average = sum /count
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Aritmetik Ifadeler: operant
Degerlendirme Sirasi

operant degerlendirme sirasi
1. Degiskenler: Bellekten degerini al

2. Sabitler: bazen bellekten alinir bazen makine
dili komutundadir.

3. Parantezli ifadeler: Icindeki tim operant ve
operatorler ilk olarak islenir

4. En ilginc durum bir operantin bir fonksiyon
cagrisi yapmasi durumudur.(Islenme sirasi cok
onemli)(yan etkilerinden dolayr dnemli)
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Aritmetik Ifadeler: Fonksiyonel Yan
Etkiler

- Fonksiyonel Yan Etkiler: Bir fonksiyon iki yonli bir
parametreyi veya lokal olmayan bir degiskeni
degistirdiginde meydana gelir.

. Ornek:

- Bir ifadede cagrilmis bir fonksiyon ifadenin baska bir
operantini degistirdiginde ortaya cikar; bir parametre
degisim 6rnegi:

- a = 10;

/* fun, parametresini dedistiriyor */

b = a + fun(&a);
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Fonksiyonel Yan Etkiler

Bu problem icin 2 muhtemel ¢c6zim:
1. Fonksiyonel yan etkileri iptal etmek icin dil tanimlamasi
yapihir
- Fonksiyonlarda 2 yonli parametre olmayacak
Fonksiyonlarda global degisken olmayacak
Avantaji: o calisiyor!
Dezavantaji: tek yonlu parametrelerin kararliligi ve

global degiskenlerin olmayisi(fonksiyonlarin birden cok
deger dondurmeleri ihtiyacindan dolayi pratik degil)

2. operantlarin islem sirasini belirlemek icin dil tanimlamasi

yapilir
Dezavantaji : Bazi derleyicilerin optimizasyonunu sinirlar

Java operantlarin soldan saga islenmesine izin
verdiginden bu problem olusmaz.
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Imali Seffaflik

- Eger bir programdaki ayni degere sahip
herhangi iki ifade programin akisini
etkilemeksizin birbiri yerine kullanilabilirse
bu program imali seffaflik 6zelligine

sahiptir.
resultl = (fun(a) + b) / (fun(a) - c);
temp = fun(a);
result?2 = (temp + b) / (temp - c);
Eger fun fonksiyonu yan etkiye sahip degilse,
resultl = result?2 olacaktar.

Aksi taktirde,olmayacak , ve imali seffaflik bozulur.
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Imall Seffaflik(devam)

. Imali Seffafligin Avantaji
- Eger bir program imali seffafliga sahipse
programin anlami daha kolay anlasilir
- Onlar degiskenlere sahip olmadiqgi icin
teorik fonksiyonel dillerdeki programlar
imali seffaftirlar.

- Fonksiyonlar yerel degiskenler icinde saklanacak
durumlara sahip olamazlar.

- Eger bir fonksiyon yabanci bir deger kullanirsa,
o bir sabit olmalidir(degiskenler degil).Bu
ylzden bir fonksiyonun degeri sadece onun

cmamcRalamnetrelerine baghdir.



Asirt Yuklenmis Operatorler

- Bir operatoriun birden fazla amac icin
kullanimi operatoriin asiri yliiklenmesi

olarak adlandirilir.

- Yaygin olanlardan bazisi(orn., int ve float
icin ‘+’,string ifadelerin birlestirilmesi)

- Bazisi potansiyel olarak sorunludur(orn.,C
ve C++ da "*’ ikili olarak carpi,tekli olarak

adresleme(pointer))

- Derleyicinin hata belirlemesindeki
kayiplar(derleyici operant eksiklerini fark etmeli)
(a*b yerine *b yazmak gibi)

- Bazi okunabilirlik kayiplari(okunabilirligi
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Asirt Yuklenmis Operatorler(devam)

- C++, C#, ve F# kullanici tarafindan
tanimlanan operatodrlere izin verir.
- Boyle operatorler anlaml kullanildiginda

okunabilirlige bir yardimi olabilir ,(metot
cagrilarindan kacinmak, ifadeler dogal goriinur)

- Potansiyel problemler:
- Kullanicilar anlamsiz islemler tanimlayabilir

- Operatorler anlamli bile olsa okunabilirlik zarar
gorebilir
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Tip Donusumleri

- Daraltici dénlisiim: Donusturilecek tip
orijinal tipin tum degerlerini icermiyorsa bu
donusime daraltici dénusum denir (6rnek,
float =2 int)

. Genisletici donusim: Donustlrulecek tip
orijinal tipin tim degerlerinden fazlasini
iceriyorsa bu donltsim genisletici
dontusimduir.(6rnek,int 2 float)
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Tip Donusumleri: Karisik Bicim

- Eger bir islemin operantlari farkli tirden ise bu
ifadeye karisik bicimli ifade denir.

- Zorlama(istemsiz) kapali tip dontsumdur.

. Zorlamanin Dezavantajlari:
- Derleyicinin hata bulma kabiliyetini azaltir.

- Cogu dillerde, tim sayisal tipler genisletici
donusum kullanilarak zorlanir.

- Ada’da, ifadelerde zorlama yoktur.
- ML ve F#’ ta, ifadelerde zorlama yoktur.
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Acik Tip Donusumler;

- C tabanl dillerde veri tipleri
dondstumu( casting)

. Ornekler
— C: (int)angle
— F#: float (sum)

Not: F#’In sentaksi fonksiyon cagirmaya benzer.
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Ifadelerdeki Hatalar

- Sebepler
- Aritmetigin dogal sinirlari érn: sifira bolme
- Bilgisayar aritmetik sinirlari 6rn: tasma(overflow)

- Calisma zamaninda sik sik ihmal edilir.

Copyright © 2012 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-21



lliskisel ve Mantiksal Ifadeler

.« lliskisel Ifadeler

- lliskisel operatorler ve cesitli tipteki operantlarin
kullanimi

- Bazl mantiksal isaretlerin dlcimu
- Operator sembolleri dillere gore degisiklik
gosterir. (!=, /=, ~=, .NE., <>, #)
. JavaScript ve PHP 2 ek lliskisel operatore
sahiptir, === and ==

- Operantlarint zorlamamalari disinda kuzenlerine
benzer, == ve !=,

- Ruby esitlik iliski operatoru icin == kullanir
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lliskisel ve Mantiksal Ifadeler

. Mantiksal Ifadeler
- Hem operantlar hem de sonuclar mantiksaldir
- Ornek operatorler:

- C89 mantiksal tipe sahip degil ve bunun
icin int tipini kullanir.(0=>»yanlis,degilse
dogru)

- C ifadelerinin tuhaf bir 6zelligi:

a < b < ¢ dogru bir ifade, ama sonuc
umdugumuz seyi vermeyebilir:
- Soldaki operatorler islendiginde,0 veya 1 Uretir

- Olculen sonuc o zaman 3. operant ile
copyrignt oo KgLhAS T GikbME LD, C) 123



Kisa Devre Tespiti

- Bir ifadede operant/operatorlerin tim
hesaplamalarini yapmaksizin sonucun
bulunmasidir.

. Ornek: (13 * a) * (b / 13 - 1)

Eger a==0 ise, diger kismi hesaplamaya gerek
yvok (b /13 - 1)

- Kisa Devre Olmayan Problem
index = 0;
while (index <= length) && (LIST[index] != wvalue)

index++;

— index=length oldugunda, LIST[index] indeksleme
problemi ortaya cikaracak(LIST dizisi length - 1
uzunlugunda varsayilmis)
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Kisa Devre Tespiti(devam)

. C, C++, ve Java: kisa devre tespitinin butun
mantiksal operatorler(ss ve| |) icin yapar, ama bit
dizeyinde mantiksal operatorler(s and |) icin
yapmaz.

- Ruby, Perl, ML, F#, ve Python’da tim mantik
operatorleri icin kisa devre tespiti yapllir.

- Ada: Programcinin istegine baglidir(kisa devre ‘and
then’ ve ‘or else’ ile belirtilir)

- Kisa devre tespiti ifadelerdeki potansiyel yan etki
problemini ortaya cikarabilir
ornek. (a > b) || (b++ / 3)

e a>b oldugu surece b artmayacak

Copyright © 2012 Addison-Wesley. All rights reserved. 1-25



Atama Ifadeler;

- Genel Sentaks
<target var> <assign operator> <expression>
- Atama operatoru
= Fortran, BASIC, C-tabanl diller
-= Ada
- = esitlik icin iliskisel operatorler asiri
vuklendiginde kot olabilir(o zaman C-
tabanl diller iliskisel operator olarak neden
‘==" kullanir?)
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Atama Ifadeleri: Sartli Amaclar

.+ Sartli Amaclar(Perl)

($flag ? Stotal
Hangisi esittir

if (S$flag) {
Stotal = 0

} else {
$subtotal = 0
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Atama Ifadeleri : Birlesik Atama
Operatorleri

- Atama formu icin yaygin olarak bir
stenografi metodu belirtmek gerekir

- ALGOL’de tanimli; C ve C-tabanli diller de
benimsemis.
- Ornek:

a =a + b
Asagidaki gibi yazilabilir.

a += Db
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Atama Ifadeleri : Tekli Atama
Operatorleri

- C-tabanli dillerdeki tekli atama operatorleri
atama ile artis ve azalis islemlerini birlestirir

. Ornekler

sum = ++count (count arttirildi, daha sonra sum’ a
aktarildil )

sum = count++ (count sum’a aktarildi, ondan
sonra arttirildi

count++ (count arttirildi)

—~count++ (count arttirtldi ondan sonra negatifi
alindi)
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Bir Ifade olarak Atama

- C-tabanl diller, Perl, ve JavaScript’te atama
durumu bir sonuc Uretir ve bir operant
olarak kullanilabilir,

while ((ch = getchar())!= EOF) {...}

ch = getchar () basarili; sonuc(ch a aktar) While
dongusu icin sartsal bir deger olarak
kullanihr

- Dezavantaj: Baska tip yan etkiler.
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Coklu Atamalar

- Perl, Ruby, ve Lua cok hedefli ve cok
kaynakli atamalara izin verir

(Sfirst, S$second, Sthird) = (20, 30, 40);

Hatta,asagidaki gecerli ve bir yer degistirme uygulanir:

(Sfirst, S$second) = (Ssecond, Sfirst);
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Fonksiyonel Dillerde Atama

- Fonksiyonel dillerde taniticilar(identifier)
sadece deger adlaridir.

- ML
~ Isimler va1 ve deger ile sinirldir Isimler
val fruit = apples + oranges;

— Eger gruit icin baska bir val izlenecekse, o yeni
ve farkli bir isimde olmalidir.

. F#

- F#’s yeni bir skop(scope) yaratmanin disinda ML
‘in val ile aynidir.
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Karisik Bicim Atamasi

- Atama ifadeleri karisik bicimde olabilir

- Fortran, C, Perl, ve C++'ta ,her tip sayisal
deger her tip sayisal degiskene atanabilir

- Java ve C#’ta, sadece genisletici atama
zorlamasi yapilhir

- Ada’da, atama zorlamasi yoktur.
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Ozet

. Ifadeler

- Operator onceligi ve birlesilirligi
- Operatorlerin asiri yuklenmesi

- Karisik tipli ifadeler

.- Atamalarin cesitli formlari
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