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INE)



Find

Dosya ve dizin arama i¢in kullanilr.
Kullanimi: find dizin secenekler

Secenekler:
-name isim: Aranilacak dosyanin ismi.
-iname isim: Aranilacak dosya ismi bliyiik/kliciik harf duyarsiz

-type tip: Aranan dosyanin tipini belirler. Tip asagidaki degerlerden biri olabilir.
f: Normal Dosya
d: Dizin
b: Blok dosyasi
c: Karakter dosyasi
I: Sembolik baglanti
seklindedir.

**Bu komutun ayrica daha detayli arama yapmak icin daha baska alt
parametreleri de vardir.



> Bir dosya aramak i¢in root@bilmuh:~# find /var -name boot.log
/var/log/boot.1log

. . . < ° ° °
s Var dizini altinda ‘Iog’ *%* Var dizini altinda
[d (3 [ ‘ ’
gecen dosyalari icerisinde ‘cups’ gecen
bulmak icin dizinleri bulmak i¢in
root@ilmuh:~# find /var/ -name "*log"
/var/cache/swcatalog root@bilmuh:~# find /var/ -type d -name "*cups”
/var/log /var/spool/cups
fvarflogfaptft§rm.log /var/cache/cups
/var/log/apt/history.log /var/log/cups

/var/log/dpkg. log

/var/log/boot.log

/var/log/faillog
/var/log/installer/syslog
/var/log/installer/Xorg.®.log
/var/log/lastlog
/var/log/alternatives.log
/var/log/fontconfig. log
/var/log/cups/access_log
/fvar/lib/gdm3/.local/share/gvfs-metadata/root-b3eed2dd. log
/fvar/lib/systemd/catalog
/fvar/lib/sgml-base/supercatalog
/var/lib/swcatalog
/var/lib/dpkg/triggers/update-sgmlcatalog
/var/lib/xml-core/catalog



exec

**Bulunan dosyalar ile ilgili islem yapmak i¢in find komutu ile birlikte
kullanilir.

root@bilmuh:~# find /root -name ders.txt -exec rm {} \;

**»Burada {} ile bulunan dosyalar, bu parantez arasina yerlestirilir ve

exec'ten hemen sonra belirtilen program buna gore calisir.

root@bilmuh:~# 1s

123 a a2.txt index.html not.txt wget-log yeni_dosya
1.txt al.txt a34.txt LISTE.txt program.sh YEDEK

s*Asagida verilen ornekte al.txt ve a2.txt dosyalarinin silinmesi gosterilmistir.

root@bilmuh:~# find . -name 'a[@-9].txt' -exec rIm {} \;
root@bilmuh:~# 1s

123 a index.html not.txt wget-log vyeni_dosya
1.txt a34.txt LISTE.txt program.sh YEDEK



shred

s*Dosyalari glivenli bir sekilde silmek icin
kullantlr.
**Bu komutla silmek istedigimiz hedef dosya

rastgele bitler vyazilarak kurtarilmasi
onlenmeye c¢alisilir.

s*Parametresiz kullanimda hedef dosyaya 3
defa rastgele bitler yazilir.

-n parametresi ile bunun kac kez yapilacagi
belirtilebilir.

-u parametresi, hedef dosyanin islem sonunda
silinmesi anlamina gelir.

-v parametresi yapilan islemi ayrintili cikti
seklinde gormek icin kullanilr.

ORNEK

root@bilmuh:~# shred -n 18 -v index.html -u

shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:
shred:

index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
index.html:
Llslelulelslalu Lol

Geglis 1/1@
Gegis 2/1@ (
Geg¢ls 3/1@ (555555)...
Gecis 4/1@ (924924)...
Gegis 5/1@ (ffffff)...

(

(

(

(

(random). ..
0000e0) . . .

Ge¢ls 6/1@ (random)...

Ge¢is 7/1@ (aaaaaa)...

Gecis 8/1@ (492492)...

Gecis 9/1@ (db6db6). . .

Ge¢is 1@/1@ (random)...

Kaldiriliyor

0000000000 olarak yeniden adlandirild
220000000 olarak yeniden adlandirilda

0000ReRRe0: P0@REEOR olarak yeniden adlandirildi
0000PP00: 00PORO® olarak yeniden adlandirilda
000oReR: 00 olarak yeniden adlandirildi
000000: 00000 olarak yeniden adlandirild:
00000: 0000 olarak yeniden adlandirildi

0000: @00 olarak yeniden adlandirildia

00d: @@ olarak yeniden adlandirildi

@@: ® olarak yeniden adlandiraild:

index.html:

Kaldirilda



Dosya Ismi Orintuler

s*Linux altinda dosya isimleri acikca yazilabildigi gibi belirli kurala uyan dosyalarin
tamamini ifade etmek lizere oriintiiler de kullanilabilir.

? Herhangi bir tek karakteri gosterir.
hd?, hda, hdb, hdc, hdd gibi hd ile baslayip devamin tek karakter olan

* butiin dosya isimleriyle eslesir.
* Hic veya herhangi sayidaki karakteri gosterir.
*1.jpg, dosyaadi 1 olan veya 1 ile biten tiim jog uzantili dosyalarla eslesir.

[ ] Aralik gosterir.
a[1-9], a1, a2...a9 isimleriyle eslesir.
a[6,8], a6 ve a8 isimleriyle eslesir.
{ } Virgiille ayrilmis secenekleri gdsterir.
{*.doc, *.pdf} .doc ve .pdf dosyalari gosterir.

\ Ozel karakterleri korumak icin kullanilir.



*»* Tek bir karakteri icin listeleme +»*Birden fazla karakteri icin listeleme

root@bilmuh;:~# 1s root@bilmuh:~# 1ls *.txt

d not.txt ¥.txt },u’ Ixt nDt . t}[t X . t}{t }r . t}{t
root@bilmuh:~# 1s 7.txt

X.txt y.txt

+*Rakam ile baslamayan dosyalari silme s tmp dizini altinda a ile baslayip 2. karakteri
bilinmeyen ve rakam ile devam eden metin

rootebilmuh:~# 1s belgelerinin listelenmesi

123 a LISTE.txt not.txtT x.Txt YEDEK y.iIxt
root@ilmuh:~# 1s /tmp

root@bilmuh:~# Im [a-zZ]*.txt 123. txt

root@bilmuh:~# 1s S

123 a LISTE.txt YEDEK a34.txt
abcl23.txt

systemd-private-818b2998931Td462d92ab216@393%eceb-

root@ilmuh:~# find /tmp -name "a?[@-9].txt"
/tmp/a34.txt



echo

*Normalde bu komut, istenilen ifadeleri terminal ekranina cikti olarak
gonderir.

Toot@pilmuh:~# echo merhaba

root@bilmuh:~# echo "Merhaba”
merhaba

Merhaba

(f O

“»Ozel karakterler (*, “ vb.) ekrana yazilmak istenirse \ karakteri
kullanilmahdir.

root@bilmuh:~# echo linux'ta dizin yapisi root@ilmuh:~# echo linux\'ta dizin yapisi
> linux'ta dizin yapisi

HATA!!!



Cevre Degiskenleri

**Cevre degiskenleri, programlama dillerindeki degiskenler
(variable) gibi belirli bilgileri tasiyan 6zel stringler’dir.

‘*Uygulamalar, bu cevre degiskenlerinin degerlerine gore
davranislarini degistirebilir.

“*Cevre degiskenlerine, degisken adinin basina S eklenerek
ulastlir.

*env komutu ile o anda taniml tim cevre degiskenleri
listelenir.



root@bilmuh:~# env

SHELL=/bin/bash

PWD=/100t

LOGNAME=100t

HOME=/1T0o0T

LANG=tr_TR.UTF-8

TERM=xterm-256coloxr

USER=100T

SHLVL=1
XDG_DATA_DIRS=/usr/share/gnome:/usr/local/share/:/usr/share/
PATH=/usr/local/sbin: /usxr/local/bin:/usxr/sbin:/usr/bin:/sbin: /bin
MAIL=/var/mail/root

_=/usr/bin/env

s Asagida gorildigi gibi cevre degiskenlerinin degerleri ekrana yazdirilmisitir.

root@bilmuh:~# echo $SHELL root@bilmuh:~# echo $PWD
/fbin/bash frToot



**Bir degisken, sadece icinde bulunulan kabuk icinde
kullanilacaksa su sekilde tanimlanir:

root@bilmuh:~# x=15
root@bilmuh:~# echo %$x
15

‘*Tanimli olan bir ¢evre degiskenini silmek icin ise unset komutu
kullanilir.

**Bu komut parametre olarak degisken adini basinda S isareti
olmadan alir.

root@bilmuh:~# unset x

root@bilmuh:~# echo $%x x degiskeninin i¢i bosaltildigr icin ekrana
bir sey yazmamistir.



**PATH: Verilen komutlarin hangi dizinlerde aranacagini belirler.

**Bu degiskende kolon ayraci ‘" ile ayrilmis birden fazla dizin yolu
tanimlanabilir.

root@bilmub:~# echo $PATH
fusr/local/sbin: /usr/local/bin:Jusr/sbin:/usxr/bin:/sbin:/bin

**LANG: Sisteminde tanimh dil ayarlarini gosterir.

Toot@bilmuh:~# echo $LANG
tr TR.UTF-8

EDITOR: Aksi belirtiimedikce dosya islemlerinde kullanilacak 6n tanimli dosya
dizenleyiciyi belirler.

Ornegin crontab —e ile zamanlanmis gérevler agilirken bu degiskene bakilir.
PS1: Kullanicinin birincil komut satirini sekillendirir.

PS2: Kullanicinin ikincil komut satirini sekillendirir.



s*Kabuk programin kullaniciya sundugu iki komut satiri vardir:
s Esas komut satiri ve yardimci komut satiridir.
s*Bunlar PS1 ve PS2 degiskenlerinde tutulur.

root@bilmuh:~# echo %$PS1
${debian chroot:+(%$debian chroot)}iu@ih:\w\$%

4

1)

» Burada \u kullanici (user),

* \h host,

» \W ise calisma dizini anlamindadir.

» Boyle bir prompt’ta userl kullanicisinda S ile biterken root kullanicisinda
# ile biter.

root@bilmuh:~# echo $%$PS2
e

s*Yardimci prompt (>), tamamlanmamis komut satirlariicin cikar.
**Komutun devam ettigini ve hala girdi yapilmasi gerektigini bildirir.

(R )

L)

(R )

L)

(R )/

L)

L)




Program Calistirma

s Linux altinda bir programi, komutu veya betigi calistirabilmek icin
programa ait dosyanin ¢alistirma yetkisinin olmasi gerekmektedir.

s»Yetkiler 'ls -I' komutuyla gorilebilir.

root@ilmuh:~# 1s -1 /bin/cat
-IWXI-Xr-x 1 root root 44@16 Eyl 20 2022 /bin/cat

s* Bir komut eger calisma yolunda(PATH) ise herhangi bir dizinden calistirilabilir.

» PATH kabukta komut tam yol verilmeden yazildiginda komutun sira ile hangi
dizinlerde aranacagini belirleyen 6zel bir cevre degiskenidir.

s Sistem komutlari calisma PATH’ine yerlestirildigi icin tam yolunu vermeden

calistirilabilir.
** Ancak kendi programlarimiz veya betikler genelde standart sistem PATH'inde

olmadigi icin tam yolu verilerek ¢alistirlimahidir.



Ornek

¢ Ekrana 10 defa Merhaba yazan betik.

GMU nano 7.2 program.s h
@' /bin/bash
i=1
while [ $i -1t 1@ ]
do
i=%((i+1))
echo "Merhaba"
done

JBu betik kullanicinin bulundugu dizin ile
= Ayni dizindeyse ./program.sh
= Eger bir list dizindeyse ../program.sh

= Eger baska bir dizindeyse tam yol yazilir /froot/program.sh

yazarak calistirilir.

**Bu betigin sagda goruldiigi gibi calistirma yetkisi yoktur!

root@bilmuh:~# 1s
toplam 12

drwxr-xr-x 2 root
-ITW-r--Tr-- 1 root
-IW-r--Ir-- 1 root
-IW-I--I-- 1 root
-IW-r--T-- 1 root
-ITW-r--Ir-- 1 root
-TW-r--T-- 1 root
-IW-Ir--Ir-- 1 root
drwxr-xr-x 2 root

s*chmod +x program.sh diyerek calistirma yetkisi verilir.

-1

root
root
root
root
root
root
root
root
root

4296

= e 3 @ 3

@
71
4296

Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas

11
11
11
11
11
11
11
12
11

22
22:
22:
22
22:
22:
22:
@1:
22

42
50
38
50
50
50
44
35
42

123

1.txt

a

al.txt
az.txt
a3i4. txt
LISTE.txt
program.sh
YEDEK

root@ilmuh:~# ./program.sh
-bash:

./program.sh: Erisim engellendi



Ornek (Devam)

root@bpilmuh:~# chmod +x program.sh

**Yukarida belirtildigi gibi calisma yetkisi verildikten sonra betik asagidaki gibi calistirilir.

root@ilmuh:~# ./program.sh
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba



Cikist Yonlendirme
Bir komutun ciktilar bir dosyaya yonlendirilebilir.

_1Bu sayede komut ciktilari, kalici olarak diske vazilip
daha sonra Uzerlerinde calisilabilir.

dLinux’de 3 adet 6n tanimhi dosya tanimlayicisi (file
descriptor) vardir:

s Standart Girdi (stdin)
" Standart Cikti (stdout)
" Standart Hata (stderr)



Standart Girdi (stdin) :

s*Calisan programin dosya vb kaynaklari agmadan veri okumak igin
kullanacagi kaynagi belirtir.

“+On tanimli olarak stdin klavyeden veri alir.
**Stdin dosya numarasi 0’dur.
**Stdin yonlendirmesi < karakteri ile yapilir.

root@bilmuh:~# sort < program.sh root@ilmuh:~# sort @< program.sh
#!/bin/bash #!/bin/bash

do do

done done

echo "Merhaba" echo "Merhaba"”

1=%((1+1)) 1=%((1+1))

i=1 i=1

while [ $i -1t 1@ ] while [ %1 -1t 1@ ]



Standart Cikti (stdout) :

s*Calisan programin ciktilarini gonderecegi
hedefi belirtir.

“+On tanimli olarak cikti terminale basilir.

ucu isletim sistemi dersi, temel linux komutlari

s*Stdout dosya tanimlama numarasi 1’dir.
“+On tanimli olarak stdin klavyeden veri alir.

s*Stdout yonlendirilmesi > veya >> karakteri
ile yapilir.

% Ornek:

root@bilmuh:~# echo "Sunucu isletim sistemi dersi, temel linux komutlari" =>ders.txt




> karakteri mevcut dosya icerigini silip yeniden yazilmasi icin
kullanilir.

¢ >> karakterleri ise mevcut dosyanin sonuna ekleme yapar.

Ornek : echo “yeni icerik” >> ders.txt

GMNU nano 7.2
Junucu isletim sistemi dersi, temel linux komutlara
yeni icerik

Ornek : echo “yeni icerik” > ders.txt

GNU nano 7.2
yeni icerik



Standart Hata (stderr) :
s Calisan programin hata ciktilarini gonderecegi hedefi belirtir.
+On tanimli olarak hata terminale basilir.

**Hata dosya tanimlama numarasi 2'dir.

s*Stderr yonlendirmesi icin stdout'dan farklh olarak 2 nolu
standart hata numarasi belirtilerek 2> seklinde yapilmalidir.

Ornek: cat dosya.txt 2> /tmp/err.log

‘*Hem STDOUT hem de STDERR’yi ayni dosyaya yonlendirmek
icin:

Ornek: cat dosya.txt > /tmp/err.log 2>&1



Ornekler:

** > /dev/null 2>&1
Stdout’'u /dev/null’a yonlendirir.
Stderr’yi de stdout’a yonlendirir.

Sonuc¢ olarak Stdout /dev/null’'a yonlendirildigi icin ciktilar, /dev/null’a
yonlendirilmistir ve ekranda bir sey gézikmez.

/dev/null, linux’ta bir kara delik olarak gorulebilir.

o 2>&1 > /dev/null

Stderr, stdout’a yonlendirilir.

Sonra sadece stdout /dev/null’a yonlendirilir.

*1>&2 > /dev/null

stdout, stderr’'ye yonlendirilir.

Sonra stdout /dev/null’a yonlendirilir. Stderr’a dokunulmaz.



s*dmesg komutu ile cekirdegin isletim sistemi aciliginda yurtttiagi islemler
ekrana bastirilir.

*»Cekirdek tarafindan tespit edilen hatalari hata.txt adinda bir dosya
yazdirilmasini saglayiniz?

IDDt@bllmuh ~# dmesg thata txt

eblan 12.2.8-14) 12.2.@, GNU ld {GNU Binutils for Debian) 2.4@) #1 SMP PREEMPT_DYNAM
Deblan 6.1.55-1 {2@23—@9—29}
@.2000000] Command lin BOOT_ IMAGE fboot/vmlinuz-6.1.@-13-amd64 root=UUID=Ffbfcd®

BIOS-e22@: [mem @K@@@@@@@@@@@@@@@@—@K@@@@@@@@@@@beff] usable
BIDS-eB20: [mem 0x00Q00202020@09TcR0-0x0Q00R0R0R0RQQ9TFTT] reserved
BIDS-e8220: [mem 0x00002020Q0@0TR0R0-0x0Q0RBRBRGRGTTITT] reserved

lala B S - T T e Y 1 A N e T A e e A T e e T T Y N e e W e W W O = R = = = =, (R i

"A§aglda goruldugu hicbir hata ile karsilasiimadigi icin hata.txt dosyasi bostur.

m

Peki dmesg 2>hata.txt komutu calistirildiginda ekranda bir sey goziikmemesi
nasil saglanir?



*»*Peki dmesg 2>hata.txt komutu calistirildiginda ekranda bir sey
gozukmemesi nasil saglanir?

root@bilmuh:~# dmesg 2>hata.txt 1>/dev/null
**Burada hatalar (stderr), hata.txt dosyasina yonlendirilmistir.
s*dmesg komutunun ciktisi (stdout), /dev/null’a yonlendirilmistir.

s*Sonuc olarak ekranda bir sey yazmamistir.



Ardisik Komutlar — Pipe (])

s*Bash altinda bir komutun ciktisi, bir dosyaya yonlendirilebildigi gibi
bir baska komuta gonderilebilir.

¢ Pipe denen bu islem su bicimdedir:
s*komutl | komut2 | komut3 ...

s*Burada komut2 ve komut3 ‘in girdileri standart giristen alan
programlar olmasi gerekir.

“*Ornegin bir sunucuda kac kullanicinin tanimli oldugunu bulduran
komut asagida verilmistir.

root@pbilmuh:~# 1ls /home | wc -1
2



tee

s Komut ciktisini hem dosyaya hem de Stdout’a yazar.

**-a: Dosyanin sonuna ekleme yapar, mevcut dosyayi sifirlamaz.

root@bilmuh: ~# 1s

toplam 220
dIWXI-XI-X
-IW-I--T--
-IW-I--I--
-IW-I--I--
-IW-I--T--
-IW-I--I--
-IW-I--I--
-IW-I--T--
-IW-I--I--
-IW-I--I--
~IWXI-XI-X
-IW-I--I--
dYWXIr-XT-X
-IW-I--I--

s Komut satirinda goziiken

L B e e R e e S e R SR i

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

-1 | tee not.txt

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

4096

2 e 8 e @

189
281565

71
937
4296

Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas

11
11
11
11
11
11
12
12
11
12
12
12
11
12

22:
22:
22:
22
22:
22:
23
22:
22:
23
@1:
22:
22:
22:

42
50
38
50
50
50
06
53
44
07
35
53
42
39

123

1.txt

a

al.txt
az.txt
a34.txt
ders.txt
index.html
LISTE. txt
not.txt
program.sh
wget-log
YEDEK
yeni_dosya

GNU nano
oplam 220
lTwxT-XT-X
IW-T--T--
IW-I--T--
IW-I--T--
IW-I--T--
IW-I--T--
IW-I--I--
IW-I--T--
IW-I--T--
IW-T--T--
TWXI-XI-X
IW-I--T--
|TWXT-XTY-X
IW-I--T--

e e e e i i i

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
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201565

71
8937
4296
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Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas
Kas

11
11
11
11
11
11
12
12
11
12
12
12
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22:
22:
22:
22
22:
22:
23
22:
22:
23:
B1:
22
22:
22:

42
50
38
50
50
50
06
53
44
07
35
53
42
39

not.txt

123

1.txt

a

al.txt
a2.txt
a34.txt
ders.txt
index.html
LISTE.txt
not.txt
program.sh
wget-log
YEDEK
yeni_dosya

s Cikti not.txt dosyasina aktariimistir.



s Cikt1 birden fazla dosyaya da yazilabilir.
Ornek: Is | tee filel.txt file2.txt

***Cikti hem dosyaya yazilir hem de bir komuta (sort) girdi olarak
verilebilir.

root@ilmuh:~# 1s -1 | tee not.txt | sort

drwxr-xr-x 2 root root 4096 Kas 11 22:42 123
drwxr-xr-x 2 root root 4096 Kas 11 22:42 YEDEK
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:38 a
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:44 LISTE.txt
-Iw-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:58 1.txt
-IwW-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:58 al.txt
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:50 a2.txt
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 11 22:50 a34.txt
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 12 22:39 yeni_dosya
-IW-I--r-- 1 root root @ Kas 12 23:11 not.txt
-IW-I--r-- 1 root root 189 Kas 12 23:06 ders.tixt
-IW-I--r-- 1 root root 201565 Kas 12 22:53 index.html
-IW-r--Ir-- 1 root root 937 Kas 12 22:53 wget-log
-IWXI-Xxr-x 1 root root 71 Kas 12 ©1:35 program.sh

toplam 22@



Grep

**Bir dosya icerisinde ya da bir komut ciktisi icerisinde bir ifade(string)
aramak icin kullanilir.

Kullanimi: grep [parametre...] [kelime veya orintu ...] [dosya...]

Bu komutun aldigi baslica parametreler:

-v: komutun davranisini tersine cevirir. Bir baska ifadeyle aranilan kelimeyi
icermeyen satirlari listeler.

-i: arama sirasinda buylik klictik harf ayrimi1 yapmaz.

-r: verilen dizinin alt dizini icerisinde arama yapar.

-n: aranan kelimenin gectigi satir numarasini verir.

-c: belirtilen dizinde aranilan kelimenin ka¢ kez gectigini gosterir.

-I: sablona/pattern’e uygun satirlarin bulundugu dosya adlarini listeler.




Ornek

s Passwd dosyasi kullanici bilgilerinin tutuldugu dosyadir.

s»*Sistemde bir kullanici adinin tanimlanip tanimlanmadigi grep komutu
ile asagidaki gibi ogrenilebilir.

root@ilmuh:~# grep seckin /etc/passwd
seckin:x:100@:1e@1:seckin,,,:/home/seckin:/bin/bash

veya

root@pilmuh:~# cat /etc/passwd | grep seckin
seckin:x:100@:1001:seckin,,, :/home/seckin:/bin/bash



Xargs

*»*Bir komutu parametrelerini standart girdiden(stdin) alip baska
komutlara gecebilecek sekilde ¢alistirir.

**Boylece bir defada isleyebilecegi parametreden daha fazlasi komuta
aktarilabilir.

**Genelde Is veya find komutu tarafindan liretilmis uzun dosya
listesini, bu dosyalarin her birinde tek tek islem yapacak bir baska
komuta parametre olarak gecmek icin kullanilir.

“+Ornegin bir dizinde bulunan tim txt dosyalarinin silinmesini saglayan
komut asagida verilmistir.

root@bilmuh:~# 1s

123 a index.html not.txt wget-log vyeni_dosya
1.txt a34.txt LISTE.txt program.sh YEDEK

root@ilmuh:~# 1s *.txt | xargs Im

root@ilmuh:~# 1s

123 a 1index.html program.sh wget-log YEDEK yeni_dosya



Linux’ta birden fazla komut ¢alistiriimasi

**Linux’ta birden fazla komut tek bir satirda calistirilabilir.
*¢*Bunun 3 farkli yolu vardir.

OZEL KARAKTER  KULLANIMI ACIKLAMA

&& Komut 1 && Komut 2 Komut 2’yi yalnizca komut 1 basariyla biterse calistirir.

| Komut1 || Komut2 Komut 2’yi yalnizca komut 1 basarisiz olursa calistirir.

; Komut 1; Komut 2 Once komut 1’i ve ardindan komut 2’yi calistirir.




ORNEKLER

s Komut 1 && Komut 2 seklinde komut yazilirsa bunu bagl
komutlar seklinde degerlendirmek gerekir.

*O0rnegin “make” komutu basarili olursa “make install”
komutu calistiriilmasi mantikli olacaktir.

make && make install seklinde komutu calistirmak gerekir.



ORNEKLER

root@bilmuh:~# asadsad && echo "Merhaba”
-bash: asadsad: komut yok

**Burada ilk kisimda hata olunca (linux’ta boyle bir komut
yok) ve ikinci kissmdaki komut cikti vermemistir.

root@ilmuh:~# 1s || echo "Merhaba"
123 1.txt a al.txt a2.txt a34.txt ders.txt LISTE.txt program.sh YEDEK

**Burada ilk kissm hata vermeden calisti ve ekrana Merhaba
yazmadi.



ORNEKLER

root@ilmuh:~# touch yeni_dosya,; 1s

123 a a2.txt ders.txt program.sh yeni_dosya
1.txt al.txt a34.txt LISTE.txt YEDEK

**Burada yeni bir dosya olusturup sonrasinda tim dizinin
icerisi listelenmistir.

root@pilmuh:~# pwd; touch yeni_dosya,; 1s
/Toot

123 a a2.txt ders.txt program.sh yeni_dosya
1.txt al.txt a34.txt LISTE.txt YEDEK

**Yukarida goruldigi gibi 3 tane farkli komut verilmistir.
“*Her biri sirasiyla calistirilmistir.



s*Linux’ta bir komutu veya islemi arkaplanda yaptirmak

**Bu tarz islemleri gerceklestirmek icin & (ampersand) karakteri kullantlir.
“*Kullanimi: [komut] &

“+0rnegin sleep saniye komutu sistemi belirtilen stirede uyku moduna
(beklemeye) gecirir. Bu suire zarfinda islem yapilmaz.

root@pilmuh:~# sleep 1@ ; echo "Merhaba"

**Yukarida goruldigi gibi 10 saniye dolmadigi icin ekrana Merhaba
yazmamistir.

root@bilmuh:~# sleep 220 &

[1] 2992
root@ilmuh:~# jobs -1
[1]+ 2992 Calisiyorx sleep 220 &

**Yukarida verildigi gibi bu komut arkaplanda yiritilmektedir.



Arsiv ve Yedekleme

dLinux’ta arsivieme ve yedekleme icin gesitli komutlar vardir.

dBunlar:
= tar
" gzip
" gunzip
" zcat,
" bzip2
= dd
= Cpio
seklinde 6zetlenebilir.



tar

s*Linux’ta tar (Tape ARchive) ile arsivleme yapmayi destekler.
**Tar aslinda teyp birimlerine arsivieme amaciyla gelistirilmistir.

**Teyp Uniteleri gelisen yeni teknoloji ile birlikte kullanimdan yavas yavas
kalkmaktadir.

*»Fakat tar programi halen daha degisik amaclarla dosya sisteminde
kullanilabilmektedir.

s Tar, kendisi veri sikistirmasi yapmaz.
s Veri sikistirmasi icin “gzip” veya “bzip2” bicimlerini kullanabilmektedir.




Ornek 1:

setar -zcvf yedek.tar.gz db.sql mbox
db.sql

Mbox
Burada z parametresi gzip sikistirmasi algoritmasinin kullanilacagini
* 'v' ekrana ne yapildigina dair bilgi yazdirilacagini
e 'c' parametresi arsiv olusturma,
* 'X’ parametresi arsiv agmayi

* ‘¥’ parametresi ise arsivleme sonucu olusacak veya mevcut arsiv
dosyanin adini

belirtmek kullaniimistir.

Bzip2 biciminde sikistirma yapmak icin z yerine j kullanmak gerekir.
**Is -lh yedek.tar.gz

-rw-r--r-- 1 ahmet ahmet 176 Ara 13 23:22 yedek.tar.gz



cpio

s*Dosyalari, arsive kopyalamak, arsivdeki dosyalari ¢ikartmak icin
kullanilir.

‘*Arsivlenecek dosyalarin listesini STDIN’den alir ve arsivi
STDOUT a yazar.

*Bu nedenle dosya listesinin olusturulmasi ve cikisin
vonlendirilmesi gerekmektedir.

Ornek: Is | cpio -ov > directory.cpio

Burada o secenegi arsiv olusturmak,

-v secenegi ise yapilan islemler hakkinda bilgi vermek icin
kullanilir.




Ornek:

**Bir dizini alt klasorleriyle tamamen yedeklemek icin dosya isimleri
find komutuyla olusturulabilir.

find . -print -depth | cpio -ov > tree.cpio
**Arsivi agmak icin:
cpio -idv < tree.cpio
Burada -l secenegi arsivi agmalk,
-d secenegi ise arsivin icerdigi klasorleri olusturmak icin kullanilr.
Normalde cpio klasorleri olusturmaz.



Ornek:

**Cpio’nun bir kullanim sekli de bir dizini diger bir dizine
kopyalamasidir.
find . -depth -print0 | cpio --null -pvd new-dir

s*cpio komutu kullanilarak tar arsiv olusturulabilir.
Is | cpio -ov -H tar -F arsiv.tar
Burada —F secenegi ile ¢iktinin yazilacagi arsiv dosyasinin
ismi,
-H ile arsiv bi¢imi belirtilir.
**Tar arsivi agmak icin:
cpio -idv -F ornek.tar
s Tar arsivin icindeki dosyalari goriintiilemek icin:
cpio -it -F ornek.tar




dd

Ontanimli  olarak Stdin’den Stdout’a belirtilen blok
boyutlarinda dosya kopyalar.
* Genel kullanimi asagidaki gibidir:
dd if=girdi of=cikti bs=blok-boyutu count=blok-sayisi

if: Input File, girdi
of: Output File, cikti

count: bs ile boyutlari belirtilen bloklardan kac adet
kopyalanacagi

bs: Bir blogun boyutu (6n tanimli: 512 byte)



dd

s*dd komutu genel olarak disk imaji almak icin yedekleme amaclariyla
kullanilir.

*Asagidaki komutla sda diski sdb diskine dump edilmektedir.
dd if=/dev/sda of=/dev/sdb
“*Bir diskin imajini alip dosya olarak saklamak igin
dd if=/dev/hda of=haddisk.img
s Alinmis imaji herhangi bir diske (6rnekte hdb) dump etmek
icin:
cdd if=hdadisk.img of=/dev/hdb



dd

**Bir disk tamamen dump edilebildigi gibi icindeki bir disk
bolimiu yalniz basina dump edilebilir.
dd if=/dev/hdal of=hdal.img

*»*Bir CD’den ISO dosyasi olusturulabilir:
dd if=/dev/cdrom of=debian.iso bs=2048
**MBR’nin yedegini almak i¢in:
dd if=/dev/hdx of=/path/to/image count=1 bs=512

Not: MBR ilk 512 byte oldugundan 512 byte’lik tek bir blok
kopyalanmalidir.




g21p

s*Verilen dosyayl Lempel-Ziv (LZ77) kodlamasini kullanarak sikistirir ve
dosya boyutunu klicultur.

s»*Sikistirilan dosyanin uzantisi otomatik olarak .gz yapilir.

“+On taniml olarak orijinal dosya ismini ve dosya degistirilme zamanini
muhafaza eder.

“*Ornek:
gzip test.c , gzip -r directory

Yukarida verilen orneklerde dosyanin veya klasoriin eski hali diskten
silinip yerine sikistirilmis hali yazilr.

gzip -c archive.txt > arsiv.txt.gz

s*—C parametresi sayesinde cikti STDOUT’a vyazilir ve orjinal dosya
muhafaza edilir.

**Arsiv dosyasinin saklanmasi icin STDOUT’un  bir dosyaya
yonlendirilmesi gerekmektedir.




gunzip

s*gunzip komutu, gzip, zip, compress ve pack sikistirma bicimlerini
otomatik olarak taniyarak acar.

gunzip test.c.gz

*gunzip —c parametresiyle kullanilirsa ciktiyi STDOUT’a yazar.

s»zcat komutu, gunzip —c ile ayni islevi goriir.



bzip2

“*bzip2 daha iyi sikistirma yapabilen Burrows-Wheeler metin
sikistirma algoritmasini kullanan bir sikistirma komutudur.

s« Kullanimi gzip ile aynidir.
s*Sadece dosya uzantisi bz2 seklinde olusturulur.
“*0Ornek: bzip2 -c readme.txt > readme.txt.bz2



KAYNAKLAR

“*Pardus LPI-Sertifikasyon-Kitabi

< Linux Komut Satiri, Kemal DEMIREZ, Abakus Kitap Yayin Dagitim
Hizmetleri, 2019



UYGULAMA SORULARI

Asagidaki sorulari okuldaki sunucuya baglanarak yapiniz.

1.

2.

3.

Sistemde kullanici adinizda (6grenci numaraniz) bir klaséri aratip yolunu
ekrana yazdiriniz.

Bir dosya olusturup icerisine /home dizini altindaki klasor adlarini
yazdiriniz.

Bu dosyay! gzip algoritmasi kullanarak sikistirip arsivleyiniz ve yedek adi
altinda kencﬁ bulundugunuz dizinde saklayiniz.

Kendi bulundugunuz dizinde al.txt, a2.txt ..alO.txt veya rast gele
isimlerden olusacak 10 tane dosyayi otomatik olusturacak betigi (script)
yazip calistiriniz.

Kendi bulundugunuz dizinde al.txt, ...a5.txt dosyalarini (5 tane dosyayi)
silecek komutu yaziniz.



UYGULAMA SORULARI

6. Kullandiginiz kabugu (Shell) 6greniniz.

7. metin_belgeleri adinda bir klasor olusturunuz. Bu klasére ab6.txt,...a10.txt
dosyalarini komut yazarak tasiyiniz.

8. Cpio komutu kullanarak metin_belgeleri klasérint yedekleyiniz. Yedeginiz
sunucudan indirip Windows isletim sisteminde agcmaya calisiniz.

9. metin_belgeleri klasérinl sadece arsivleyiniz.
10. Bu arsivi kalici olarak siliniz. (5 kez tekrarlama yapilacak sekilde)

10. Terminal ekranina sleep 120 yazdiktan sonra /tmp dizini altindaki
dosyalari listeleyiniz.

Daha sonra sleep 120 komutunu arkaplanda calisacak sekilde tekrar
uygulayiniz.

Son olarak jobs —| komutu ile yuratilen sureclere bakiniz.



UYGULAMA SORULARI

Asagidaki sorular kendi bilgisayariniz lizerinde deneyiniz.

1. Kurdugunuz sunucuda sistemsel bir hata olup olmadigini bakiniz.

dmesg komutundan faydalanarak hatalari baska bir dosyaya aktarip okuyunuz.
2. dd komutundan faydalanarak sunucuyu kurdugunuz diskin imajini aliniz.

3. ProFrama, bir web sayfasi hazirlayip sunucuya yuklediginde bu web sayfasindaki
dosyalara (html, php, resim vb.) ait haklar ne olmalidir?

4. Bir web sayfasinda dosya upload etme kismi vardir.

Bu sayfada eger bir kullanici, normal dosyalar yerine (metin belgesi, resim vb.)
verine bir betik yliklemek isterse bunu nasil engelleriz?

Burada sistemciye ve programciya disen gorevler nelerdir?

Ornegin dosyalarin upload edildigi dizinde kullanici, grup ve digerleri icin haklar ne
olmalidir?

Bunu programci da denetleyebilir mi?
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