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(2.1) HTML DOKUMANI OLUSTURMA

HTML terimi Hiper Metin isaretleme Dili (Hypertext Markup Language) ifadesinin kisaltmasidir. HTML bir programlama
dili degil, veri bi¢cimlendirme dilidir. Bu sebeple HTML’nin C, C++, Java gibi programlama dillerinden temel bazi farklari

vardir. Bunlar:
e Modern programlama dillerinde bulunan, degisken tanimlama ve bunlara deger atama, dongii olusturma, fonksiyon

olusturma gibi islevlere sahip olmamasi,
e Herhangi bir derleme islemi mevcut degildir, HTML ile olusturulan igerikler web tarayici sayesinde calistirilmasi
olarak ifade edilebilir.

Bir HTML dokiimani olusturmak igin tek ihtiyacimiz olan ara¢ herhangi bir diiz metin editoriidiir. Ornegin Windows isletim
sistemlerinde bulunan “Notepad” uygulamasi yeterli olacaktir.

Derste “Notepad” yerine “Notepad++" adl1 biraz daha gelismis bir diiz metin editorii kullanacagiz. Notepad++ editoriiniin en
biiylik avantaji kod renklendirme ve kod tamamlama 6zelligine sahip olmasidir.

Notepad++ editoriin: [ https://notepad-plus-plus.org/ }

adresinden indirebilirsiniz.




» Notepad++ editoriiniin kurulumu sirasinda dil olarak Tiirk¢e segerseniz arayiiz dili Tiirk¢e olacaktir. Sekil 2.1°de dil se¢imi

goriilmektedir. Installer Language 5

% Please select a language,
(Tarkge -
o ] [ conce

Sekil 2.1 Notepad++ editorliniin
kurulumu sirasinda dil segimi

* Notepad++ editorii ile bir HTML dokiimani olusturmak i¢in asagidaki adimlari takip ediniz.

1) Notepad++’i acin ve igine Sekil 2.2’deki HTML kodlarini yazin.

[ "new1 - Motepads+ + [Administrater]
Dosya Dizenle Ara Gorindm  Kodlama Diller  Ayarlar  Makrolar  Caleghir

sEHEB s HE & WD #lg| % =
EHrew 1 |
<html>
<hl> Merhaba HTML </hl>
</html>
length:42 lines:iLn:d Cel:1 Sel:0]0 Do Windaes

Sekil 2.2 Merhaba HTML dokiimani




2) Dosya meniisiinden “Kaydet” se¢in. Acgilan pencerede “Kayit Tiri (Save as Type)” olarak Hyper Text Markup
Language File se¢enegini segin.

3) Dosya adi (File Name) boliimiine ise istediginiz bir ismi verebilirsiniz. Ornegin “ilksayfam” adin1 vererek Masaiistii
klasoriine veya dilediginiz herhangi bir klasore kaydediniz.

4) Kayit islemi tamamlandiginda kodlarin renklendigini gorebilirsiniz. Bundan sonra yeni eklediginiz her kod renkli

goziikecektir.
I Chgirvelilksayfam.htrnl - Notepads+ [Administrator]
5) Olusturdugunuz HTML kodunu ¢alistirmak igin Notepad++ iizerinde e e o
“Calistir” meniisiinde “Launch in Firefox”, “Launch in IE”, “Launch in """’“’"’“‘j}! —
Chrome”, “Launch in Safari” secgeneklerinden dilediginiz bir web <hl> Merhaba HTML </hl>
</html>
tarayicida calistirabilirsiniz. |
lengthi: 42 lines:iln:4 Col:1 Sel:0|0 Des\Windeow:

Sekil 2.3 Merhaba HTML dokiimani kaydedilmis durumda
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6) Alternatif olarak, Notepad++ i¢inden galistirmak yerine kaydettiginiz klasore giderek ilksayfam.html dosyasini ¢ift
tikladiginizda isletim sisteminizde kurulu varsayilan web tarayici ile belgeniz ¢alistirilacaktir. Chrome tarayicisi ile

calistirilan ilksayfam.html dokiimanina ait ekran goriintiisii Sekil 2.4’de goriilmektedir.

[ ilksayfamhtml ®

o C [ filey//C/zirvefilksayfam.html 7 =

Merhaba HTML

Sekil 2.4 Chrome tarayicisi ile galistirilan ilksayfam.html dokiimani

« HTML dili ile olusturdugumuz bu dokiimandaki <html>, <h1> gibi ifadelere HTML etiketi ad1 verilir.

Dikkat <&~ HTML dosyalarin uzantilari

HTML dosyalan gergekte, uzantis1 “ html™ olarak degistirilinig diiz metin dosya-
lardir.




(2.2) HTML DOKUMANI YAPISI

« HTML dokiimanlar1 <htmI> etiketi ile baslar ve </html> etiketi ile biter. <htmlI> etiketi baslangici, </htmI>
etiketi ise bitisi ifade eder. Birkag etiket disinda HTML etiketlerinin tamaminin baslangi¢ ve bitis bicimi

bulunur.

« HTML etiketleri, dokiiman i¢inde Aga¢ yapisina benzer
sekilde dizilirler. HTML agaci ve buna iliskin kod Sekil
2.5’de goriilmektedir. Dokiiman iki temel alt elemana

ayrilmistir:

<html>

<headls

Sekil 2.5 HTML dokiman agaci

<hody=

<html>

<head>

‘ </head>

<body>

</body>
</html>




1. <head>...</head> etiketleri arasina kullanicinin géremeyecegi ve dokiiman ile ilgili bilgiler yerlestirilir.
Ornegin dokiimani yazan kisi, dokiiman ile ilgili anahtar kelimeler (keywords), dokiimanimn tipi ve icerik

cesidi gibi bilgiler bu boliimde yer alir.

2. <body>...</body> arasina ise kullanicinin web tarayici ekraninda gorecegi bilesenlerin tamami

yerlestirilir.
4 N
Dikkat <~ HTML etiketlerde biiyiik-kiiciik harf ayrimi
« HTML etiketlerinin yaziminda biiyiik harf — kiiciik harf ayrim
yoktur. <head>, <Head>, <HEAD> veya <HeaD> hepsi ayn
anlama gelir. }

\_

~

Dikkat &~ HTML dili kurallar
« HTML dili programlama dillerindeki kadar kati1 kurallara sahip
degildir, etiketleri hatal1 yazarsaniz web tarayicinizda herhangi bir

hata ile karsilasmazsiniz. Bunun yerine, olmasi gerektigi gibi
\_ goriinmeyen kod veya bos beyaz sayfa ile karsilasirsiniz. Y
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(2.3) <HEAD> BOLUMUNDE KULLANILAN HTML ETIKETLERI

e HTML dokimaninin <head> boluminde en sik kullanilan HTML etiketleri <TITLE> ve <META> olarak
verilebilir,

2.3.1 <TITLE> Etiketi : Kullanim1 zorunlu olmasa da her bir HTML dokiimaninda bulunmasi gereken bir etikettir.
Kullanildiginda asagidaki yararlar saglar.

» Web tarayici pencere basliginda veya sekme basliginda goriintiilenecek ifadeyi belirtmemizi saglar (Sekil 2.6).
 Kullanicilar sayfay1 “Sik kullanilanlar” listesine eklediklerinde bu isim ile listede yer alr.

« Arama motorlarinda sonug boliimiinde goriintiilenen listede genellikle <TI TLE> boliimiindeki ifade yer alir.

<html>
<head>
<title>
Burasi Baslik
</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

<« C' [ file:///C/zirve/ilksayfam.html

Sekil 2.6 <TITLE> etiketi kullanimi 0




2.3.2 <META> Etiketi : Bu etiket, HTML dokiimanmmn kendisi ve igerigi ile ilgili bilgileri saglar. Ornegin dokiimanin
yazarl, igerigi ile ilgili anahtar kelimeler, dokiimanin kisa tanim1 gibi bilgileri girmemizi saglar. Ayrica sayfay1 yenileme
(refresh) ve sayfay1 bagka bir URL’ye yonlendirmeyi de saglar.

« Arama motorlarinda sayfanizin daha dogru yerde ve siralamada iistte yer almasi i¢cin <META> boliimiini dogru ve
ayrmtili olarak doldurmakta yarar vardir.

Dikkat <" <METa> etiketi hakkinda

<METZ> etiketinin bitis ifades: yoktur, bunun yerine etiket kapatilmadan &nce bir adet
saga yatik bolme isareti eklenir

* <META> etiketinin kullanimi1 asagidaki gibidir:

[ <meta name="keywords" content="anahtar kelime 1, anahtar kelime 2" /> }

* Asagida <META> etiketinin kullanimina ait verilen 6rnekleri inceleyiniz.
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Ornek 2.1. Anahtar Kelime Belirtme: Arama motorlarinda “ne” arandiginda sizin siteniz sonuglarda goriinsiin istiyorsaniz
buna ait anahtar kelimeleri name=*“keywords” niteligiyle birlikte content ifadesinde belirtiniz.

<head>

<meta name="keywords" content="egitim,bilgi,yazilim" />

</head>

Ornek 2.2. Dokiimani tamimlayict bilgi ekleme: name=“description” niteligiyle birlikte content ifadesinde verdiginiz
degerler arama motorlarinda listelenen sonuglarda sitenizin kisa taniminin yer almasini saglar.

<head>

<meta name="description" content="Bilisim konusunda en kapsamli web sitesi"/>

</head>

Ornek 2.3. Dokiimana yazar adi bilgisi girme: name=“Author” niteligiyle birlikte content ifadesinde verdiginiz degerler
sayfay1 tasarlayan ve gelistiren kisi hakkinda bilgi vermeyi saglar.

<head>

<meta name="author" content="Turgay Bilgin" />

</head> 11




Ornek 2.4. Sayfay: tazeleme (refresh) : name=“http-equiv” niteligiyle birlikte content ifadesinde verdiginiz saniye kadar
sonra sayfay1 tazeleyecektir. Sik giincellenen sayfalarda kullanici siteyi gezmekteyken giincel icerigin kullaniciya
gonderilebilmesi i¢in sayfay1 yeniletebilirsiniz. Asagidaki 6rnekte sayfa 10 saniyede bir tazelenecektir.

<head>
<meta http-equiv="refresh" content="10" />

</head>

Ornek 2.5. Sayfay: baska bir URL’ye yonlendirme (redirection) : name=“http-equiv” niteligiyle birlikte content ifadesinde
verdiginiz saniye kadar sonra sayfa url ile verdiginiz adrese yonlendirilecektir. Asagidaki drnekte sayfa 10 saniye sonra google

sitesine yOnlenecektir.

<head>
<meta http-equiv="refresh" content="10; url=http://www.google.com.tr" />

</head>

12




(2.4) BASLIK OLUSTURMA

Bu bolimden itibaren anlatilacak tum etiketler

<body> </body> boélimiinde yer almaktadir.
Bunlar, kullanicinin ekranda etkisini  gorebildigi
etiketlerdir. Bu bolimde anlatilacak etiket, 6 farkh
seviyede baslik olusturmay1 saglayan

<hl>,<h2>,<h3>,<h4>,<h5>,<h6>
etiketleridir. “h” ifadesi Ingilizce “header (baslik)”
kelimesinden tiiretilmistir. Ornek kodlar ve ¢iktis1 Sekil
2.7°de goriilmektedir.

<html=>
<head>
<title>

Burasi Baslik

<ftitle>

</head>

<body>
<hl>Baslik
<hZ>Baslik
<hi>Baslik
<hd>Baslak
<h5>Baglik
<h&>Baslak

</body>

</html>

Sekil 2.7 <h.

1</hl>
2</hi>
3</h3x
d</hd>
5</h5>
6</hi>

Bashk 2
Bashk 3
Bashk 4
Bashk &

Baykik &

= o file A fzinvee filk sy Fann vt

Bashk 1

i

.> etiketi kullanimi

13




(2.5) PARAGRAF OLUSTURMA

* Paragraf olusturmak i¢in <p>. . </p> etiketi kullanilmaktadir. Kullanimi soyledir:

<p> Bu bir paragraftir. </p>

<p> Bu da baska bir paragraftir.</p>

 Paragraflar1 hizalamak i¢in p etiketinin align niteligi kullanilir. Dort farkli deger alabilir:

-> center (ortala),
= right (saga),
- left (sola),

= justify (iki yana hizala).

14




<html>

<head>
<title> Burasi Baslik. </title>

</head>

<body>
<p align="left">Sola hizali paragraf.</p>
<p align="center">Ortaya hizali paragraf.</p>
<p align="right">Saga hizali paragraf.</p>
<p align="justify"> Bu paraf ise iki yana
hizalidir. Iki yana hizalama durumunu net
gosterebilmek i¢in uzunca bir metin
kullanilmistir.</p>

</body>

</html>

Kod 2.1. <p> etiketi kullanimi

[ Burasi Bashk x

€ C' | [ file:///C:/zirve/ilksayfam.html & 77 =
Sola hizali paragraf.
Ortaya hizali paragraf.
Saga hizali paragraf.
Bu paraf ise iki yana hizalidir. Iki yana

hizalama durumunu net goésterebilmek icin
uzunca bir metin kullanilmistir.

Sekil 2.8 <p> etiketi kullanimi

15




(2.6) ALT SATIRA GECIRME ETIKETI

« HTML etiketleri arasina yazacaginiz metinlerde klavyeden Enter tusuna basarak alt satira gectiginizde, sayfay1
web tarayicida calistirinca alt satira gegmedigini goriirsiiniiz. Ciinkii Web tarayicilar1 Enter tusuna basilarak alt
satira gecirme islemini_anlayamazlar. Alt satira ge¢irmek icin <br /> etiketinden faydalaniriz. Bu etiketi
kullanmadiginiz siirece web tarayicinin pencere genisligi boyunca metinler tek satirda goriintiilenir. Pencerenin
sonuna gelindiginde alt satirdan devam edilir. Pencere sonuna gelmeden alt satira ge¢mek i¢in <br />

kullanilmalidir. Ornek kullanimi soyledir:

Korkma, Sonmez bu safaklarda yizen al sancak <br />
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak <br />

Birden fazla <br /> kullanilirsa her kullanim icin yeni bir satira gecer.
16




(2.7) METINLER ARASINA BOSLUK EKLEME

« HTML dili ile yazacagimiz metinlerde klavyeden bosluk(space) tusuna basarak olusturdugunuz bosluklarda 1
taneden daha fazla boslukiar web tarayict tarafindan calistirilmaziar. Metin i¢ine birden fazla sayida bosluk
eklemek isterseniz &nbsp; isaretini kullanmaniz gerekir. Bu bir HTML etiketi degil, HTML dilinde kullanilan

isaretlerdendir. Ornek kullanimi sdyledir:

[ <p>Kullanici adiniz: &nbsp; &nbsp; &nbsp,; Turgay </p> }

 Ornek ¢alistinldiginda “Kullanici admiz:” yazisindan sonra 3 adet bosluk birakilacaktr.

17




(2.8) YATAY CIZGl OLUSTURMA (HORIZONTAL LINE)

« Alt satira gecirme etiketi olan <br /> etiketinde oldugu gibi, metin icinde yatay cizgi olusturmay!
saglayan <hr /> etiketi de bitis ifadesi olmayan etiketlerdendir.

« Her bir <hr /> etiketi sayfa icinde 1 adet yatay cizgi olusturur. Ornek kullanimi séyledir:

Kod 2.2. <hr> etiketi kullanimi

~

<html>

<p>Bu yazi ¢izginin iistiinde gorinir.</p>

<hr />

<p>Bu yazi ise ¢izginin altinda gorinir.</p>
<html>

\_ /

18




* Ornek calistinildiginda Sekil 2.9°daki gibi bir goriintii olusacaktur.

_ ol

ilksaytam.html "
= file:///C:/Users/TTB/Desktop/i II-:sayfan'l_htmI| ird % —

Bu vazi ¢izgunmn tistiinde gériiniir.

Bu vazi 1se ¢izguun altinda géniniir

Sekil 2.9 <hr> etiketi kullanimi

-

\_

Dikkat &~ <hr /> etiketi hakkinda

« <hr /> etiketinde r harfi ile saga yatik bolii isareti arasinda 1 adet bosluk olmalidir. Bu boslugu
koymazsaniz W3C standartlar1 disinda ¢ikmus olursunuz. Bu durumda bir¢ok web tarayicida
caligsa da bazilarinda ¢alismayabilir.

~

/

19



(2.9) HTML KODLARI ARASINA YORUM SATIRI

EKLEME

 C,C++ ve Java gibi diller, kodlarin insanlar

tarafindan daha kolay anlasilmasi i¢in yorum
(comment) ekleme olanagi sunarlar. Bu dillerde
// veya /*...*/ ile yapilan yorum ekleme
islemi HTML dilinde ise <!——...-- > ile
yapilir.

Herhangi bir HTML kodu yorum baslama-bitis
etiketleri arasmma alindiginda web tarayici bu
satirlar1 ¢alistirmaz ve ekranda goriintiilemez.
Bu yorumlara yalnizca web tarayici ekraninda
sag tiklayarak acilan meniiden “Sayfa
ile HTML
kodlarin1 gorebildiginiz zaman ulasabilirsiniz.

Bu islem Sekil 2.10°da goériilmektedir

Kaynagim1 Goriintiile” segenegi

/[ ilksayfam.htm % ..."k
€« C [ filey///E/zirvefilkse Ty =

Bu vazi ekranda gériiniir.

Ger

Yeniden Yiikle

Farkl kaydet...
Yazdir...

Tiirkge Diline Cevir

Ogeyi denetle

Sayfa kaynagim gérintile

Sayfa bilgisini gdrintile

- o _ o

HEsayTam.ntml x

C [ view-source:filey// 5.7

<html>
<prBu yazi ekranda gorinir.</p>
L=

Bu yazi ise yorum satiri
oldugundan ekranda gorinmez.
-z
<html>

Sekil 2.10 Sayfa kaynagini goriintiileme
20




(2.

10) YAZI TIPLERI BELIRLEME <FONT> ETIKETI

« <font> etiketi HTML dilinde yazitipi, yaz1 boyutu ve rengini degistirmeye olanak saglar. <font> etiketi {i¢
temel nitelige sahiptir. Bunlar sirasiyla size (boyut), color (renk), face (font tipi) adlarina sahiptirler.

« Sayfa boyunca herhangi bir yazi tipinin 6zelligini degistirmek icin <font> etiketini kullanmanmiz yeterlidir.
Burada onemli olan nokta sudur: siz <font> etiketiyle kapamadiginiz siirece tim yazili metin sizin
belirttiginiz boyut, renk ve yazi tipinde yazilmis olarak goriintiilenecektir.

-~

\_

Dikkat &~ <font> etiketi hakkinda
« <font> etiketi HTML dilinin gelecek siiriimlerinde kullanimdan kalkacaktir. Bundan dolay1 gelecege

yonelik tasarimlarda kullanimini1 azaltmakta yarar bulunmaktadir. Bunun yerine ilerleyen boliimlerde
ogrenecegimiz CSS dilini kullanarak yazi tipi tanimlama yapabilirsiniz.

~

/
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(2.10.1) FONT BOYUTU BELIRLEME (SIZE)

* Yazi tipi boyutunu “size” niteligi ile ayarlayabilirsiniz. “size” niteliginin alabilecegi en kiiciik deger 1 ve en
biiyiik deger ise 7 dir. 1’den kiigiik yazacagimiz degerler 1 olarak, 7 den biiyiik degerler ise 7 olarak islem
goriir. Size degeri ile belirtmediginiz durumlarda varsayilan font biiyiikligi 3 tiir.

/ <html> \
<body>

<font size="1">Font size="1"</font><br />
<font size="2">Font size="2"</font><br />
<font size="3">Font size="3"</font><br />
<font size="4">Font size="4"</font><br />
<font size="5">Font size="5"</font><br />
<font size="6">Font size="6"</font><br />
<font size="7">Font size="7"</font>

</body>
\\\\ <html> 4///

Kod 2.3. Font boyutu belirleme 22




« Yukaridaki kod calistirildiginda Sekil
2.11'deki cikti olusur.

O-oER

[ font.htm x N
& filey//EXKITAR/PAF L ® =

ot appam™]°
Font suze="2"
Font size="3"

Font size="4"
Font size="5"

Font size="6"

Font size="7"

Sekil 2.11 Font boyutu
belirleme

23




(2.10.2) FONT TiPi BELIRLEME (FACE)

 Yaz tipi olarak adin: tam olarak bildiginiz herhangi bir yazi tipini (fontu) kullanabilirsiniz. Burada
onemli olan nokta sudur: Bilgisayarinizda ¢ok ¢esitli yazi tipleri bulunabilir. Yazi tipleri isletim
sistemi tarafindan barindirilir ve kullandirilir. Dolayisiyla bilgisayarmizda kurulu olmayan bir yazi
tipi kullanmaya calistiginizda web tarayiciniz bu fontu goriintiilemeyecektir. Bunun yerine varsayilan
font olan Times New Roman fontu ile yazilmis olarak goriintiilenecektir.

/Dikkat & Fontlarin adlarini nereden bulurum? \
* Eger MS Windows isletim sistemi kullaniyorsaniz bilgisayarinizda yiikli fontlarin adlarii ve listesini
C:\Windows\fonts klasoriinde gorebilirsiniz.  Linux kullantyorsaniz  /usr/share/fonts klasoriinde
gorebilirsiniz. MacOSX isletim sisteminde ise birden fazla font klasorii bulunur. Bu klasorlerin konumunu
isletim sisteminizin yardim belgelerinden 6grenebilirsiniz.

* Bunlarin disinda eger bilgisayarinizda Microsoft Word veya LibreOffice/OpenOffice gibi bir kelime
\ islemci yiiklii ise “Yazi Tipi” boliimiinde font adlarin1 gorebilirsiniz. /

24



« Kod 2.4. Font tipi degistirme

///:;tml>
<body>

<font face="Times New Roman" size="5">
Times New Roman</font>
<br />
<font face="Verdana" size="5">Verdana</font>
<br />

~

<font face="Comic sans MS" size="5">Comic Sans MS</font>

<br />

<font face="WildWest" size="5">WildWest</font>
<br />

<font face="Bedrock" size="5">Bedrock</font>

</body>
\\\iitml>

/

Yandaki kod calistirildiginda
Sekil 2.12°deki ¢ikt1 olusur.

O - okl

C file///E/KITAP/PA =

Y fonthtml X

Times New Roman
Verdana

Comic Sans MS
WildWest

Bedrock

Sekil 2.12 Font tipi degistirme

25




» Tasarladiginiz web sayfalarinda kullandiginiz fontlar ziyaretcilerinizin bilgisayarinda kurulu olmayabilir.
Asagida goriildiigii gibi face niteligine aralarinda virgiil kullanarak birden fazla font adi verebilirsiniz.

<font face="arial,helvetica">
<font face="Lucida Calligraphy,Comic
Sans MS,Lucida Console>

« Bu durumda ilk siradakinden baslayarak ziyaret¢inin bilgisayarinda hangi font yiiklii ise o font goriintiilenir.

26




(2.10.3) FONT RENGI BELIRLEME (COLOR)

* Font rengi belirlemek icin “color” niteligi kullanilir. “color” niteligine, renklere ait ve 16’lik say1
sisteminde olusturulmus (hexadecimal) sayisal kodlar1 girerek veya bazi temel renklerin ingilizce
dilindeki adlarini vererek renk belirleyebilirsiniz. Asagidaki tabloda 16 farkli temel renk ve bunlara
ait 16’k kod degerleri verilmistir. Bunlarin disindaki renkler i¢in yalmizca 16’lik renk kodlarini
kullanabilirsiniz. 16’lik renk kodlar1 ile en kii¢iigi #000000 ve en biiyiigli #FFFFFF olmak iizere

yaklasik olarak 16 milyon farkli say1 yazilabilir.

27




e Tablo 2.1. HTML renk
kodlari [8]

Renk adi (Ingilizce)

aqua
black
blue
fuchsia
green
gray
lime
maroon
navy
olive
purple
red
silver
teal
white

yellow

16’k Degeri

#00ffff
#000000
#0000£f£
#£ff00ff
#008000
#808080
#00££00
#800000
#000080
#808000
#800080
#££0000
#c0c0cO
#008080
#ffffff
#££££00

Renk
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« Yandaki kod ¢alistirildiginda Sekil 2.13’deki ¢ikti

/ \ olusur.
<html>

<body> ; L= ;
<font color="#FFOOFF"> |-'_ | l‘:" = |iH
Bu metin rengi #FFOOFF [ fonthtml X
</font>
<br /> C | ® filey///E/PAPE f1 | ¢
<font color="red">
Bu metin ise kirmizi renktedir. Bu metin rengi SFFO0FT
</font> B |
</body> Bu metin 15 kimmzi renkted

\\iitml> //// | 3
Sekil 2.13. Font rengi degistirme

Kod 2.5. Font rengi degistirme
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(2.11) OZET

« HTML terimi Hiper Metin Isaretleme Dili (Hypertext Markup Language) ifadesinin kisaltmasidir. HTML bir
programlama dili degil, veri bigimlendirme dilidir. Bir HTML dokiimani olusturmak i¢in tek ihtiyacimiz olan
ara¢ herhangi bir diiz metin editoriidiir. HTML dokiimanlar1 <html> etiketi ile baslar ve </htm1> etiketi ile
biter. HTML belgesi iki temel alt elemana ayrilmistir: <head> boliimii ve <body> boliimii. HTML
dokiimaninin <head> boliimiinde en sik kullanilan HTML etiketleri <TITLE> ve <META> olarak verilebilir.
Alt satira gecirmek i¢in <br /> etiketinden faydalaniriz. Metin i¢ine birden daha fazla sayida bosluk eklemek
isterseniz &nbsp; isaretini kullanmaniz gerekir. <hr /> etiketi belge i¢inde yatay ¢izgi olusturmay1 saglar.
HTML dilinde <!--...-- > ile yorum satirlar1 olusturulur. <font> etiketi HTML dilinde yazitipi, yazi

boyutu ve rengini degistirmeye olanak saglar.
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