WEB TABANLI
PROGRAMLAMA

BOLUM 4

TABLO, CERCEVE VE
FORMLAR

Prof. Dr. Turgay Tugay Bilgin

turgay.bilgin@btu.edu.tr




GENEL BAKIS...

4.1) Tablo Olusturma
4.1.1) Tablolarda Siitun Basliklar1: <th> Etiketi
4.1.2) Cellpadding ve Cellspacing Nitelikleri
4.1.3) Colspan ve Rowspan Nitelikleri
4.1.4) Tablolarda Arka Plan Renkleri
4.1.5) Tablolarda Uzunluk ve Yiikseklik

4.2) Cergeveler (Frames)
4.2.1) Cerceve Olusturma

4.2.2) Cercevelerde Name ve Target Nitelikleri

4.3) HTML Formlari
4.3.1) Tek Satirli Metin Kutusu ve Parola Kutusu
4.3.2) Cok Satirli Metin Kutusu
4.3.3) Onay Kutusu ve Secenek Diigmesi
4.3.4) Acgilan Kutu
4.3.5) HTML Formlarda Butonlar
4.4) Ozet




(4.1) TABLO OLUSTURMA

« HTML dilinde tablolar sadece bilgilerin diizenli bir sekilde sunumu i¢in degil, ayn1 zamanda web tasariminda da
kullanilir.  Cilinkiit HTML dilinde bir web sayfasiin istediginiz bir koordinatina istediginiz bir 6geyi yerlestirmeniz
genellikle zor ve zahmetlidir. . Sayfanin tamamin1 kaplayacak sekilde ve kenarlar1 gériinmez bir tablo olusturarak
bu tabloda istediginiz bir hiicreye resim, yazi vb. 6gelerinizi istediginiz pozisyonda konumlandirabilirsiniz.

Dikkat &~ Tablolarda “siitun™ kavrami voktur.

Stitun yerine, satirlann icinde hilereler seklinde bir yap: bulunmaktadir. Kisacas: once
satirlar olugturulup igenisine hiicreler eklenerek tablo olugturulur.

» Tablolar <table> etiketi kullanarak olusturulur. <table> elemaninin i¢inde tablo satirlar1 <tr> etiketi ile
olusturulur. Her bir <t r> satir1 icinde de <td> etiketiyle hiicreler olusturulur. “tr” ifadesi Ingilizce de “table
row” (tablo satir1) ve “td” ifadesi ise “table data” (tablo verisi) kelimelerinin kisaltmasidir. “border” niteligi

tablonun kenarlik kalinligini belirlemeyi saglar. 3




<html><body>
<table border="1">
<tr>
<td> 1l.Satirda 1.3itun
<td> 1.Satirda 2.3utun
</tr>
<tr>
<td> 2.Satirda 1.3utun
<td> 2.Satirda 2.3utun
</tr>
</table>

</body></html>

</td>

</td>

</td>

</td>

Kod 4.1. Tablo olugturma

Yandaki kodu tablo.html adiyla kaydediniz. Web tarayicinizda

calistirdigiizda olusacak goriintii Sekil 4.1'de verilmistir.

- o EE

L C [ filey///E/zirvefilksayl 7 =

[ ilksayfam.html % \

| 1 satirda 1 .51'111111” 1 satirda 1.51‘11'L111|

|2.sat11‘c1a 1.51‘11'L111||2.5at11'{1a 1.51‘11'L111|

Sekil 4.1. Tablolu sayfa ekran goruntusu

Hatirlatma & Kenarlarn goriinmeyen tablo olusturmak isterseniz border="0"

degeri verebilirsiniz.




///zhtml><table border—"l";\\\\
<tr>

<th>Adi Soyadi</th>
<th>Bélumi</th>
</tr>
<tr>
<td>Alpay Kutlu</td>
<td>Bilgisayar</td>
</tr>
<tr>
<td>Ali Yildiz</td>

<td>Elektronik</td>

</tr>
\&/table><html> /

Kod 4.2. Tablolarda siitun bashklar

4.1.1 Tablolarda Siitun Bashiklari: <th> Etiketi : Tablolarda <th> (table

header- tablo baslig1) etiketi ile siitun baslig1 olusturdugunuzda, ilgili hiicredeki
metin kalin ve ortalanmis olarak goriintiilenir. <th> etiketini kullanmak

zorunlu degildir, kullandiginizda tablonun okunabilirligi artar.

* Yandaki kodu th.ntml adiyla kaydediniz. Web tarayicinizda ¢alistirdiginizda
olusacak goriintii Sekil 4.2'de verilmistir.

- O

ilksayfam.html % \
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— C [ filey//E/zirve/filksayl e =

Adi Sovadi|| Béliimii
Alpav Kutlu|[Bilgisayvar
Al Vildiz  |[Elektromik

Sekil 4.2 Tablolarda sutun basliklari




4.1.2. Cellpadding ve Cellspacing Nitelikleri : Tabloda hiicreler arasi bosluklar iki farkli terim ile ifade edilir.
Bunlar cellpadding ve cellspacing nitelikleridir. Cellspacing hiicrenin i¢ ¢ercevesi ile tablonun dis ¢ercevesi

arasindaki mesafeyi ifade eder, Cellpadding ise hiicre i¢cindeki metin ile hiicrenin i¢ duvari arasindaki mesafeyi
ifade eder. Bunlar Sekil 4.3de renkli olarak isaretlenmistir.

CELLPADDING
Hiicredeki
metin

CELLSFACIKNG

Sekil 4.3 Cellpadding ve Cellspacing kavrami




fhtml>
<table border="1"

cellpadding="10"
cellspacing="5">

<tr>
<th>Adi Soyadi</th>
<th>B&limii</th>
</tr>

<tr>

<td>Bilgisayar</td>
</tr>
<tr>

<td>Ali Yildaiz</td>

<td>Elektronik</td>
</tr></table><html>

<td>Alpay Kutlu</td>

=

_/

Kod 4.3. Cellpadding ve Cellspacing Nitelikleri

- C [ filey///E/zirvefilksiT? =

- o KN

ilksayfam.html ~ x
LS

—

Adi Sovada Boliimii

Alpav Kutlu Bilgisayar

Al Yildiz Elektronik

Sekil 4.4 Cellpadding ve Cellspacing ornegi

Sekil 4.4’te goriilen 6rnekte cellpadding degeri 10 ve cellspacing degeri 5
olarak belirlendiginde olusan tabloyu Sekil 4.2°deki 6rnek ile karsilastirarak

farki gozlemleyiniz.




4.1.3 Colspan ve Rowspan Nitelikleri : HTMI tablolarinda da hiicreler birlestirilebilir. Eger ayni satirdaki iki veya daha
fazla sayidaki komsu hiicreyi birlestirmek isterseniz colspan, farkli satirlardaki fakat aymi siitunda bulunan hiicreleri
birlestirmek isterseniz rowspan nitetigini kullanabilirsiniz. Bunlar Sekil 4.5’de oklar ile gdsterilmistir

* Colspan ve rowspan niteliklerine parametre olarak verdiginiz r@ ESE
adet kadar hiicre birlestirilmis olur.  Hiicre birlestirme - + |
sonrasinda <td> ve <tr> etiketlerinin adedine dikkat etmek text & '-t;?\[ colspan ]
gereklidir. Ornegin aym satirdaki 3 komsu hiicre colspan="3" text | text | text ‘

ifadesi ile birlestirilmigse 0 satirda artik sadece 1 adet

-—-——_\_--‘. .
AAERT | text \[ rowspan ]

<td>..</td> yapis1 <td colspan="3">.</td> text .
o o text | text

seklinde bulunmalidir. Colspan ve rowspan niteliklerinin

kullanim 6rnegi Sekil 4.6°da verilmistir, Sekil 4.5 colspan ve rowspan kavrami




<html>

<table border="1">

<tr>

<th>Situn Basligi 1</th>
<th>Siitun Basligi 2</th>
<th>Situn Basligi 3</th>
</tr>

<tr>

<td rowspan="2">Satir 1 Hiicre 1l</td>
<td>Satir 1 Hicre 2</td>
<td>Satir 1 Hicre 3</td>
</tr>

<tr>

<td>Satir 2 Hiicre 2</td>
<td>Satir 2 Hiicre 3</td>
</tr>

<tr>

<td colspan="3">Satir 3 Hiicre 1</td>
</tr>

</table>

<html>

Kod 4.4. Colspan ve Rowspan Nitelikleri

Yandaki kodu span.html adiyla kaydediniz. \Web
tarayicinizda calistirdiginizda olusacak goriintii Sekil 4.6°te
verilmistir.

_ o

« C [ filey//E/zirvefilksayfam.l 77 =

/L ilksayfam.htmil x ,

Siitun Basha 1||Siitun Bashg 2||Siitun Basha 3

Satir 1 Hiicre 2 |[Satir 1 Hiicre 3

Satir 1 Hiicre 1

Satir 2 Hiicre 2 ||Satir 2 Hiicre 3

Satr 3 Hiicre 1

Sekil 4.6 colspan ve rowspan ornegi




4.1.4 Tablolarda Arka Plan Renkleri : Tablolara
arka plan (background) rengi eklemek igin
bgcolor niteligi kullanilir. Bu nitelik ;

1) tek bir <td>. . </td> hiicresine veya,

2) bir satirn tamamia Yyani <tr>..</tr>
ifadelerine veya,

3) tablonun tamamina yani <table>..</table>
etiketlerine

tanimlanabilir. Tablonun kenarlik rengini degistirmek

icin bordercolor niteligi kullanilabilir.

<html>

<table border="5" bordercolor="green"
bgcolor="yellow">

<tr>

<th>Siitun Basligi 1</th>

<th>Siitun Basligi 2</th>

<th>Siitun Basligi 3</th>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2">Satir 1 Hicre 1</td>
<td bgcolor="red">Satir 1 Hiicre 2</td>
<td>Satir 1 Hiicre 3</td>

</tr>

<tr>

<td>Satir 2 Hiicre 2</td>

<td>Satir 2 Hiicre 3</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">Satir 3 Hiicre 1</td>
</tr>

</table>

<html>

Kod 4.5. Tablolarda Arka Plan Renkleri

10




« Onceki slayttaki kodu color.html adiyla kaydediniz. Web tarayicinizda ¢alistirdiginizda olusacak goriintii Sekil

4.7’te verilmigtir.

Siitun Bashg 1

Siitun Bashg 2

Siitun Bashg 3

Satir 1 Hiicre 1

Satir 1 Hiicre 3

Satir 2 Hiicre 2

Satir 2 Hiicre 3

Satir 3 Hiicre 1

Sekil 4.7 bordercolor ve bgcolor érnegi

« Bu tabloda tablo arka plan1 sar1 (yellow), kenarlik rengi yesil (green) ve “Satir 1 Hiicre 2” ile ifade edilen
hiicrenin i¢i kirmizi renk olarak olusturulmustur. Kitapta renkler tam olarak goériilemeyebilir, Ornegi

bilgisayarinizda calistirarak renkleri gézlemleyiniz.

11




4.1.5 Tablolarda Uzunluk ve Yiikseklik : Tablolarda uzunluk ve yiikseklik belirlemek i¢in width ve height nitelikleri
kullanilir. Bu nitelikler hem tablo hem satir hem hiicreler i¢in tanimlanabilir. Eger sadece 1 hiicrenin boyutlar1 degistirilecekse
<td> etiketine, eger sadece satir boyutlar1 degistirilecekse <tr> etiketine, eger tablonun tamaminda gecerli olacaksa
<table> etiketine uzunluk ve geniglik tanimlanabilir. Bu degerler tamsay1 olabilecegi gibi 10% gibi yiizde oransal degerler de
olabilir. Eger bir tablonun sayfa genisliginin tamami kadar uzunlukta olmasi isteniyorsa width ve height niteliklerine 100%

degeri verilebilir,

<html><table border="1" width="400"
height="250">

<tr>
<th>Ad1i Soyadi</th>
<th>Bélumii</th>
</tr>
<tr>
<td>Alpay Kutlu</td>
<td>Bilgisayar</td>
</tr>
<tr>
<td>Ali Yildiz</td>
<td>Elektronik</td>

</tr>
</table><html>

Kod 4.6. Tablolarda Uzunluk ve Yiikseklik

Yandaki kodu tablo.html adiyla kaydediniz. Web tarayicinizda
calistirdiginizda olusacak goriinti  Sekil 4.7°te  verilmistir,
Sekilde tablonun genisligine dikkat ediniz.

L | |
file:///F:/PAPA, . tabloboyut.html \ +
€ | (D file///F/PAPATY: Arama » =
Adi Soyady Boliimii

Alpay Kutlu Bilgisayar

Al Yildiz Elektronik

Sekil 4.8 width ve height 6rnegi 12




(4.2) CERCEVELER (FRAMES)

* Cergeveler bir web tarayicisi penceresini yatay veya dikey bdlerek birden fazla HTML belgeyi tek bir
pencerede goriintiilemeyi saglarlar. Cercevelerin en biiylik avantaji web tarayici penceresinin tamaminin her
seferinde tekrar yiiklenmesi yerine sadece belirli bir penceresinin yenilenebilmesine olanak saglar. Cogunlukla
sag, sol veya iist boliime menii penceresi yapmakta kullanilir. Boylece menii boliimii sabit kalirken diger
penceredeki icerikler degisebilmektedir.

4 N

Dikkat & Cercgeveler giiniimiizde web tasarimlarinda fazla tercih edilmez.
Bunun iki temel sebebi vardir.
1) Kiiciik ekranli cihazlarda ve mobil cihazlarda diizgiin goriintiilenemezler.

2) Cerceve iceren sayfalarda web tarayicinin “GERI” tusu beklenenden
farkli sekilde calisir ve ¢ercevenin bozulmasina sebep olabilir.

\_ /

13




(4.2.1) CERCEVE OLUSTURMA

» Cergeve igceren bir sayfa olusturmak i¢in en az 3 farkli HTML dosyaya ihtiya¢ vardir. Bunlardan ilk ¢ergeve yapisini
olusturan HTML dosya, ikinci ve tigiincii HTML dosyalar ise pencere iginde goriintiilenecek dosyalardir.

 Oncelikle cerceve yapismni olusturan HTML dosyayr (cerceve.html) olusturalim. Bunun icin asagidaki adimlar
izleyin:
1. Olusturdugunuz HTML dosyada <body> etiketi yerine <frameset> etiketini kullanin.

2. <frameset> etiketi sayfay1 kaca boleceginizi belirtmenizi saglar. Eger sayfay1 yatay bolecekseniz rows niteligini,
dikey bolecekseniz col s niteligini kullanin.

3. rows veya cols niteligine virgiille ayrilmis kag farkli sayisal deger vermisseniz 0 kadar sayida pencere olusturulur.
Bu niteliklere tamsay1 deger verilirse sabit dlgiilerde, ylizde oransal degerler verilirse (10% gibi) sayfa olgiilerine
orantil1 boyutlarda gergeveler olusur. Asagidaki 6rnekte 3 yatay pencere olusturulmustur.

4. Sonrasinda her bir pencere i¢in ayr1 ayr1 <frame> etiketi tanimlanir. Bu etiket her bir ¢er¢evenin hangi HTML
dosyay1 goriintiileyecegini belirler. Asagidaki ornekte ust.html, orta.html ve alt.html olarak 3 farkli dosyanin
goriintiilenecegi belirtilmistir.

14




» Cercgeve yapisi olusturan cerceve.ntml dosyasi asagida verilmistir.

Kod 4.7. Cergeve Olusturma

//:;tml>

<head>
<title>Cerceve Ornegi</title>
</head>

<frameset rows="20%,60%,20

<frame src="orta.html"

</frameset>
</html>

~

5" border="5">
<frame src="ust.html" />

/>

<frame src="alt.html" />

/

15




* Cer¢ceve icindeki pencereleri olusturan ust.ntml, orta.html ve alt.html dosyalar1 asagidaki gibi
olusturulmustur. Algilama kolaylig1 agisindan arka planlar1 renkli verilmistir.

Tablo 4.1. Cergeveyi olusturan 3 html dosyanin igerigi

<html>

ust.html <body bgcolor="yellow">
<p>Burasi Ust cerceve</p>
</body>

</html>

<html>

orta.html | <vody bgcolor="blue">

<p> Burasi Orta cerceve</p>
</body>

</html>

<html>

alt.html <body bgcolor="orange">
<p> Burasi Alt cerceve</p>
</body>

</html>

16




 cerceve.html dosyasinda <frameset> etiketi rows
niteligi ile kullamildiginda Sekil 4.9 ve cols lle
kullanildiginda ise Sekil 4.10°daki goriintii elde edilir.

17

- o N

o o file:///E:/zirve, =

Burasi Ust cerceve -

Burasi Alt cergeve -

Sekil 4.9 Yatay cerceve ornegi

L

= [ € file:///E:/zirve; =

Gergeve O x

Buras: Buras:
Ust Alt
CETCen Cercenvt

k ]

Sekil 4.10 Dikey ¢ergeve ornegi



(4.2.2)CERCEVELERDE NAME VE TARGET NITELIKLERI

* Cerceve iceren sayfalardaki linklere target adl bir nitelik tanimlayarak link tiklandigindan agilacak sayfanin
baska bir pencere (frame) i¢cinde agilmasi saglanabilir. Bu yap1 en ¢ok menii olusturmakta tercih edilir. Link
hangi frame iginde agilacak ise o pencerenin name niteligindeki tanimli isim “target” niteligine deger olarak

verilir. Bu ytizden oncelikle frame etiketi ile tanimlanan pencerelere name niteligi kullanilarak isim verilir.

Kod 4.8. Cergevelerde Name ve Target Nitelikleri

///7<html><head> ‘\\\

<title>Cerceve Ornegi</title>
</head>
<frameset cols="30%, 70%">
<frame src="menu.html" name="menu" />
<frame src="anasayfa.html" name="anasayfa" />
</frameset>

\\ </html> / .




* Yukaridaki kodlar1 cerceve.html

kaydediniz. Ornekte 2 adet frame var
iIrincinin - adi menu Ikincisinin  adi
nasayfa olarak verilmistir.
nasayfa.html dosyas1 Iise asagidaki

b
a
a

9

Ibidir:

Kod 4.9. Cercevelerde Name ve Target
Nitelikleri icin ana sayfa

olarak

-

<html>
<body>
<p> Burasi Ana Sayfa</p>
</body>
</html>

~

/

* menu.html dosyasi da soyledir:

Kod 4.10. Cergevelerde Name ve Target

Nitelikleri icin menu
////thml>
<body>

<a href="http://www.hurriyet.com. tr"
<a href="http://www.microsoft.com"

<a href="http://www.bbc.co.uk/"
target="anasayfa'">BBC Haber</a>

</body>

\\</html>

target="anasayfa'">Hurriyet</a><br /><br />

target="anasayfa">Microsoft</a><br /><br />

~

A




e cerceve.html dosyas: calistirldiginda asagidaki - : - o IEN
r-._:E'.'E iom E'gl =
gorinti elde edilir. Burada kullanicit Hurriyet yazan

= c file:///E:/zirve/bolum: 5.

linki tikladiginda Hiirriyet gazetesinin sitesi “Burasi
o ) Hurpivet Burasi Ana Sayvia
Ana Sayfa” yazan cer¢eve i¢inde acilacaktir. Sekil
. - TR . . Microsofi
4.11°de Hiirriyet gazetesi linki tiklanmadan oOnceki B
sayfa gOriintiisii verilmistir. BRL Babay

Sekil 4.11 name ve target ornegi

20




 Target niteligine frame ad1 disinda asagidaki tabloda verilen ifadeler de girilebilir.

Tablo 4.2. Target niteligine verilebilecek ifadeler ve agiklamalari

Ifade Aciklama

_self [Link kendi penceresi i¢inde agilir.

_blan |Link tiklandiginda yeni bir bos tarayici penceresi

k acilir ve yenti site bu bos sayfada agilr.
I¢ ice birden fazla frameset var ise link hangi
pare .. : 5 gy
nt frame i¢indeyse kendi bulundugu frameset i¢cinde

acilacaktir.

Target niteligine top yazilmissa tiklanan link, ne
top |(kadar i¢ ige frameset olursa olsun hepsini yok
ederek ana pencerede acilir.

Hatirlatma &7 Target niteliginde ifade boliimiinde yazan tim

degerlerin  oniinde alt c¢izgi isareti vardir, bunu unutursaniz
calismayacaktr.




(4.3) HTML FORMLARI

 HTML Formlar, ziyaretcilerden bilgi almak i¢in kullanilan en 6nemli bilesendir. Glinliik hayatta {iyelik, kayit yapma,
arama, ilan verme, e-posta adresini kontrol etme gibi bir¢ok islem sirasinda HTML Formlar ile karsilastiriz.

« Formlar, cesitli bigimlerde bilgi almay1 saglayan bir¢cok bilesene sahiptir. Bunlardan en ¢ok kullanilanlar1 metin
kutusu, ¢ok satirli metin kutusu, acilan liste, secenek diigmesi ve onay kutusu olarak verilebilir.

* Bir form olusturmak icin dncelikle <form>..</form> etiketi ile formu baslatmak gereklidir. Basit bir form tanimi
asagida verilmistir.

1
mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

</ form>

» Formlar kullanicidan topladiklari bilgileri web sunucusuna iletmeyi saglarlar. Dolayistyla bir formun goérevini yerine
getirebilmesi i¢in web sunucu tizerinde gelen veriyi karsilayarak sunucunun diskine veya sunucudaki veritabanina
kaydedecek bir programlama diline ihtiya¢ vardir. Bu programlama dilleri “Sunucu Tarafli Programlama dilleri”
olarak bilinir ve en bilinenlerinden biri PHP dir. Ilerleyen béliimlerde PHP dili ile form verilerini sunucudaki veri
tabanina kaydetmeyi 6grenecegiz. Bu boliimde sadece form olusturma islemi yapacagiz. 292




Formlarin 3 temel niteligi sunlardir:

1) name: Formun adi (JavaScript ile form denetleme
isleminde gereklidir).

2) action: Formun topladigi bilgi sunucudaki hangi
dosyaya iletilecekse action boliimiine ilgili dosyanin
URL’si yazilir. Iletilen bilgiler sunucuda veri tabanma
kaydedilebilir.

3) method: Form sunucuya bilgi gonderirken hangi
yontemi Kkullanacaksa ilgili yontemin adi yazilir. Iki tiir
yontem vardir : GET and POST. Bunlardan GET yontemi
kullanilirsa form bilgileri web tarayic1 adres gubugunda
sayfa adresinin arkasina eklenerek ulasir. POST yonteminde
ise form bilgileri web tarayici tarafindan ayrica sunucuya
gonderilir, adres ¢ubugunda goriintiilenmez. PHP {initesinde
bunlar ile ilgili detaylar verilecektir.

Dikkat <= Action béliimiine hangi tiir dosvalar yazilabilir?

Bu bglime sadece PHP, ASP, JSP gibi sunucu tarafli calisan bir uygulama adi yazila-
bilir, HTML dosyalar sunucuda ¢aligamadiklar: 1¢in veri tabanlarina kayit yapamazlar.
Bu sebeple action bélimine HTML uzantili dosya yazilmaz.

<form action="kaydet.php" method="POST">

</form>

Kod 4.11. Formlarda GET ve POST metotlari

23




4.3.1 Tek Sanirli Metin Kutusu ve Parola Kutusu : Tek satirli metin kutusu ile parola kutusunun olusturulma bi¢imi ¢ok
benzerdir. Her ikisi de <input> etiketi ile olusturulur. Aralarindaki tek fark, metin kutusunda type niteliginin degeri
text, parola kutusunda ise type niteliginin degeri password olarak verilmesidir.

/ég;rm name="girisformu" action="kaydet.p;;>\

method="POST">

Adi Soyadi:<br/>

<input type="text" name="adsoyad" >
<br/>

Sifresi:<br/>

<input type="password" name="sifre">

\<<form>

/

Kod 4.12. Tek Satirli Metin Kutusu ve Parola Kutusu

Bu formun ¢iktis1 Sekil 4.12°deki gibi olacaktir.
Heniiz buton yapmayr oOgrenmedigimiz igin
formda gonder butonu bulunmuyor.

- ol

iksayfam.htr x §

< c

Adi Sovadi:
Ali Yildiz
Sifrest:

L

1 filey///E:/zirve, o7

Sekil 4.12 Formlarda metin kutusu ve parola kutusu
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* <input> etiketine ait nitelikler su sekildedir:

- type: etiketin olusturacag: gorsel bilesenin tipini belirtir. “text”, “password” gibi degerler alir.
- name: form bileseninin ad.

-> value: Form bileseni ilk calistiginda icinde goriintiilenecek metin. Ornegin Adsoyad isimli <input>
etiketine value="giris yapin” yazilsaydi, form calistiginda metin kutusu i¢inde “giris yapiniz” yazacakti.

- size: metin kutusu veya parola kutusunun gériinen genisligi. Ornegin 10 yazarsaniz 10 karakter genisliginde
metin sigar. 10 karakterden fazlasi yazilirsa metin sola dogru kayar.

- maxlength: metin kutusu veya parola kutusuna yazilabilecek en fazla karakter sayisi. Ornegin 10 derseniz 10
karakterden daha fazlasin1 yazmaya izin vermez.

Hatirlatma &o” <ippui= etiketinin kapatma isareti yoktur.
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4.3.2 Cok Sanrli Metin Kutusu : Cok satirli metin kutular1 genellikle kullanicinin enter tusuna basarak alt satirdan
devam etmesinin gerekli oldugu bilgi tiplerinde tercih edilir. Bunlardan en bilinen 6rnek Ev veya is adresi girme
islemidir. Cok satirli metni kutusu <textarea> etiketi ile olusturulur.

Adresiniz <br />

Buraya Adres Giriniz...
</textarea>

\f/form>

/;form action="kaydet.php" method="POST">\\

<textarea rows="5" co0ls="30" name="adres">

J

Kod 4.13. Cok Satirli Metin Kutusu
_ o el
ilksayfam.htr ® %

€« C [ file)///E/zirve, 57 =

Adresiuz
Buraya Adres Giriniz...

Sekil 4.13 Formlarda ¢ok satirli metin kutusu

Cok satirli metin kutusuna (<textarea>) ait sik
kullanilan nitelikler soyledir:

rows: kag¢ satir metin yazilabilecegini belirtir.
Verilen say1 asilirsa metin girisini engellemez,
bunun yerine metin Kkutusu iginde yukar1 asagi
kaydirma ¢ubugu goriintiilenir.

cols: kag siitun metin yazilabilecegini belirtir. Her
harf 1 siitundur. Ornegin cols=30 degeri 30 harf
genisliginde bilgi girisine izin verir. Verilen sayi
asilirsa metin girisini engellemez, bunun yerine
metin kutusu icinde saga sola kaydirma cubugu
goruntiilenir.
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4.3.3 Onay Kutusu ve Se¢enek Diigmesi : Kullanicinin dogrudan bilgi girisi yapmasi yerine bizim onerdigimiz degerlerden
birini se¢mesi isteniyorsa onay kutular1 (checkbox) ve segenek diigmeleri (radio) kullanilir. Bunlarin her ikisi de <input>
etiketi ile olusturulur. Aralarindaki tek fark sudur: onay kutularinda kullanici birden fazla secenegi isaretleyebilir, segenek
diigmelerinde ise seceneklerden sadece 1 tanesini isaretleyebilir. Eger onay kutusu olusturulacaksa type="checkbox",
secenek diigmesi olusturulacaksa t ype= "radio" ifadesi kullanilir.

« Kodun c¢iktis1 Sekil 4.14°deki gibi olacaktir. Sekilde
<form action="kaydet.php" method="POST"> \ goriildiigii tizere Matematik ve Fizik derslerinden her
Ders Seg¢imi: <br />

ikisi de aym1 anda secilebilmis, fakat zaman tercihlerinde
) —n h kb " —n 1) l —n t" oo}, 9 s
<input type=fcheckbox” name="mat" value="mat"> sadece Ogle secilebilmistir. Heniiz buton olusturmayi
Mal.tematlk _ _ o0grenmedigimiz i¢in formda gonder butonu bulunmuyor.
<input type="checkbox" name="fiz" value="fiz">
Fizik <br /><br /> | - 2 ES
Zaman Tercihiniz:<br /> ks fan i * X ,
<input type="radio" name="zaman" value="sabah"/> € = C [ filey//E/zirvefilksayfam.htn o9 =
Sabah<br /> Ders Secimi:
<input type="radio" name="zaman" Value="ogle« /> # Matematik ¥ Fizik
Oéle <br /> Zaman Terciluniz:
<input type="radio" name="zaman" value="aksam"/> %ﬂ'ﬂlﬂh
® QOgle

Aksam<br /> Aksam
</ form>

Kod 4.14. Onay Kutusu ve Secenek Diigmesi Sekil 4.14 Formlarda se¢genek diigmesi ve onay kutusu 27




 Onay kutular1 ve se¢enek diigmelerine ait sik kullanilan nitelikler sdyledir:
—> value: Bir onay kutusu veya segenek diigmesi tiklandiginda sunucuya “value” niteliginde yazan bilgi gonderilir.

- checked: Eger bir onay kutusu veya secenek diigmesi form ilk acildiginda seg¢ili olarak goriintiilensin isteniyorsa
<input> etiketinin i¢ine “checked” ifadesi eklenir.

Ornek:

[<input type="checkbox" name="mat" value="mat" checked>Matematik ]

* Yukaridaki ornekteki formda Matematik ifadesi se¢ili olarak sayfa goriintiilenecektir.

Hatirlatma <o~ Secenek diigmesi (radip) olustururken tiim secenek degerleri aym
name ifadesine sahip olmalidir. Aksi halde kullanici birden fazla secenegi ayiu anda

secebilecektir.
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4.3.4 Acilan Kutu : Goriiniis olarak metin kutusuna benzeyen fakat sag tarafinda ufak bir asagi ok simgesi bulunan form
elemanidir. <select> etiketi ile olusturulur ve her bir segenek i¢in <option> etiketi kullanilir. Segenek diigmelerinde
oldugu gibi kullanicinin birden fazla degerden birini segcebilmesine olanak saglar.

<form action="kaydet.php" method="POST">
(<select name="ders"> J llksaytam.ht
<option wvalue="bil">Bilgisayar</option> - c

<option value="mat" selected>Matematik</option>
<option value="fiz">Fizik</ocption> Matematik v
\</select>
<br [><br /><br /><br /[><br /> ]
fkselect name="zaman" multiple> N
<option value="sabah">»sabah</option ﬁbm
<option value="ogle" selected>dfle</option> Eﬁim
<option value="aksam">aksam</option> -
\</select>
</ form>

Sekil 4.15 Formlarda agilan kutu kullanimi

* Yukaridaki kodu select.html adiyla kaydediniz. Web tarayicinizda ¢alistirdiginizda olusacak goriintii Sekil 4.15°de
verilmistir. Sekilde, “multiple” niteliginin olusturdugu farka dikkat ediniz.
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* Acilan kutuya (<select>) ait sik kullanilan nitelikler soyledir:

- size: agilan kutunun gériiniir yiiksekligini belirtir. Ornegin ders isimli agilan kutu su sekilde tanimlanirsa, ekranda
sadece “Matematik” ifadesi iceren tek satir degil, Hem Matematik hem Fizik ifadesini ayn1 anda gosteren 2 satir
yiiksekliginde bir ac¢ilan kutu goriintiilenir.

[ <select name="'ders" size="2">]

- multiple: bu ifade eklendiginde Sekil 4.15’deki gibi agilan kutu yerine Liste seklinde bir bilesen goriintiilenir ve bu
listede birden fazla 6ge Fare tusu ve Ctrl tusuna birlikte basilarak segilebilir.

» Acilan kutu segeneklerine (<option>) ait sik kullanilan nitelikler sdyledir:

- selected: Eger acilan kutu secenegi (<option>) form ilk agildiginda secili olarak goriintiilensin isteniyorsa
<option> etiketinin icine “selected” ifadesi eklenir (Bakiniz: Sekil 4.15).
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4.3.5 HTML Formlarda Butonlar : Formlarda butonlar vazgecilmez elemanlardir. Butonlar da diger bir¢ok
elemanda oldugu gibi <input> etiketi ile olusturulurlar. 3 temel islevi yerine getirirler. Bunlar: formu sunucuya
postalamak (submit), form bilgilerini silerek temizlemek (reset), ve kullanicinin istedigi herhangi bir javascript
kodunu ¢alistirmak olarak ifade edilebilir. Bu ii¢ gorev i¢in <input> etiketinin type niteligine li¢ ayr1 deger

verilerek elde edilen butonlar kullanilir: Bu ii¢ deger sunlardir:
1) type="submit” : Bu kod ile olusturulan butonlar formu web sunucuya gondermeyi saglarlar.

2) type="reset” . Bu kod ile olusturulan butonlar formun i¢indeki tiim alanlarin i¢ine kullanicinin girdigi

degerleri silerek formu ilk haline ¢evirmeyi saglar.

3) type="button” : Bu kod ile olusturulan butonlar icin 6zel JavaScript fonksiyonlar1 yazilarak buton

tiklandiginda bu fonksiyonlarin isletilmesi saglanir. Bu konu “JavaScript” iinitesinde detaylandirilacaktur.
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<html><body>

<form name="girisformu" action="kaydet.php"> Ornekteki kodlar calistirildiginda Sekil 4.16°daki

Ad1 Soyadi:<br/> goriintii elde edilir.

<input type="text" name="adsoyad"><br/> ™ “

' o - . L
Sifresi:<br/> lelmmymmkn x |

& = C [filey//Efzirve 57 =

<input type="password" name="sifre"><br />
<br/> Adi Sovadi:
<input type="submit" value="GONDER" /> Sifresi-

<input type="reset" value="TEMIZLE" />

<input type="button" value="TIKLA" /> | GONDER || TEMIZLE || TIKLA |

</form>
Sekil 4.16 Formlarda agilan kutu kullanimi

</body></html>
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(4.4) OZET

« HTML dilinde tablolar sadece bilgilerin diizenli bir sekilde sunumu i¢in degil, ayn1 zamanda web tasariminda
da kullanilir. Tablolarda “siitun” kavrami yoktur. Bunun yerine satirlar ve satirlarin iginde hiicreler seklinde bir
yap1 bulunmaktadir. Tabloda hiicreler aras1 bosluklar iki farkli terim ile ifade edilir. Bunlar cellpadding ve
cellspacing nitelikleridir. Eger ayni satirdaki iki veya daha fazla sayidaki komsu hiicreyi birlestirmek isterseniz
colspan, farkli satirlardaki fakat aynmi siitunda bulunan hiicreleri birlestirmek isterseniz rowspan niteligini
kullanabilirsiniz.

* Cergeveler bir web tarayicisi penceresini yatay veya dikey bodlerek birden fazla HTML belgeyi tek bir
pencerede goriintiilemeyi saglarlar. Cergevelerin en biiyiikk avantaji web tarayici penceresinin tamaminin her
seferinde tekrar yiiklenmesi yerine sadece belirli bir penceresinin yenilenebilmesine olanak saglar.

« HTML Formlari, ziyaret¢ilerden bilgi almak icin kullanilan en 6nemli bilesendir. Formlar, cesitli bigimlerde
bilgi almay1 saglayan bir¢ok bilesene sahiptir. Bunlardan en ¢ok kullanilanlar1 metin kutusu, ¢ok satirli metin
kutusu, agilan liste, secenek diigmesi ve onay kutusu olarak verilebilir.
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