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« HTML dili metin igerik Uzerinden bircok farkli bicimlendirmeler yapmaya, tablo olusturmaya, form ve
cerceve olusturmaya olanak saglar. Fakat bunun yaninda ¢ok onemli bir dezavantaji vardir: Gergek
programlama dillerinin sagladigi degisken olusturma, dongu olusturma, kosul ifadeleri ve fonksiyon olus-
turma gibi bircok ozelligi desteklemez. Bu sebeple HTML dili ile kisiye 0zel, kisisellestiriimis veya belirli bir
kosul gerceklestiginde icerigi degistirilebilen web sayfalari yapmak imkansizdir.

« HTML dilinin bu eksikligi ilk olarak Netscape firmasi tarafindan fark edilmis ve buna uygun bir ¢6zim
gelistiriimistir. IIk olarak Aralik 1995 tarihinde Netscape firmasi tarafindan gelistirilen Netscape Navigator
2.0 adl web tarayici ile birlikte JavaScript dilinin ilk ornegi piyasaya suruldu. Bu dil, Eylal 1995 tarihine
kadar resmi olarak LiveScript olarak isimlendirilmistir [11]. Netscape, Sun Microsystems'in gelistirdigi Java
platformuna destek vermeye baslamasiy-la, o donem yildizi parlayan 'Java’ dilinin populeritesinden
yararlanmak adina LiveScript dilinin adini Javascript olarak degistirmigtir. Bu degisim sadece bir pazarlama
stratejisiydi, bilinenin aksine Java ile JavaScript arasinda isim benzerligi ve C diline benzer sozdizimleri
disinda calisma yapisi agisindan bir benzerlik yoktur.

« 1996 yilinin kasim ayinda Netscape firmasi JavaScript'in endustri standardi olarak belirlenmesi amaciyla
Ecma International firmasina basvuruda bulundu. Bunun sonucunda standartlasan strim ECMAScript
olarak isimlendirildi ve Haziran 1998'de ISO/IEC-16262 standardina uyumlu hale getirildi [11].
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(7.1) JAVASCRIPT NEDIR ?

« JavaScript dili, CSS dili gibi HTML kodlarinin igine yazilir. Yazilan kodun bir JavaScript kodu oldugu web tarayiciya
<script>...</script> etiketleri ile bildirilir HTML ve CSS dilindeki gibi, JavaScript kodlar1 da yorumlanmak
icin bir web tarayiciya ihtiyag duyarlar, “.exe” uzantili, bagimsiz olarak calisabilecek bir dosya olusmaz.

« JavaScript olay tabanli (event driven) bir programlama
dilidir. Olay, JavaScript ac¢isindan ziyaret¢inin bir yere
tiklamasi, bir tusa basmasi vs. olabilir. JavaScript sayesinde
herhangi bir olayin gergeklesmesi halinde bir web sayfasina
belirli bir is yaptirilabilir. Ornegin sayfada bir butona

basildiginda sayfadaki bir metin kutusunun icine “merhaba” a
s sy X JavaScript

yazdirilabilir. Burada olay, ziyaretc¢inin butona tiklamasi, is _ _ _
Sekil 7.1 Resmi JavaScript Logosu

Ise metin kutusuna “merhaba’ yazilmasidir.




(7.2) JAVASCRIPT DILININ AVANTAJLARI

« Javascript dilinin HTML ve CSS diline gbre onemli avantajlari bulunmaktadir. Bunlardan
bazilari:

 Web sunucu ile istemci arasinda daha az bilgi trafigi: HTML formlar ile kullanicidan alinan
bilgilerin istenilen Oolgutlere uyumlu olup olmadigini denetlemek igcin JavaScript kullaniimasi

durumunda istemci-sunucu arasi git-gel trafigi azalacak, bu sayede internet baglanti kapa-sitesi
daha etkin kullanilabilecektir.

« Ziyaretcilere aninda geri donus: Ziyaretciler bir HTML sayfanin bilgilerinin web sunucuya gidip
oradan gelecek sonucun tekrar HTML olarak kendilerine ulasmasini beklemek zorunda kalmadan
aninda geri donus (feedback) alirlar.

« Daha fazla etkilesim: HTML diline gore ¢ok daha fazla klavye, fare ve dokunma hareketleri ile
etkilesim saglanabilir.

« Daha zengin kullanici arayuzu: JavaScript sayesinde kaydirma surukleme birakma gibi bircok

farkl efekt olusturularak masaustt uygulama esnekligi web uygulamalarinda saglanabilmektedir.
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(7.3) JAVASCRIPT DILININ SINIRLAMALARI

« JavaScript dili bir programlama dilinin bir¢cok 6zelligine sahip olsa da modern programlama dillerindeki bazi
temel yetenekler “giivenlik” gerek¢esiyle JavaScript diline dahil edilmemistir. Bu 6zellikler:

—> JavasScript istemci tarafli yani sunucuda degil istemcinin web tarayicida calisan bir dil oldugundan
iIstemcide dosya olusturma, dosyaya yazma ve dosyadan okuma yeteneklerine sahip degildir.

—> JavasScript dilinin Ag (network) baglantis1 olusturma yetenegi yoktur, istemci bilgisayardaki javascript
kodu higbir sekilde ag iizerinden baska bir makinaya TCP/UDP soket baglantis1 kuramaz.

—> JavaScript dilinin multithreading (cok islemcik ¢alistirma) veya multiprocess (¢oklu siire¢) destegi yoktur.




(7.4) JAVASCRIPT KODU NASIL OLUSTURULUR?

« JavaScript kodlari HTML belgenin icinde yalnizca <script>...</script> blogu arasindaki
bolgede yazilir. <script>...</script> etiketlerini HTML belgenin sayfanin istediginiz bir yerine
konumlandirabilirsiniz fakat genellikle <head> ... </head> blogunda olmasi tercih edilir.

« <script>...</script> etiketleri arasindaki tum icerik JavaScript dili kurallarina uygun olmaldir,
bu bolimde HTML veya CSS kodu yazilmamalidir. Ornek bir script blogu asagidaki gibidir:

<script language="javascript" type="text/javascript">
// javascript kodlari buraya yazilir.

</script>




» Script etiketi iki temel ozellige sahiptir:

1.

2.

language: Bu bolume script blogunda hangi script dili kulanilacagi belirtilir. Gegmiste
JavaScript disinda baska script dilleri de bulunmaktaydi (6rnegin VBscript). GUnumuzde
bu alana sadece JavaScript yazilir. Bu niteligi kullanmazsaniz da varsayilan deger olarak

JavaScript kabul edilir.

type: Bu nitelik de benzer sekilde script dili tanimi yapmayi saglar. Gunumuzde yalnizca
"text/javascript" degerini alir. Bu niteligi kullanmazsaniz da kodunuz calisir.



(7.5) ILK JAVASCRIPT PROGRAMI

Ekrana “Merhaba Diinya” yazan ilk JavaScript programimiz asagidaki 6rnekte verilmistir:

/:Ltml>

<body>

document.write ("Merhaba Dunya!'™)
</script>
</body>
\¢/html>

<script language="javascript" type="text/javascript">

) |
- oEN

&< C [ file)///E:/zirve, 57 =

- |

| ilksayfam.htr x

Hello World! l

Kod 7.1 ilk JavaScript programi

Javascript  dilinde ekrana  bir metin  yazdirmak  igin
document.write fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon C
programlama dilindeki printf ve Microsoft C# dilinde
console.writeline () komutlar1 gibi ekrana bir metin yazmay1
saglar. Burada tek fark yazilacak ifadenin C/C++/C# dillerindeki gibi
konsola degil, web tarayici penceresine yazdirmasidir. Ornek kodun
ciktis1 Sekil 7.2°de verilmistir.

Sekil. 7.2 ilk JavaScript programi

Hatirlatma < Jgyvascript dilinde kod yazarken unutulmamas: gereken iki temel
kural noktal: virgiil kullanimi/ve biiyitk-kiigiik harf duyarlihgidir. Bunlar 7.5.1 ve
7.5.2 numaraly bélibmlerde drneklerle aciklanmistir.




7.5.1 Noktali Virgiil Kullanimi : JavaScript dilinde C/C++ dillerinde oldugu gibi her satir sonu noktali virgiil (;) isaretleriyle
sonlandirilmalidir. Buna ragmen, JavaScript bu konuda C/C++ dilleri kadar kati1 kurallara sahip degildir. Eger her bir satir
yanyana degilde alt alta yazilacaksa noktali virgiil kullanmadiginizda da sorunsuz calisacaktir.

<script language="javascript" type="text/javascript"> <script language="javascript" type="text/javascript">
document.write ("Merhaba') document .write ("Merhaba"); document.write("Ali");
document .write ("A11i") </script>
</script>
Kod 7.2 JavaScript’te noktali virgul kullanimi Kod 7.3 JavaScript’te noktali virgul kullanimi
« Fakat her bir komut tek satirda yan yana yazilacak ise * Yukanidaki ifadede iki bagimsiz satir yan yana yazildigindan
mutlaka her komut sonrasi noktali virgiil kullanilmalidir: aralarina noktali virgiil konmas1 zorunludur.

Hatirlatma s~ Her durumda nofktali virgiil kullanmay: aliskaniik haline getirmek
ivi bir programlama aligkanligidir, bu sayede sonradan olusacak satir birlestirme-
lerde kodunuzda problemler olusmayacaktir.
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7.5.2 Biiyiik-Kiicitk Harf Duyarhiligi : HTML dilinin aksine JavaScript dilinde biiyiik-kiigiik harf ayrimi vardir, 6zellikle
degisken adlandirmalarda, fonksiyon isimlerinde biiyiik-kii¢iik harf durumuna dikkat etmek gereklidir. JavaScript dilindeki
fonksiyon ve komutlarin biiyiik bir kismu kiiciik harfler ile yazilir. Ornegin Asagidaki kod ekrana merhaba yazmayacaktir ¢iinkii
document .write yerine DOCUMENT.WRITE yazilmustir.

<script language="javascript" « C/C++ dillerinin aksine, JavaScript dilinde hatali yazilmis komutlar igeren kod
type="text/javascript"> o _

DOCUMENT . WRITE ("Merhaba') ; calisinca ekranda herhangi bir hata veya ¢okme mesaji goriintillenmez. Yalnizca
</script> web taravicida bos beyaz bir sayfa goriintiilenir.

Kod 7.4 JavaScript’te buiyuk kuguk harf farki

Hatirlatma =~ Eger C/C++ editorierinde oldugu gibi hatamn ne oldugunu ve
hangi konumda hata olustugunu dfrenmek isterseniz web tarayicinizda sayfa agik

durumdayken F12 tuguna basarak debug modunu (hata ayiklama mody) baslata-
b E‘d E-‘ E E-E EE-Fu
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Kod 7.4’deki hatali 6rnegi Mozilla
Firefox, Google Chrome veya Internet
Explorer tarayicisinda c¢alistirdiginizda
F12 tusuna basinca asagidaki gibi
hatanin sebebi ve bulundugu satir,
numarasi ile birlikte goriintiilenecektir.

Sekil 7.3°de  DOCUMENT  adli
komutun tanimsiz oldugunu belirten
bir hata mesaj1 goriintiilenmektedir.

[ ilksayfam.htmi X
C | @ file:///E:/PAPATYA/ilksayfam.html w
‘ [ ﬂi] Elements Console Sources Network Timeline Security »
v <head

script language="javascript” type="text/javascript

DOCUMENT . WRITE("Merhaba™);

- -

Sekil. 7.3 JavaScript hata ayiklama
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(7.6) JAVASCRIPT DILINDE YORUMLAR

« JavaScript dilinde yorum satirlar1 eklemek C/C++ dillerindeki ile birebir aynidir: Soyle ki:
> tek satirli yorumlar icin satir basina iki adet saga yatik bolii isareti ( /) eklenir.
» ¢ok satirli yorumlar ise “/*” ile ““*/” ifadeleri arasina yazilir.

* Yorum satirlar i¢eren bir kod c¢alistirildiginda yorumlar ekranda goriintiillenmez. Kullanici, web tarayicisinda
ekrana sag tiklayarak “Sayfa kaynagini goriintiile” segenegi ile JavaScript kodlarini goriintiilerse yorum
satirlarini gorebilir.

/chript language="javascript" type="text/javascript;;\
/
bu satirda ekrana
merhaba yazdirailiyor.
*/
document.write ("Merhaba');
// kod burada bitiyor.

\gzscript> 4//

Kod 7.5 JavaScript’te yorumlar 13




(7.7) HTML BELGE ICINDE JAVASCRIPT
KULLANIM]

« HTML belge icerisinde bircok farkli konumda <script>..</script> etiketleri kullanarak JavaScript

ekleyebilirsiniz. En ¢ok tercih edilen konumlar sunlardir:
- <head>...</head> blogu i¢inde,

- <body>...</body> blogu i¢inde,

- Hem <body>. . .</body>hem de <head>. . .</head> blogu i¢inde,

= <head>...</head> blogu i¢inde <script> ..</script> etiketleri ile harici bir dosya ekleyerek

kullanmak olarak ifade edilebilir.
14




7.7.1 Harici Dosya Kullanarak Javascript Eklemek : <script> etiketinin src niteligini Kkullanarak <script>
..</script> blogu i¢ine yazilmasi gereken javscript kodlarmi harici bir metin dosyaya yazabilirsiniz.

Hatirlatma <=~ Harici dosyamin uzantis: mutlaka “js" olmali ve iginde sadece jg-.
vascript kodu bulunmalidir.

» Asagidaki gibi bir HTML dosya olusturarak “merhaba.html” olarak adlandiriniz.

éltmb \ Ornekte kodlar.js adl1 bir metin dosya olusturup i¢ine

<head>

<script type="text/javascript" src="kodlar.js">
</script> [document.write ("Merhaba") ;]
</head>

bod :
Z /goz; yazdigmizda ve “merhaba.html” adli belgeyi

&/html> / calistirdiginizda ekrana merhaba yazacaktir,

Kod 7.6 JavaScript’te harici dosya kullanimi
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(7.8) JAVASCRIPT DILINDE DEGISKENLER

« C/C++ gibi programlama dillerinde oldugu gibi JavaScript dilinde de degiskenler kullanilmaya baslamada
once tanimlanmalidir. Fakat C/C++ dillerinden farkli olarak JavaScript dilinde degisken tanimlamak igi
sadece 1 adet anahtar kelime vardir. Degiskenler hangi tiirden olursa olsun var anahtar kelimesi ile tanimlanur.

/;script type="text/javascript" S\
var numara;

var adsoyad;

var sicaklik;

\f/script> )

Kod 7.7 JavaScript’te degisken kullanimi

n
n
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« JavaScript dili degiskenlerin hangi tiirde oldugunu icine deger atamasi yapildigi zaman algilar. Yukaridaki
ornekte numara degiskenine 145 degerini verirseniz JavaScript bu degiskenin tipini int (tamsay1) olarak,
numara=3.16 verirseniz tipini double (ondalikli) olarak, numara="ondo6rt” verirseniz tipini string (metin)

olarak algilayacaktir.

<script type="text/javascript" >
var numara=145;

var adsoyad="Ali Yildiz”;

var sicaklik=29.8;

</script>

o /

Kod 7.8 JavaScript’te degisken kullanimi
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(7.8) JAVASCRIPT DILINDE DEGISKENLER
LET

The le=t keyword was introduced in ESE (2015).

Cannot be Redeclared

Variables defined with 1=t cannot be redeclared.

You cannot accidentally redeclare a variable.

With var you can:
With 1=t you can not do this:
Example Example
let x = "lohn Doe"™; var ¥ = "John Doe";
let x = 0; var x = @;

'/ SyntaxError: 'x" has already been declared




(7.8.1) JAVASCRIPT DEGISKEN ADLANDIRMA KURALLARI

« JavaScript dilinde degisken adlandirma kurallari tamamen C/C++
dillerindeki ile aynidir. Ozetlemek gerekirse:

« JavaScript dilinde anahtar kelimeler (komutlar) degisken adi olarak kullanilamaz,
Ornegin while, if, var, for gibi kelimeler degisken ismi olamaz.

« JavaScript dilinde degiskenler sayi ile baslayamazlar, bir harf veya alt cizgi () ile
baslayabilirler. Ornegin 123deneme hatali bir degisken adi, _123deneme ise dogru bir
degisken adidir.

« JavaScript degisken adlari buyuk-kuguk harf duyarhdir.
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» JavaScript dilinde aritmetik operatorlerin kullanimi C/C++/C#/Java
dillerindeki ile aymdir. +, -, *, /, %, ++, -- operatorlerine ait bir

ornek asagida verilmistir.

 Ornek kodun ciktis1 Sekil 7.4’de verilmistir.

[ fonthtml x &
C [} file///E/zirve, @ T2 =
a+b=43
a-b=23
a/b=3.3
a%b=3
++a= 34
--b =9

Sekil 7.4 Aritmetik operatorler orneginin ¢iktisi

<html><body>
<script type="text/javascript">
var a = 33;
var b = 10;
//toplama operatdri
document.write("a + b = ");
sonuc = a + b;
document.write (sonuc + "<br
//ci1karma operatdri
document.write("a - b = ");
sonuc = a - b;
document.write (sonuc + "<br
//bdlme operatdrii
document.write("a / b = ");
sonuc = a / b;
document.write (sonuc + "<br
//mod alma operatdrii
document.write("a % b = "),
sonuc = a % b;
document.write (sonuc + "<br
//arttirma operatori
document.write("++a = ");
sonuc = ++a;
document.write (sonuc + "<br
//eksiltme operatdrii

document.write("--b = "),
sonuc = --b;
document.write(sonuc + "<br
</script>
</body></html>

Kod 7.9 JavaScript’te aritmetik operatorler

(7.9) ARITMETIK OPERATORLER

/>");

/>");

/>");

/>");

/>");

/>")
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(7.10) KARSILASTIRMA OPERATORLERI

- |ki degerin karsilastirilmasi sonucunda dogru (true) veya yanhs (false) degeri Ureten
ifadelerdir. ki deger veya ifade arasindaki blyuklik, kicUklUk, esitlik durumlarini test
etmek icin kullanilir. JavaScript dilinde karsilastirma operatorlerin kullanimi C/C++/C#/Java
dillerindeki ile aynidir.

Kod 7.10 Javascript’te Karsilagtirma operatorleri

operator anlam * Bu operatérlerin her birine ait bir 6rnek asagida
> biiylik verilmistir.
>= bliyiik veya esit
== esit
< kiiciik
<= kiiciik veya esit
E esit degil 20




<html><body>

<script type="text/javascript">

var a = 10;

var b = 20;

// karsilastirma operatori
document .write(" (a == b) ifadesi sonucu:
document.write(a == b);
document .write("<br />");

//ktclik operatdri
document.write(" (a < b) ifadesi sonucu:
document.write(a < b);
document .write("<br />");

//biiyiik operatéri
document.write(" (a > b) ifadesi sonucu:
document.write(a > b);
document .write("<br />");

// esit dedil operatodri
document.write(" (a != b) ifadesi sonucu:
document.write(a '= b);
document.write ("<br />");

//biiyiik esit operatorii
document.write(" (a >= b) ifadesi sonucu:
document.write(a >= b);
document.write ("<br />");

//ktclik esit operatdri
document.write(" (a <= b) ifadesi sonucu:
document.write(a <= b);
document.write ("<br />");

</script>

</body></html>

Kod 7.10 JavaScript’te Karsilastirma operatorleri

")

")

")

”)-
4

”)-
4

« Ornek kodun ciktis1 Sekil 7.5°de
verilmistir.

2 - oS
[ fonthtml x
C file:///E/zirve @ 7 = |

(a == b) 1fades: sonucu: false
(a < b) ifadesi sonucu: true
(a > b) ifadesi sonucu: false
(a !'= D) ifadesi sonucu; true
(a >= b) i1fadesi sonucu: false
(a <= b) ifadesi sonucu: true

Sekil 7.5 Karsilagtirma operatorleri orneginin ¢iktisi
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(7.11) MANTIKSAL OPERATORLER

* Mantiksal operatoriiler iki mantiksal ifade arasindaki iliskiyi
belirlemek icin kullanilir. JavaScript dilinde mantiksal

operatdrlerin kullanimi C/C++/C#/Java dillerindeki ile aynidir. operator anlami
&& Ve
I veya
Hatirlatma =~ Mantiksal operatérierin hem dniindeki hem arkasindaki ifadeler ! degil
dogru/vanliy (true/false) deger iiretecek bicimde olmalidir. rablo 7.Z. Mantiksal operatorier
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* Bu operatorlerin her birine ait bir 6rnek asagida verilmistir.

<html><body>

<script type="text/javascript">
var a = 5;

var b = 2;

// && (VE) operatodori

document.write (" (a>3 && Db>3) ifadesinin sonucu:
sonuc = (a>3 && b>3);

document.write(sonuc + "<br />");

// || (VEYA) operatdri
document.write (" (2a>3 ||
sonuc = (a>3 || b>3);
document.write(sonuc + "<br />");
// ' (DEGIL) operatoérii
document.write("! (a>3 &&
sonuc = (! (a>3 && b>3));
document.write (sonuc + "<br />");
</script>

</body></html>

b>3) ifadesinin sonucu:

b>3) ifadesinin sonucu:

Kod 7.11 JavaScript’te mantiksal operatorler

H),.

H).
’

H);

 Ornek kodun ciktis1 Sekil 7.6’da verilmistir.

= - O IES

/ [ fonthtmi X \

C [ filey//E/zive/@ 73 [l =

(a=3 && b=3) ifadesinin sonucu: false
(a=3 || b=3) ifadesinin sonucu: true
(a=3 && b=3) ifadesinin sonucu: true

Sekil 7.6 Mantiksal operatorleri ornegi giktisi
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(7.12) KOSUL
IFADELERI:
IF...ELSE

- if yapisi

—> if...else yapisi
—> if...else if... yapisi

* Bunlarin kullanimina ait bir 6rnek asagida verilmistir.

<html><body>
<script type="text/javascript">

var plaka = 34;

if( plaka == 17 ){

document.write ("<b>Canakkale</b>");
}else if( plaka == 34 ){

document .write ("<b>Istanbul</b>");
}else if( plaka == 35 ){

document.write ("<b>Izmir</b>");
}else{

document.write("<b>Bilinmeyen plaka!</b>");

}

</script>
</body></html>

Kod 7.12 JavaScript’te Kosul ifadeleri

« JavaScript dilinde if..else kosul ifadelerinin kullanimi C/C++/C#/Java
dillerindeki ile aynidir. 3 farkl tiirde if yapisi kullanilabilmektedir:
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« Ornek kod c¢alistirildiginda, plaka degiskeni degeri 34 oldugundan ekranda kalin yazi tipi ile Istanbul yazisi

goriintiilenecektir.

-

.

Hatirlatma <=~ Ornekte goriilecesi gibi JavaScript kodlarin: ekrana yazdirirken
HTML bicimlendirmeleri kullanmak gerektiginde HTML kodlar: dogrudan

JavaScript kodunun icine yazilamaz.

Bunun yerine, érnekteki kalin yazma etiketi (<b>) gibi document .write ifadesi
icinde Web tarayici ekranina gonderilir. Web tarayici bu ifadeyi HTML komutu
olarak alir ve gerekli bicimlendirmeyi gerceklestirir.

~

/
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(7.13) UC ISLECLI OPERATOR (? 3)

if.

.else yapisinin tek satirda yazilmasini saglayan (?
dilinde de bulunur. Ayni problemin hem if.

goriilmektedir. Ornekte a ve b degiskenleri karsilastirilmaktadir.

) operatori C/C++/C#/Java dillerinde oldugu gibi JavaScript
.else yapisi ile hem (?

) operatorii ile ¢oziimii asagidaki Ornekte

Eger a degiskeni b den biiylik ise sonuc degiskenine a

degeri, tam tersi ise sonu¢ degiskenine b degeri atamakta ve ekrana yazdirmaktadir. Her iki ¢6ziim de birbirine esdegerdir.

U islecli operatorlii ¢oziim

-

<html><body>
<script
var a = 10;

var b = 20;

sonuc = (a > b) ? 100
document.write (sonuc) ;
</script>
</body></html>

.

type="text/javascript">

: 200;

~

//:;tml><body>

</script>
////\\jzbOdy></html>

if .. else yapisiyla ¢6ziim

~

<script type="text/javascript">
var a = 10;
var b = 20;
if(a>b ){
sonuc=100;
}else({
sonuc=200;
}

document.write (sonuc) ;

/

Kod 7.13 JavaScript’te ug islegli operator

Hatirlatma <~ U islecli operator ile gerceklestirilen ¢oziim daha az satir sayisi-
na sahip oldugundan az da olsa yer tasarrufis saglamaktadir.
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(7.14) switch..case YAPISI

<html><body>
« JavaScript dilinde switch..case yapisinin <script type="text/javascript">
kullanimi C/C++/C#/Java dillerindeki ile aynidir. var plaka=34;
< - . switch (plaka)
Asagidaki ornekte switch..case yapisinin {
kullanimi goriilmektedir. case 17: document.write("Canakkale");
break;
) case 22: document.write("Edirne");
* Ornek c¢alistinlldiginda, plaka degeri 34 olarak break;
taniml1 oldugundan  ekranda  “Istanbul” case 34: document.write("Istanbul");
yazacaktir. break;
case 35: document.write("Izmir");
break;
default: document.write("Boyle bir plaka yok!™)
}
</script>
</body></html>

Kod 7.14 JavaScript’te switch..case Yapisi 27




(7.15) JAVASCRIPT DILINDE FOR DONGULERI

 JavaScript dilinde for dongiisiiniin kullanimi C/C++/C#/Java dillerindeki ile aynmidir. Asagidaki ornekte for dongiisiiniin

kullanimi goriilmektedir.

/Z£tml><body>
<script type="text/javascript">
var sayac;

for(sayac = 0; sayac < 10; sayac++) {
document.write("Sayac degeri " 4+ sayac + "<br />");
}
</script>
\gfbody></html>

\

/

Kod 7.15 JavaScript’te for donguleri

Hatirlatma = Javascript dilinde program ¢iktis: komut satirinda degil web tara-
vicisi penceresinde gorimtillendiginden C dilindeki “\n” veya C++ dilindeki
“endl” gibi alf satira gegirme ifadeleri ige yaramayacaktir. Bunlarin verine HTML

dilindeki alt satira gecirme ifadesi olan <pr /> kullanmiimalidir.

Yukaridaki 6rnek c¢alistiginda Sekil 7.7°deki goriinti elde
edilecektir. Ekrana oncelikle Sayac degeri: ifadesi,

daha sonra dongiide 0 anki saya¢ degiskeninin sayisal
degeri ve en son olarak da <br /> komutu ile alt satira

gecirme islemi yapilmaktadir.

- N

ilksayfam.htr x §
L

€« c

[ filey///E/zirve, 57 =

Savag deger :
Savac degeri -
Savag degen :
Savag degern :
Savac degeri -
Savag degen :
Savag degern :
Savac degeri -
Savag deger :
Savag degern :

WO ] O LA o el [ e O
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(7.16) JAVASCRIPT DILINDE WHILE DONGULERI

« JavaScript dilinde while dongiisiiniin kullanimu C/C++/C#/Java dillerindeki ile aynidir. Asagidaki
ornekte while dongiisiiniin kullanimi gériilmektedir. Boliim 7.15°deki for dongiisiiniin while benzeri
asagidaki ornekte goriilmektedir. Bu 6rnekte sayi adli bir degisken tanimlaniyor. Bu degiskenin
degeri ilk calistirmada 1 oldgundan ekrana <hl>Merhaba</h1> metni yazdirilmaktadir. Sonraki
iterasyonda sayi degeri 2 olacagindan ekrana <h2>Merhaba</h2> yazacaktir. Dongii 3,4,5
degerleri i¢in ayn1 sekilde devam edecektir. Sayi degeri 6 oldugunda ekrana <h6>Merhaba</h6>

yazarak program sonlanacaktir.
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Kod 7.16 Javascript’te while donguleri

ﬁhtml ><body> \

<script type="text/javascript">

var sayi=l;

while (sayi < 7){
document.write ("<h" + sayi + ">Merhaba</h" 4+ sayi + ">");
sayi++;

}

</script>

\\i/body></html> 4///

« Ornek c¢alistinldiginda Sekil 7.8°deki gibi giderek kiigiilen Merhaba ifadesi
yazilacaktir

* Bu o6rnek, HTML etiketlerinin JavaScript icinde kullaniminin daha kolay
kavranabilmesi amaciyla verilmistir. Buna benzer HTML kodlar1 igeren
baska ornekleri kendiniz de yazabilirsiniz. Boylece, az satir JavaScript kodu
ile cok fazla HTML etiketi olusturabilirsiniz.

o - KN

™ fonthtml

¢, filey///E/zirve, &
Merhaba
Merhaba

Merhaba

Merhaba
Merhaba

Merhaba

Sekil 7.8 JavaScript dilinde while

dongusi ornegi
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(7.17) OZET

« HTML dili, ger¢ek programlama dillerinin sagladig1 degisken olusturma, dongii olusturma, kosul ifadeleri ve
fonksiyon olusturma gibi bir¢cok 6zelligi desteklemez. HTML dilinin bu eksikligi ilk olarak Netscape firmasi
tarafindan fark edilmis ve buna uygun bir ¢6ziim gelistirilmistir. JavaScript dili, CSS dili gibi HTML kodlarinin
icine yazilir. Yazilan kodun bir JavaScript kodu oldugu web tarayiciya <script>...</script> etiketleri
ile bildirilir. JavaScript olay tabanli (event driven) bir programlama dili olup bazi sinirlamalar1 bulunmaktadir.
Bunlardan en 6nemlisi istemcide dosya olusturma, dosyaya yazma ve dosyadan okuma yeteneklerine sahip
olmamasidir. HTML dilinin aksine Javascript dilinde biiyilik-kiiciik harf ayrimi vardir. Javascript dilinde
degisken tanimlamak i¢in sadece bir anahtar kelime vardir. Degiskenler hangi tiirden olursa olsun var anahtar
kelimesi ile tanimlanir. JavaScript dilinin operatorleri, kosul ifadeleri ve dongiileri gibi birgok temel 6gesi
C/C++ dillerindeki gibi tanimlanur.
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KAYNAKCA

« [11] https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all, Erigsim: Mart 2017
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