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(8.1) FONKSIYON TANIMLAMA

* Modern programlama dillerinin ¢ogunda bulunan dizi yapilar1 ve fonksiyonlar Javascript dilinde de mevcuttur. Bunlarin yani
sira C, C++, Java ve C# dilleri gibi JavaScript dili de nesneye yonelik bir programlama dilidir.

« Programlama dillerinde fonksiyon yapilart sayesinde ﬁtm}xma@ _ _ \
<script type="text/javascript">
gereksiz kod tekrarlar1 engellenir. Ornegin bir iiriine ait function Selamla ()
: : . {
KDV hesaplama islemi gergeklestirilecekse bunu her alert ("Merhaba! ') ;
seferinde kodlamak yerine bunu hesaplayan bir fonksiyon }
i ) </script>
yazilarak gerekli oldugu her yerde cagirilabilir. Javascript &/head>< /html> /
dilinde basit bir fonksiyon tanimlama Ornegi asagida Kod 8.1 Fonksiyon tanimlama

verilmistir. Ornekte parametre almayan bir fonksiyon

olusturulmustur.

3 3 Hatirlatma <« Javascript dilinde “alert” komutu, kullaniciva bilgi mesaji iceren
ve sadece “Tamam” (eger web tarayici Ingilizce ise “OK”’) _butonu gorintiileyen
bir pencere olugturur. Bu pencerede “Tamam” (veva “OK") butonu tiklanmadigt

siirece web tarayicida bagka hichir islem yapilamaz.
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(8 . 2) » JavaScript dilinde fonksiyonlar cogunlukla buton,
secenek kutusu, metin kutusu, acilan kutu gibi

FON KSIYON HTML form elemanlarina tanimlanan tiklama
QAG | RMA olaylari ile ¢caginlir. Fakat, JavaScript kodlarinin

kendi igerisinde de JavaScript fonksiyonlar
cagirilabilir.

* Asagidaki ornekte bir HTML butona tiklaninca
ekrana “Merhaba” yazan Bolum 8.1’'deki ornek
fonksiyon cagiriimistir.




Kod 8.2 Fonksiyon ¢agirma

//z;tml><head>
<script type="text/javascript">

function Selamla ()

{
alert ("Merhaba!™);

}
</script>
</head><body>
<form>

<input type="button" onclick="Selamla ()" value="Selam

Ver" >

</form>
\\iibody></html>

~

— B

e 2| EAzirve\ilksayfamhtn © ~ C || &3 EAziry
Selam Ver |
Web sayfasindan ileti n

Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek
web tarayicisinda calistirdigimizda Sekil 8.1°deki
goriintii elde edilir. Bu uygulamada “Selam ver” butonu
tiklaninca Sekil 8.1’deki gibi bir pencere igerisinde
“Merhaba” yazis1 goriinecektir.

! Merhaba!

Tamam

Sekil 8.1. JavaScript dilinde fonksiyon kullanimi
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(8.3) PARAMETRE ALAN FONKSIYONLAR

» Diger tiim programlama dillerinde oldugu gibi
JavaScript  fonksiyonlar1 da  parametre
alabilirler.  Parametreler aralarmma  virgiil
yerlestirilerek kullanilir ve parametre sayisinda
bir smirlama yoktur.  Asagidaki Ornekte
selamla fonksiyonu isim olarak Murat ve adet
olarak 3 degerini parametre olarak almaktadir.

- o IER
‘, 2) B Exzinveiksayfam.htn O ~ |

= Enzirv

Web sayfasindan ileti n

! . Murat sana 3 Merhaba!

Tamam

Sekil 8.2. JavaScript dilinde parametre alan fonksiyon ornegi

Khtml><head> \
<script type="text/javascript">

function Selamla(isim, adet)

{

alert(isim + " sana " + adet + " Merhaba!");
}
</script>
</head><body>
<form>
<input type="button" onclick="Selamla('Murat',63)"
value="Selam Ver">

</form>
</body></html>

Kod 8.3 Parametre alan fonksiyonlar

Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web

tarayicisinda ¢alistirdiginizda Sekil 8.2°deki goriintii elde edilir.
6




(8.4) DEGER + JavaScript dilinde C/C++/C#/Java dillerinde oldugu

DO ND U REN gibi fonksiyonlar cagirildiklari  konuma deger
. dondiirebilirler. Dondiirtilecek deger return ifadesi ile

FONKSIYONLAR ] belirtilir.

(RETURN IFADESI)

Hatirlatma <=~ “return” ifadesi iceren satir fonksiyon blogunun en son satiri
olmalidrr.




Kod 8.4 Deger dondiiren fonksiyonlar

<html><head>
<script type="text/javascript">
il =

function topla(sayil, sayiZ2)
{ €

2 Enzirvevilksayfamhtn 2 ~ © | 8 gaziry
return sayil + sayiZ2;

} Selam Ver Web sayfasindan ileti EA

function hesapla/()
{ ' }_._'V
var sonuc;
sonuc = topla(3, 9);

alert (sonuc) ; Tamam
}
</script>
</head><body>
<form> Sekil 8.3. JavaScript dilinde deger

<input type="button" onclick="hesapla()" value="Selam Ver"> dondiren fonksiyon ornegi
</form>
</body></html>

* Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda calistirdiginizda Sekil 8.4’teki goriintii elde edilir.
Ornekte buton tiklandiginda hesapla () fonksiyonu cagiriliyor, o da kendi icinde topla () fonksiyonunu 3 ve 9
parametreleri ile cagirarak toplama islemi yaptiriyor. topla () fonksiyonu iki sayiy1 toplayip sonug degeri hesapla ()
fonksiyonuna geri dondiirmektedir. Ornek ¢alistirildiginda ekranda 12 sayisi goriintiilenir. 8




(8.6) JAVASCRIPT NESNELERI: DIZGI NESNESI (STRING OBJECT)

« JavaScript dili C++/C# ve Java gibi nesneye yonelik bir yapida gelistirilmistir. JavaScript dilinde nesneler new
anahtar kelimesi kullanilarak olusturulur. Bir dizgi (string) nesnesi olusturmak ic¢in asagidaki yazim bigimi

kullanilir;

[var a = new String("merhaba') ;]

* Yukarida dizgi tiriinden bir a nesnesi olusturulmaktadir. Bu nesnenin i¢inde ‘“merhaba” dizgisi
depolanmaktadir.

8.5.1 Dizgi Uzunlugunu Bulmak : Bir dizgi nesnesinin uzunlugu 1ength ifadesi ile 6grenilebilir.

Hatirlatma = length ifadesi bir mefot olmadigindan sonunda parantezier kul-

laniimaz.




<script type="text/javascript">
var bilmece = new String("Bu kose kis kosesi");

\

document.write ("Bilmece uzunlugu:" + bilmece.length);
</script>
</body>
</html> ///

Kod 8.5 Dizgi uzunlugunu bulmak

Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda ¢alistirdiginizda su ¢ikt1 elde edilir:

[ Bilmece uzunlugu:18 ]

=




8.5.2 Dizginin Belirli Bir Karakterine Erisim: charAt () Metodu : Bir dizgi nesnesi bir dizi gibi distniilebilir. Bizim sira
numarasini belirttiimiz herhangi bir karaktere erismek i¢in charAt () metodu kullanilir. Ornegin dizginin 3. Karakterine

charAt (3) seklinde erisilir.

* Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web

tarayicisinda calistirdiginizda su ¢ikti elde edilir:

.karakter: é\
.karakter: u
.karakter:

.karakter: k
.karakter: é/

wal\)l—\O\

Hatirlatma -~ Diger tiim programlama dillerinde oldugu gibi dizi indislerinin si-
firdan bagladigr unutulmamalidir.

<html>
<body>
<script type="text/javascript">

var str = new String( "Bu kose kis
kosesi"™ ) ;

document .write("<br />0. karakter:
str.charAt (0)) ;

document .write("<br />1. karakter:
str.charAt (1))

document .write("<br />2. karakter:
str.charAt (2));

document ..write("<br />3. karakter:
str.charAt (3));

document ..write("<br />4. karakter:
str.charAt (4))
</script>
</body>
</html>

Kod 8.6 charAt () metodu

1A
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8.5.3 Dizgileri Arka Arkaya Birlestirmek: concat () : Javascript dilinde birinci dizgi nesnesinin arkasina ikinciyi ekleyerek
yeni bir nesne olusturmak i¢in concat () metodu kullanilir.

* Asagidaki orneklerde dizgil ve dizgi?2 seklinde iki dizgi birlestirilerek dizgi 3 olusturuluyor ve ekrana yazdiriliyor.

/éﬁtm1> \\\ //thm1> \\\
<body>

<body>
<script type="text/javascript"> <script type="text/javascript">
var dizgil = new String( "Ankara" ); var dizgil = new String( "Ankara" );
var dizgiZ2 = new String( "Havasi'" ); | | var dizgi2 = new String( "Havasi" );
var dizgi3 = dizgil.concat( dizgi2 ) ;| | var dizgi3 = dizgil + dizgi2;
document.write(dizgi3) ; document.write (dizgi3) ;
</script> </script>
</body> </body>
\éihtml> /// \\i/html> ///
Kod 8.7 Dizgileri arka arkaya birlestirmek Kod 8.8 Dizgileri arka arkaya toplamak

[Avm ornek concat () verine toplama operatori ile de vazilabilir. Sonu¢ degismevecektir. ]

* Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web

tarayicisinda ¢alistirdiginizda su ¢ikt1 elde edilir: ‘ [AnkaraHavas * ]




8.5.4 Dizgileri Belirli Bir Karaktere Gore Parcalamak. split () : Dizgi nesneleri belirli bir karaktere gore parcalara
ayrilabilir, bu durumda her bir par¢a bagimsiz bir dizgi nesnesi olacaktir. Bunun i¢in split () metodu kullanilir:

[dizgi.split(aylrag, alinacak parca saylsl);]

ﬁtml> \

 split metodu 2 parametre alir: <body>
—> aywrag: dizgi hangi karakterler goriildiiglinde <script type= text/javascript">
var a = "Uc tunc tas has hos hosaf.";
parcalanacaksa 0 karakter ayirag olarak verilir. var parcalar = a.split(" ", 3);

document.write( parcalar );
</script>
kag¢ adet elemaninin alinacagini bildirir. </body>

thmb /

Kod 8.9 Dizgileri belirli bir karaktere gore pargcalamak

—> alinacak parca sayisi. parcalanan dizginin

* Yukaridaki 6rnekte dizgi bosluk karakteri goriilen her konumda pargalanarak yeni bir dizi elemani elde edilmekte ve elde edilen

dizinin ilk 3 eleman: alinarak ““parcalar” isimli dizi degiskeninde depolanmaktadir. Ornek ¢alistirildiginda su ¢ikt1 elde edilir:

[Ug,tung,tas]




8.5.5 Dizgiden Alt Dizgi Tiiretmek : substring(): substring () metodu bir dizgi nesnesinin sizin verdiginiz bir
baslangi¢c numarasindan yine sizin verdiginiz bir bitis numarasina kadar olan (bitisin kendisi dahil degil) kismin1 segerek

kullanabilmenize olanak saglar. Genel kullanim sekli sdyledir:

dizgiAdi.substring (baslangig¢, bitis)

* Baslangi¢ degeri sifirdan (0) baslar ve dizginin gergek boyutunun 1 eksigine kadar deger alabilir. Bitis degeri de sifirdan

baslar ve dizginin ger¢ek boyutunun 1 eksigine kadar deger alabilir. Bitis degeri opsiyoneldir, verilmedigi takdirde dizginin

sonuna kadar tiim degerler alinir.

ﬂhtmb

<body>
<script type="text/javascript">
var dizgi = "IkiBinOnYedi AgJustos";

document.write(dizgi.substring(1,2));

document.write ("<br />" 4+ dizgi.substring(0, 10));

document.write ("<br />" 4+ dizgi.substring(5)):;
</script>

</body>

</html>

~

/

Kod 8.10 Dizgiden alt dizgi tliretmek

Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web

tarayicisinda calistirdiginizda su ¢ikt1 elde edilir:

k
TkiBinOnYe

nOnYedi AgJgustos

=




8.5.6 Dizginin Tiimiinii Kiiciik Veya Biiyiik Harfe Cevirme :
« Bir dizgi nesnesinin;
- tiim karakterlerini kiiciik harfe ¢evirmek i¢in toLowerCase () Metodu,

—> tiim karakterlerini biiyiik harfe ¢evirmek i¢in toUpperCase () Metodu kullanilir.

Khtml> \ * Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda
<body> _ _ calistirdiginizda su ¢ikt1 elde edilir:
<script type="text/javascript">
var dizgi = "IkiBinOnYedi AJustos"; ikibinonyedi agustos

document.write (dizgi.toLowerCase()) ;
document.write ("<br />");
document.write (dizgi.toUpperCase()) ;s

IKIBINONYEDI AGUSTOS

< ' >

<;chlzt Hatirlatma 2~ toLowerCase () V€ tolUppercase () metotlarin Tirkce metin-

< /hi ?L/> / lerde kullavirken dikkatli olunmalidir. Ciinkii Tirkgemizdeki kiiciik i1 harfi toUp-
" percase () metodu tarafindin biiyik I harfine doniistiriilmektedir. Bunun sebebi

Kod 8.11 Dizginin tumunu kiiguk veya buytk harfe gevirme ingiliz alfabesinde kiigtik i harfinin bilyiigiinin bilyiik I harfi olmasidir. Yukaridaki
drnekte bu problem agikca goriilmektedir.

=



(8.6) JAVASCRIPT'TE DIZILER

« JavaScript dilinde diziler nesnedirler. Bu sebeple dizi olusturulurken new Array anahtar
kelimesi kullanilir. Diziler hem sayisal degerlerden olusabildigi gibi hem de string (dizgi)
tirinden degerlerden olusabilir. Asagida her ikisine de bir 6rnek verilmigtir:

var meyveler = new Array( "portakal", "elma", "armut" );
var fivyatlar new Array( 12, 9, 21, 34, 17 );

« Bunlarin disinda new Array() kullanmadan dogrudan degisken adina koseli parantezler igerisinde
degerler girilerek de dizi tanimlanabilir. Asagida her iki-sine de bir ornek verilmigtir:

var fiyatlar

var meyveler
[ 12, 9, 21, 34, 17 1;

["portakal”, "elma", "armut"]; }




« Diger tum programlama dillerinde oldugu gibi dizilerin indis degerleri sifirdan basladigindan
elemanlara erisim asagidaki gibidir:

var meyveler = ["portakal", "elma", "armut"];
meyveler[0] meyveler[1] meyveler[2]




(8.6.1) DIZILERIN UZUNLUGU

 Diziler bir nesne oldugundan dizilerin eleman sayisi yani uzunlugunu bulmak nesnelerdeki
gibi length anahtar kelimesi ile gerceklestirilir.

Kod 8.12 Dizilerin uzunlugu

//;html> \\\

<body>

<script type="text/javascript">

var meyveler = new Array( "portakal"™, "elma", "armut" );
document.write("Meyveler uzunlugu:" 4+ meyveler.length);
</script>

</body>

\</html> /

* Yukaridaki kodlari sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda galistirdiginizda su c¢ikti elde
edilir:

Meyveler uzunlugu:3




(8.6.2) DIZILERIN SIRALANMASI: SORT() METODU

* Dizilerin siralanmasi sort() metodu araciligiyla gercgeklestirilir. Asagida sort() metodu

kullanimui icin bir ornek verilmigtir:
Kod 8.13 Dizilerin siralanmasi

(<hemi> N\

<body>

<script type="text/javascript">

var meyveler = new Array( "portakal™, "elma", "armut" );
document.write("<b>Meyveler dizisi :</b>" + meyveler);
var sirali = meyveler.sort();

document .write ("<br /><b>Sirali Meyveler:</b>" + sirali);
</script>

</body>
</html> /

« Yukaridaki kodlar sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda c¢alistirdiginizda su cikti elde

Ed”W: Meyveler dizisi :portakal,elma,armut

Sirali Meyveler :armut,elma,portakal 1




-

Hatirlatma <=~ sort () metodu sadece alfabetik siralama yapar, sayisal siralama
gerceklestirmez, sayisal siralama yapmak icin diger programlama dillerinde
oldugu QIbl siralama islemi yapan kod yazmaniz gerekir.

\_

~

/

N




(8.7) JAVASCRIPT'TE TARIH NESNESI

<html> =

« JavaScript dilinde tarih tipinden verileri depolamak i¢in <body>
tarih nesnesi kullanilir. Tarih nesnesi diger tim nesne <script type="text/javascript">

) ) o i ] i i var tarih = new Date();
tiplerinde oldugu gibi new anahtar kelimesi ve Date() ifadesi document .write (tarih) ;

ile olusturulur. Tarih nesnesi; </script>
-2 Yil, </body> /
< >
Ay /html

Kod 8.14 JavaScript’te tarih nesnesi

- Giin, ‘

> Saat, [Mon Feb 13 2017 22:17:31 GMT+0300(Turkiye Yaz Saati))
- Dakika,
- Saniye, Hatirlatma < Date () nesnesi kullanldigr andaki tarih degerini alir ve sadece
> Milisaniye onu gorimtiller, herhangt bir giincelleme islemi yapmaz. Yukaridaki ornegi ¢alig-
tirdigmizda web tarayicinizda Yenile (Refresh) butonuna bastiginizda farkly bir
bilesenleri icerir. Tarih nesnesi olusturulurken hicbir tarih alindghim goreceksiniz.

parametre verilmeden new Date () seklinde kullanildiginda
0 anki tarihi iceren bir nesne olusturulmus olur. 21




* Date () nesnesine parametre verilerek istenilen bir tarihi depolayan bir nesne olusturulabilir. Bunun i¢in asagidaki gibi bir
siralama ile tarih bilesenleri i¢eren bir dizgi parametre olarak verilmelidir.

[new Date(yll,ay,gUn,saat,dakika,saniye)]

<html> ‘\\ )
<body> * Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web
<script type="text/javascript"> tarayicisinda calistirdiginizda su ¢ikt1 elde edilir:

var tarih = new Date(2013,09,12,13,14,00);
document.write(tarih) ;

</script>

</body>

\i{html> 4//

Kod 8.15 JavaScript’te tarih nesnesi

[ Sat Oct 12 2013 13:14:00 GMT+0300 ]

Hatirlatma <« Date () nesnesi ile alinan tarih bilgisi aslinda sizin bilgisayarini- Hatirlatma <~ Date () nesnesi icinde kullanilan giin ve ay isimleri igletim siste-
zin sistem saatinden almr, dolayisiyla bilgisayarimizin saat ve tarihi hatali ise go- miniz Tiirkge olsa bile Ingilizcedir

riintillenen tarth de harali olacaktir.

22




(8.8) TARIH
NESNES]
METOTLARI

« Tarih nesnesinin igerigini
degistirmek veya  Dbelirli
bolumlerini ekranda
goruntulemek icin  bircok
hazir metot bulunmaktadir.
Bunlardan en sik kullanilan
birkagil asagidaki

bolumlerde verilmistir.
23




(8.8.1) gettime()
METODU

/Z;tml> \\\

<body>
<script type="text/javascript">
var tarih = new

Date(2013,01,01,00,00,00);
document.write(tarih.getTime()) ;
</script>

</body>

\iﬁhtml> ///

Kod 8.16 getTime() metodu

Bu metot ile 01.01.1970 yilindan itibaren
parametre olarak aldigi tarihe kadar gecgen
sureyi milisaniye cinsinden ekranda goruntuler.
Bunun en buylUk faydasi, iki farkli tarih
arasindaki farki alirken artik yillar veya farkl
saylida gun iceren aylar arasinda fark hesabi
yapma zorunlulugunu ortadan kaldirmasidir.

Yukaridaki kodlari sayfam.html adiyla kaydederek
web tarayicisinda calistirdiginizda 01.01.1970
tarihinden itibaren 01.01.2013 vyilina kadar gecgen

sure mili-saniye cinsinden ekrana asagidaki gibi
yazdirilacaktir.

1359669600000

24




(8.8.2) getfullyear() METODU

« Bu metot ile tarih nesnesinin icerdigi degerin 4 haneli yil bilgisi elde edilebilir.

Kod 8.17 getfullYear() metodu

/“<html>

<body>
<script type="text/javascript">

document.write(tarih.getFullYear()) ;
</script>
</body>

\\f/html>

var tarih = new Date(2013,01,01,00,00,00);

~

/

Yukaridaki kodlari sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda calistirdiginizda su cikti elde

edilir;

2013

25




(8.8.3) getday() METODU

« Bu metot ile tarih nesnesinin igerdigi degerin gun bilgisi 0-6 arasi sayisal deger olarak elde
edilebilir. Bu degerler icinde sifir (0) degeri Pazar ginunu 6 degeri ise Cumartesi gununu
belirtir.

Hatirlatma <~ Giinlerin numaralar: isletim sisteminizde haftanin
baslangi¢ giinii ayarina gore degisiklik gosterebilir.

26




Kod 8.18 getDay() metodu

/ZLtml> \\\

<body>

<script type="text/javascript">

var tarih = new Date(2013,01,01,00,00,00);
document.write(tarih.getDay()) ;

</script>

</body>

\ifhtml> ///

* Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda ¢alistirdiginizda su ¢ikti elde edilir:

~N DN




« Buradan hareketle 2013 yilinin 1 Ocak gununun Cumartesi gunu oldugu sonucuna varilrr.

Gunleri sayi olarak degil, gun adi olarak yazdirmak isterseniz gun adlarini tutan bir dizi
kullanabilirsiniz.

Kod 8.19 getDay() metodu ile giin adlari yazdirma

<html>
<body>

<script type="text/javascript">

var tarih = new Date(2013,01,01,00,00,00); * Yandaki kodlart sayfam.html adiyla

var gunler = [ "Pazar", kaydederek web tarayicisinda
"Pazartesi", calistirdiginizda su cikt1 elde edilir:
"Sall" ,

"Carsamba',
"Persembe",

Cuma

chma w ,

"Cumartesi"];
document.write (gunler[tarih.getDay()])
</script>

</body>
</html> 2




(8.8.4) DIGER TARIH METOTLARI

* Bu boliimde 6rnek verilen metotlarin disinda:
» saat bilgisini almay1 saglayan getHours () ,
» saniye bilgisini almay1 saglayan get Seconds () ,
» milisaniye bilgisini almay1 saglayan getMilliSeconds (),
» dakika bilgisini almay1 saglayan getMinutes (),
> ay bilgisini almay1 saglayan getMonths ()

metotlar1 da bulunmaktadir. Bunlarin her birinin kullanimi yukarida verilen ornekler ile aym
oldugundan ornek verilmemistir.




(8.9) OZET

 JavaScript dilinde fonksiyonlar cogunlukla buton, se¢enek kutusu, metin kutusu, ac¢ilan kutu gibi HTML form
elemanlarina tanimlanan tiklama olaylari ile ¢agirilir. Diger tiim programlama dillerinde oldugu gibi JavaScript
fonksiyonlar1 da parametre alabilirler. JavaScript dili C++/C# ve Java gibi nesneye yonelik bir yapida
gelistirilmistir. Nesneler new anahtar kelimesi kullanilarak olusturulur. JavaScript dilinde diziler nesnedirler. Bu
sebeple dizi olusturulurken new Array anahtar kelimesi kullanilir. Diziler hem sayisal degerlerden
olusabildigi gibi hem de string(dizgi) tiirtinden degerlerden olusabilir. JavaScript dilinde tarih tipinden verileri
depolamak i¢in tarih nesnesi kullanilir. Tarih nesnesi diger tiim nesne tiplerinde oldugu gibi new anahtar

kelimesi ve Date () ifadesi ile olusturulur.
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