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* Programlama dillerinin gelismeye basladig1 yillarda, program kodlari, fonksiyonlar, nesneler gibi
bilesenler programci tarafindan yazilir ve bunlarin ne zaman ¢agirilacagini yine programci tarafindan
kod yazarak belirleniyordu. Gelisen teknoloji ile birlikte programlama teknolojileri ihtiyaglar ve
kullanici talepleri dogrultusunda degismeye basladi. Ozellikle gorsel ara birimli isletim sistemlerinin
ortaya cikmasiyla birlikte kullanicilar, fare tiklamalari, siiriikleyip birakmalar, liste Ogelerini
degistirme, bir resme ¢ift tiklama gibi etkilesimler sonucu olarak programlarin “bir seyler”
yapmalarini beklemeye basladilar. Iste tiim bu etkilesimlerin her birine olay adi verilir.

 Olaylar ile ilgili kullaniciya verilen geribildirimler ¢ogunlukla pencereler araciligiyla verilir. Bu
boliimde pencere nesnelerinin olaylar ile birlikte kullanimindan bahsedilecektir.

* HTML iinitesinde bahsedilen form bilesenleri ile etkilesimler de olaydir ve bunlarin kullanimi da bu
boliimde aciklanmaktadir.




(9.1) OLAY KAVRAMI

« Isletim sistemi, girdi araclar1 ya da diger cevresel birimlerce olusturulan etkiler ve aktivitelerin her
biri olaydir. Ornegin kullanicinin fareyle ekrandaki bir butonu ya da baglantiy1 (linki) tiklamas1 bir

olay meydana getirir.

« JavaScript dili de bircok modern programlama dilinde oldugu gibi “olay tabanli” bir programlama
dilidir. Yazilim gelistiriciler buton tiklamalarinda pencerenin kapanmasi, mesaj goriintiilenmesi, form
girdilerinin kontrol edilmesi gibi islemleri JavaScript olay denetcileri araciligiyla kontrol edebilirler.

[lerleyen béliimlerde JavaScript dilinde bulunan olaylardan en sik kullanilan bazilari agiklanmustir.




* 9.1.1 onclick Olay: : “onlick” olay1 buton gibi baz1 form elamanlar1 veya HTML 6geleri tiklandiginda olusur. Hangi
HTML bileseni tiklaninca olay olusacaksa ilgili elemanin “onlick” olayina, ¢alismasi istenen JavaScript fonksiyonu adi

/4%1m1><head> \\\\
<script type="text/javascript">

function Selamla ()

{
alert ("Merhaba!™);

}
</script>
</head><body>
<form>
<input type="button" onclick="Selamla ()" value="Selam Ver">

</form>
&body>< /html> /

Kod 9.1. onclick olayr ornegi

yazilir,

* Yukaridaki kod pargasi ¢alistirildiginda “Selam ver” butonu tiklaninca butonun onclick niteliginde tanimli olan Selamla ()

fonksiyonu cagirilmakta ve sonugta Sekil 9.1°deki gibi bir pencere igerisinde “Merhaba” yazis1 gériinmektedir. 5
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Sekil 9.1. OnClick olayi orneginin 3 farkli web tarayicida elde edilen goruntusu

Hatirlatma <~ Javascript ile olusturulan pencerelerin goriiniimii ve verlegimleri
farkii web tarayicilarda farkli olabilir. Jekil 9.1°de 3 farkli tarayicida aym kodun
calistirtimast ile elde edilen sonug goriilmektedir. Hepsinde ortak olan ekranda bir
pencere gariimmesi ve bu pencerede 1 adet “Tamam ™ butonu bulunmasidir.




9.1.2. onsubmit Olayt : JavaScript’te diger bir dnemli olay ise onsubmit olayidir. Bu olay bir HTML form elemani sunucuya gonderilirken
submit (gdnder) butonuna basildiginda olusur. Asagida buna ait bir 6rnek verilmistir. Ornekte formu goénder butonuna tiklaninca
kontrolEt () fonksiyonu calistiriliyor. kontrolEt () fonksiyonu true dondiiriirse form sunucuya postalanir, false dondiiriirse sunucuya
postalama islemi gergeklestirilmez. Burada fonksiyon icinde herhangi bir kosul kontrolii yaptirmadigimiz i¢in ekranda “Form sunucuya
gonderilecektir!” mesaji ¢ikacak ve return true ifadesinden dolay: form sunucudaki kaydet.php dosyasina gonderilmeye calisilacaktir.

<html> \ * Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda
<head> _ _ calistirdiginizda Sekil 9.2°deki goriintii elde edilir.
<script type="text/javascript">
function kontrolEt () {
alert ("Form sunucuya gdnderlecektir!"); - O
return true; eo 2| Erzirve\ilksayfamhtn O ~ & || & Exzirve
}
</script> Ads Sovadi: |
</head> Safrest: Web sayfasindan ileti | x
<body>
<form name="giris" action="kaydet.php" method="POST" Gonder
onsubmit="return kontrolEt() "> I, Form sunucuya génderlecekir
Adi Soyadi:<br/><input type="text" name="adsoyad"><br/>
Sifresi:<br/><input type="password" name="sifre"><br/>

</html>

<input type="submit" value="Gonder" /> E—
\<\/form></body> /

_ Sekil 9.2. JavaScript’te onsubmit ornegi
Kod 9.2. onSubmit olayi 6rnegi 7




9.1.3. onmouseover ve onmouseout Olaylar: : Bu iki olay farenin hareketi ile tetiklenir. onmouseover olayi fare bizim belirledigimiz bir HTML
elemani iizerine geldiginde tetiklenir. Burada 6nemli olan sudur: fare bir elemanin iizerine geldiginde higbir tiklama islemi olusmasa da bu olay
gergeklesir. onmouseout olayi ise fare aynt HTML elemani iizerinden ayrilmasi aninda tetiklenir. Bu iki olay kullanilarak fare ile kontrol
edilebilen gesitli animasyonlar olusturulabilir. Bu iki olaymn kullanimini1 gdsteren kiigiik bir 6rnek asagida verilmistir.

/htmb \ * Yukandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web
<head> - . . © e e e ors
cseript type="text/javascript"s tarayicisinda ¢alistirdiginizda Sekil 9.3’deki goriintii elde edilir.
function gel () {

alert("Fare Geldi!"); - O
} e 2| Enzirvenilksayfam.htn O - & || & Eazin
function git () { . e . . .

. Fareyi bu vazi iizerine getirin!

alert("Fare Gitti!"); y[§ M 8
} Web sayfasindan ileti n
</script>
</head> I, Fare Geldi!
<body>

<div onmouseover="gel ()" onmouseout="git() ">

<h2> Fareyi bu yazi iizerine getirin! </h2>

</div>
</body> . . . ..
vtmb / Sekil 9.3. JavaScript’te onmouseover ve onmouseout ornegi

Kod 9.3. onmouseover ve onmouseout olayi ornegi 8




9.1.4 JavaScript Olaylar: Tablosu :
HTML 4 ve yukaris1 stlriimlerin
destekledigi JavaScript olaylarinin
timii  asagidaki  tabloda kisa
aciklamalar1 ile birlikte verilmistir.
Bunlarin herbirinin
yukarida 6rnegi  verilen onlick,
onsubmit, onmouseover ve
onmouseout

kullanimi

olaylarma  benzer
sekildedir. Detayli bilgi i¢in olayin
adini http://www.w3schools.com
sitesinde aratarak cesitli Orneklere

ulasabilirsiniz.

Olay

Tanim

onchange

B ]

Metin kutusu gibi bir HTML elemans igerifi degigtifinde olugur.

onsubmit

Form gonderildiginde olusur.

onreset Form temizlendiginde olugur.
onselect Bir HTML elemani segildiginde olugur.
Bir HTML form elemanina odaklamldifinda (fare ile veya tab tugu ile
onfocus L _
— elemana bilg ginlmeye baslanacag: zaman) olugur.
onblur Bir HTML form elemanindan bagka bir form elemanina gecilecegi

zaman yani odaklanma biterken olugur.

onkeydown

Bir HTML elemam aktif durumdayken klavyeden bir tusa basilirken
olugur.

Bir HTML elemam aktif durumdayken klavyede bir tuga basih durdu-

onkeypress .
e gu siirece olugur.
] Bir HTML elemam aktif durumdayken klavyeden bir tus birakihrken
onEeyup
= olugur.
onclick Bir HTML elemamina fare ile tiklandifinda olugur.
onload Bir HTML sayfas1 vilklenirken olugur.
onmousedown | Fare tusuna basilirken olugur.
onmousemove | Fare bir HTML elemam iizerinde hareket ederken olusur.
onmouseout Fare bir HTML eleman tizerinden aynilirken olugur.
onmouseover | Fare bir HTML elemani fizerine geldifinde olusur.
Fare tugu birakalirken olugur.

onmouzel




(9.2) JAVASCRIPT PENCERE NESNELERI

« JavaScript dilinde kullanici ile etkilesimde bulunmak ic¢in hazir nesneler bulunmaktadir. Bunlardan
en sik kullanilani “window” nesnesidir. “window” nesnesi sayesinde alert gibi mesaj

pencereleri, onay pencereleri, bilgi giris pencereleri ve yazdirma pencereleri olusturulabilir. Asagida
window nesnesinin i¢cerdigi metotlar orneklerle verilmistir.

10




(9.2.1) window.alert() PENCERESI

e Onceki konularda alert () kullanimma ait 6rnekler Kod 9.4. window.alert () Ornegi

verilmisti. alert () aslinda window nesnesine ait bir
metottur ve window.alert () seklinde kullanilir. Fakat
cogunlukla nesne adi olan window ifadesi yazilmasa da
yazilmis gibi calismaktadir.

* Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web

tarayicisinda ¢alistirdiginizda “Selam ver” butonu
tiklaninca butonun onclick niteliginde tanimli olan
Selamla () fonksiyonu ¢agirilacak ve sonucta asagidaki
gibi bir pencere igerisinde “Merhaba” yazis1 goriinecektir.
Ornekteki fonksiyonda
window.alert ("Merhaba!™) yerine
alert ("Merhaba!"™) vyazilsa daayn1 ¢ikt1 elde edilir.

~

//:;;ml><head>
<script type="text/javascript">

function Selamla ()

{

window.alert ("Merhaba!"™);
}
</script>
</head><body>
<form>
<input type="button"
onclick="Selamla ()" value="Selam Ver">

</form>
\<\/body></html> /

11




(9.2.2) window.confirm() PENCERESI

« Bu pencere kullaniciya “evet” veya “iptal” cevabi verebilecegi bir soru sorabilmemize olanak saglar.
window.confirm() veya sadece confirm() ile olusturulan onay penceresinde OK (tamam) ve Cancel
(iptal) butonlar1 bulunur. Eger kullanici OK tusuna tiklarsa confirm() metodu true degerini, Cancel
tusuna tiklarsa confirm() metodu false degerini dondjiriir.

12




<html><head>
<script type="text/javascript">
function onayla() {

var cevap = confirm("Devam etmek
istiyormusunuz?") ;
if( cevap == true ) {

alert ("Kullanici devam etmek istiyor!");
return true;

}else{
alert ("Kullanici devam etmek istemiyor!");
return false;

}

</script>

</head><body>

<form>

<input type="button" value="Kaydet"
onclick="onayla() ;" />
</form></body>

</html>
/htm Kod 9.5. window. confirm () oOrnegi

Yukaridaki kodlar1 sayfam.html
adiyla kaydederek web

tarayicisinda  ¢alistirdiginizda

Sekil  9.4°deki  goriinti  elde
edilir.

- B

e 2| EAzirverilksayfambhtn © ~ & || §

Kaydet .

Web sayfasindan ileti x|

9 Devam etmek istiyormusunuz?

Tamam iptal

Sekil 9.4. Javascript’te confirm oérnegi
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(9.2.3) window.prompt() PENCERESI

 Web sayfalarinda kullanicidan bilgi almak i¢in bir metin kutusu yerine acgilir bir pencere
kullanabilirsiniz. Bu ag¢ilan pencereyi olusturmayi saglayan metot window.prompt () veya
kisaca prompt () olarak bilinir. Bu iletisim kutusunda kullaniciya vereceginiz mesaji goriintiileyen
bir etiket ve bir adet metin kutusu bulunur. Ayrica OK (tamam) ve Cancel (iptal) butonlar1 bulunur.
Eger kullanict metin kutusuna bir ifade girip OK (tamam) butonuna tiklarsa prompt () metodu
girilen ifadeyi dondiiriir, eger kullanict Cancel butonunu tiklarsa prompt () metodu null degeri
dondiirtir.

14




Kod 9.6. window. prompt () Ornegi

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function degerAl () {
var gelen = prompt ("Adinizi Girin:",
"buraya yazin..");
document.write ("Adiniz "+ gelen );
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button" value="Girisg"
onclick="degerAl() ;" />
</form>
</body>
</html>

* Yandaki kodlar1 sayfam.html
adiyla kaydederek web
tarayicisinda  ¢alistirdiginizda

Sekil 9.5°teki goriintii elde edilir.

- B

&

| Girig |

2| Exzirve\dksayfamhtn 2 = C

Explorer Kullamia Komut istemi ﬂ
Hioel Kot Isteesi " Tamam I
Achran Girin ol

AHMET]

(a)
- oEN

Exzirve\ilksayfamhtn 2 ~ &

O :

Adimz : AHMET

(b)

Sekil 9.5. prompt ornegi: (a) Tamam tiklamadan

once, (b) “Ahmet” girip Tamam tikladiktan sonra

15



(9.2.4) window.print() PENCERESI

« JavaScript window nesnesinin print metodunu kullanarak gecerli sayfay1 yazdirmak i¢in yazdirma
penceresi goriintiilenir. window.print () calistirildiginda gecerli web sayfasini yazdirmak
isletim sistemine ait “yazdirma” penceresi goriintiilenir. Bu pencerede bilgisayarinizda kurulu olan
yaziclyl secerek gecerli web sayfasmi yazdirabilirsiniz.  Bu metodu dogrudan onclick olay: ile
asagidaki gibi kullanabilirsiniz:

16




Kod 9.7. window. print () ornegi

//Z;tml> \\\\

<head>

</head>

<body>

<p>Bu sayfa yaziciya gonderilecektir.</p>
<form>

<input type="button" value="Yazdir"
onclick="window.print()" />

</form>

</body>

\\iihtml> ////

* Yukanidaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek
web tarayicisinda c¢alistirdiginizda Sekil 9.6’teki
goriintii elde edilir.

= | =|

o 2| Engirverilksayfam.htn 2 = & | 53 gy

Bu sayfa yanciva géndenlecektir.

' Yazdr | | ™ Yazdir

Genel | Sacmnaldar
Yaoo Seg

samsung C410 Series Class Driver
SECI0CDATISACTS

Sayln arab
) Tuemd
Smia 1
i syl rooerowma v da bir amda skl
. Omagin, 512

*

[] Dosywm yazde Tisriaier

Tane Bul

Haorym By 1

11l 212 313

Yards ol Ubpuia

Sekil 9.6. Javascript’te window.print ornegi
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Hatirlatma <~ Web tarayicilardaki yazdirma pencereleri farkinin sebebi

Microsoft Internet Explorer (Microsoft Edge dahil) ve Mozilla Firefox web
tarayicilart isletim sisteminin sagladigi yazdirma penceresini kullanarak belge
yazdirma islemlerini ger¢eklestirirler. Bu sebeple Mozilla Firefox’un farkli isletim
sistemlerinde ¢alisan stirimlerinin olusturdugu yazdirma pencereleri Sekil 9.6’ daki
pencereden farkli olabilir. Google Chrome tarayicist 1se kendi 6zel yazdirma
penceresini kullandigi i¢in kuruldugu tiim isletim sistemlerinde ayni yazdirma

penceresi goruntiilemektedir.

18



* Yazdirma 6rnegi Google Chrome
tarayicisinda calitirildiginda Sekil

9.7°deki  yazdirma  penceresi
goruntiilenir.

O-cEN
J [ fonthtmi ® "-L
C [ filey//F/PAPATYA font html H® =S s =
Yazdur =]
Toplam: 1 sayfa
2 | -
Hedel | PDF olarak kaydet
I:'\-:n.’__u:ll "
% Timi
- (18 -
i) . -
;_‘ﬂ Minimam -
Gevenekler o J;I;.;ll'-g.:-l_-l Yl a:ta:'g.'rl
o Arka plan grafichen

Sekil 9.7. Javascript’te window.print érneginin Google Chrome’da calismasi

19



Bilgilendirme <~ Bir yazicim yok ise ne olacak?

Isletim sisteminize bagli bir yazic1 yok ise, yazdirma penceresinde yazici segme
bolimi bos olacagindan yazdirma islemi yapilamayacaktir. Bu durumda bazi web
tarayicilart PDF dosyaya yazdirma seg¢enegi sunmaktadirlar. Belge PDF dosyaya
yazdirilarak daha sonra yazdirilmak tizere saklanabilir.

20



(9.2.5) window.location() METODU

* window.location () metodu sayesinde kullanici istenilen bir URL’ye yonlendirilebilir.
YoOnlendirme isleminin nasil yapildigini gormek i¢in Kod 9.8°1 inceleyiniz. HTML dili araciligiyla
da yonlendirme yapilabildigini daha onceki konularda gormiistiik. Fakat Javascript’de yonlendirme
islemi belirli bir kosula bagli olarak da yapilabilir. Bunun i¢in Kod 9.9’u inceleyiniz.

21




Kod 9.8. window. location () Ornegi

<html>
<head>

<script type="text/javascript">
function Yonlendir () {
window.location="http://www.google.com.tr";

}

</script>

</head>

<body>

<form>

<input type="button" value="Yonlendir"
onclick="Yonlendir();" />

</form>

</body>
</html>

22




* Asagida verilen Kod 9.9°da kullanicilar Yonlendir butonuna tiklayinca sayfa

http://www.google.com. tr adresine yonlenecektir.

<html>
<head>
<script type="text/javascript">

function Yonlendir () {
var gelen = prompt("Hangi arama motorunu tercih edersiniz?:", "google,yandex vs..");
if( gelen == "google" ){
window.location="http://www.google.com";
}
else if ( gelen =="yandex'") {
window.location="http://www.yandex.com";
}
else{
alert("Hatall giris!");
}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button" value="¥Yo6nlendir" onclick="Yonlendir();" />
</form>

</body> _ _ . .. .
</html> Kod 9.9. window.location () ile kosullu yonlendirme 23




* Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda ¢alistirdiginizda Sekil 9.8’teki goriintii
elde edilir.

« “Hangi arama motorunu tercih edersiniz?” sorusuna google cevabi verilmis ise sayfa
http://www.google.com sitesine, yandex cevabi verilmis ise http://www.yandex . com Sitesine
yonlenecektir. Bunlarin disinda bir giris yapildiginda “Hatali Giris” mesaj1 goriintiilenecek ve yonlendirme

yapilmayacaktir,

- B0
0 2| EAzirve\ilksayfam.htn © - © & eazirverilksayfam.ht...

_ Y onlendir

Explorer Kullaruc Komut istemi

[ x |
Kod Komut istemi: T 3= |
e

Hang arama moborunu bercih sdersiniz 7 el

Sekil 9.8. Javascript’te window.location érnegi
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(9.3) JAVASCRIPT ILE HTML FORM ELEMANLARINDAN
BILGI ALMA

« HTML formlari ile kullanicidan bilgi alinmasi sirasinda kullanicilar hatali bilgi girisi yapabilir. Bu hatalar iki farkl

asamada denetlenebilir:
1) Form bilgileri web tarayici tarafindan heniiz sunucuya gonderilmemisken (istemci tarafinda)
2) Form bilgileri web sunucuya gonderildiginde (sunucu tarafinda)

« Bu iki yontemden birincisi yani istemci tarafinda kontrol ¢ok daha hizli ve avantajhidir. Cilinkii denetleme islemi heniiz
bilgiler sunucuya gitmemisken yapilir. Ikinci yontemde ise bilgilerin sunucuya ulasmasi hem bir miktar zaman alir

hemde gereksiz internet trafigi ve sunucunun gereksiz yere mesgul edilmesine sebep olur.

« Birinci asamada bilgileri denetlemek icin Javascript, ikinci asamada ise sunucu tabanli denetleme yapilacagindan

ilerleyen béliimlerde gorecegimiz PHP dili kullanilir. Bu boliimde Javascript ile form bilgilerini denetlemeyi gorecegiz.

25



« JavaScript gibi nesneye yonelik programlama dillerinin, HTML gibi nesne kavrami olmayan diller ile bilgi alis
verisi yapabilmesi i¢in DOM (Belge Nesne Modeli - Document Object Model) adi verilen nesne yapilandirma
standardi kullanilir. DOM, HTML ile programlama dilleri arasinda bir standart olusturarak bu dillerin HTML

den bilgi aligverisini saglar. DOM, Nesneler ve 6zelliklerden olusur.
 JavaScript ile HTML form 6gelerine erisim, DOM siiriimiine gore iki farkli tiirde gergeklestirilebilir:

- DOM seviye 1 olarak adlandirilan eski yontemde HTML elemaninin name niteligi kullanilir. Bu

yontem eski olmasina ragmen web tarayicilar tarafindan desteklenmeye devam etmektedir.

- DOM seviye 2 olarak adlandirilan yeni yontemde ise HTML elemaninin id niteligi kullanilir. Bu

yontem 2003 yilindan itibaren iiretilen web tarayicilar tarafindan desteklenmektedir.

26




9.3.1 DOM Seviye 1 Yintemiyle Form Alanlarina Erisim : DOM seviye 1 ile Form alanlarina erisebilmek i¢in dncelikle form
etiketinin name o6zelligine mutlaka bir isim verilmelidir. Ayrica tim HTML form elemanlarina da name 6zelligi kullanilarak
isim verilmelidir. Isim verilmeyen form elemanlarina JavasScript ile erismek miimkiin degildir.

« JavaScript ile metin kutusu, agilan kutu, parola kutusu veya cok satirli metin kutusunun i¢indeki degeri okuyabilmek icin

| document.FormunAdi.ElemaninAdi.value |

ifadesi kullanilir. Eger bir form elemanina deger verilecekse de aymi sekilde value 6zelligine atama yapilir. Eger erisilecek

eleman checkbox veya radiobutton ise

[document.FormunAdl.ElemanlnAdl.checked]

ifadesi ile secili olup olmadig1 kontrol ettirilir. Genellikle asagidaki ornekteki gibi secili olma durumuna gore bir if yapisi

igerisinde islem gergeklestirilir.

27




<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function Denetle()

{
alert ("Adiniz:" + document.KayitFormu.isim.value)
alert ("Takim No:" + document.KayitFormu.takim.value) ;
if (document.KayitFormu.matematik.checked) {
alert("Matematik secildi');
} else{
alert("Matematik secilmedi");
}
return true;
}
</script>
</head>
<body>

<form name="KayitFormu" onsubmit="return Denetle() ;">
Adiniz:<input type="text" name="isim" />
<br />
Takiminiz: <select name="takim">
<option value="0"> Se¢iniz</option>
<option value="1">Fenerbah¢e</option>
<option value="2">Galatasaray</option>
<option value="3">Besiktas</option>
</select><br />
Dersiniz: <input type="checkbox" name="matematik">

Matematik

<br /><input type="submit" value="Kaydet" />
</form>

</body>

</html>

Kod 9.10. DOM seviye 1 yontemiyle form alanlarina erisim

Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda
calistirdiginizda Sekil 9.9°daki goriintii elde edilir. Bu 6rnekte form
icindeki isim alan1 ve takim alanina ait “value” degerleri ekrana
yazdirithiyor ve dersiniz alaninda Matematik seciliyse ekranda
“Matematik secildi” bilgisi goriintiileniyor. Matematik secili degil

ise ekranda “Matematik se¢ilmedi bilgisi goriintiilenmektedir.

S |
e 2| Exzirvenilksayfam.htn 2 ~ & || & Eazirve\ilksayfam.ht...
Adunz#ﬂi |

Takiminiz: | Galat hd s
L Web sayfasindan ileti n

Dersiniz: [ | Matematik

I Matematik secilmedi

Tamam

Sekil 9.9. JavaScript ile form alanlarina erigsim 6rnegi
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» Asagida verilen Kod 9.11°de ise basit bir hesap makinasi olusturulmustur. HTML input elemanlari ile kullanicidan alinan 2

say1 toplanarak tigiincii input elemaninin i¢ine yazdirilmaktadir.

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function hesapla () {
var a=document.hesapmak.sayil.value;
var b=document.hesapmak.sayi2.value;
var toplam= parselnt (a)+parselnt (b);
document .hesapmak.sonuc.value=toplam;
}
</script>
</head>
<body>
<form name="hesapmak" >
Birinci Sayi:<input type="text" name="sayil" /><br />
Ikinci Sayi:<input type="text" name="sayi2" /><br />
Sonug¢:<input type="text" name="sonuc" /><br />
<input type="button" value="Hesapla" onclick="hesapla();"/>
</form>
</body>
html>
Kod 9.11. DOM seviye 1 yontemiyle hesap makinasi

Yandaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web
tarayicisinda calistirdigimizda Sekil 9.10°daki goriintii
elde edilir.

B-cEN

C [ filey//F/PAPLY? =

/ [4 fonthtml x|

Birinci Sayi]34

[kinci Sayi: 26

Sonug: 60
Hesapla

Sekil 9.10. JavaScript ile basit hesap makinasi 6rnegi

Bilgilendirme s~ HTML form elemanlarindan alinan bilgilerin veri tipi nedir?

HTML form elemanlarindan alinan sayisal degerler daima metin bigimindedir.
Metm bigiminde depolanan sayilar ile matematik iglemler yapilamayacagindan
bunlann sayisal fiplere doniigtirilmes: gerekir. Javascript dilinde metin bigiminde
depolanan sayilan sayisal tipe ¢evirmek icin parseInt () metodu kullanmilir. Bu
metod, parametre olarak aldig metin bigimli sayryi sayisal bigime dontgtiirtir.
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9.3.2 DOM Seviye 2 Yéntemiyle Form Alanlarina Erisim : DOM seviye 2 ile Form alanlarina erisebilmek igin form etiketinin
id ozelligine mutlaka bir deger verilmelidir. Ayrica tim HTML form elemanlarina da id 6zelligi kullanilarak isim verilmelidir.
“1d” verilmeyen form elemanlaria JavaScript ile erismek miimkiin degildir.

« JavaScript ile metin kutusu, acilan kutu, parola kutusu veya ¢ok satirli metin kutusunun i¢indeki degeri okuyabilmek i¢in

[document.getElementById("m").value]

ifadesi ile erisilir. Burada “...” yerine erisilecek elemanm id degeri yazilir. Eger bir form elemanina deger verilecekse de ayni

sekilde value 6zelligine atama yapilir. Eger erisilecek eleman checkbox veya radiobutton ise

[document.getElementById("m").checked]

ifadesi ile secili olup olmadig1 kontrol ettirilir. Genellikle Ornek 1°deki gibi secili olma durumuna gére bir if yapisi icerisinde

islem gerceklestirilir,
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Kod 9.12. DOM seviye 2 yontemiyle form alanlarina erisim

<html>
<head>
<script type="text/javascript">

function Denetle()

{

\ .

alert ("Adiniz:" + document.getElementById("isim'") .value) ;
alert("Takim No:" + document.getElementById("takim").value);

if (document.getElementById("matematik™).checked){
alert("Matematik secildi");
} else{
alert("Matematik secilmedi);
}
return true;
}
</script>
</head>
<body>
<form name="KayitFormu" onsubmit="return Denetle() ;">
Adiniz:<input type="text" id="isim" />
<br />
Takiminiz: <select id="takim">
<option value="0"> Seg¢iniz</option>
<option value="1">Fenerbahge</option>
<option value="2">Galatasaray</option>
<option value="3">Begiktag</option>
</select><br />

Dersiniz: <input type='"checkbox" id="matematik">
Matematik
<br /><input type="submit" value="Kaydet" />
</form>
</body>
</html>
Yukaridaki kodu sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda

calistirdiginizda elde edilecek ¢ikti, Sekil 9.9°da goriilen ¢ikti ile birebir ayni

olacaktir,

Asagida verilen Kod 9.13’de DOM seviye 2 yontemiyle basit bir hesap
makinasi olusturulmustur. HTML input elemanlari ile kullanicidan alinan

2 say1 toplanarak tigiincii input elemaninin igine yazdirilmaktadir.

/C%tml>

<head>

<script type="text/javascript">

function hesapla() {
var a=document.getElementById("sayil") .value;
var b=document.getElementById("sayi2") .value;
var toplam= parselnt (a)+parselnt (b);
document.getElementById("sonuc™) .value=toplam;

}

</script>

</head>

<body>

<form id="hesapmak" >

Birinci Sayi:<input type="text" id="sayil" /><br />

Ikinci Sayi:<input type="text" id="sayi2" /><br />

Sonug:<input type="text" id="sonuc" /><br />

</form>
</body>

k</html>

<input type="button" value="Hesapla" onclick="hesapla();"/>

~

/

Kod 9.13. DOM seviye 2 yontemiyle hesap makinasi

« Kod 9.13’ilin ¢iktisi, Sekil 9.10°da goriilen ¢ikt1 ile birebir

aym olacaktur.
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9.3.3 JavaScript ile Form Denetleme : JavaScript dilinin en yogun kullanildig:1 alanlardan biri istemci tarafli form
denetlemedir. Kod 9.13’de verilen ornekte JavaScript ile form denetleme islemi gerceklestirilmistir. Her bir form
elemaninin bos olup olmadigina bakiliyor, eger bos ise alert ile bilgilendirme mesaj1 veriliyor ve focus () metodu
araciligiyla bos olan elemana farenin odaklanmasi saglaniyor. Bdylece kullanicinin bos olan alani doldurmasi isteniyor.
Bir form alan1 doldurulmadig: siirece return false ifadesi sayesinde formun sunucuya génderilmesi engelleniyor.

» Posta kodu alanm1 eger bos ise veya girilen deger say1 degil ise veya girilen degerin uzunlugu 5’ten farkli ise uyari
goriintiileyecek ve formu gondermeyecektir. Ayrica “ililke” se¢im Kutusunda “seciniz” ifadesinin degeri “-1” olarak
belirlendiginden, eger bu ifade “-1” olarak kalmis ise kullanicinin iilke se¢gmemis oldugu anlasilir. Bu durumda
kullanici iilke segmeye zorlamak i¢in kullaniciya “iilke se¢iniz” mesaji verilmektedir.

Bilgilendirme <=~ i=NaN fonksiyonu nasil kullanilir?

isNzN fonksiyonu, parametre olarak aldigi deger sayi 1se false, say1 degil 1se true
dondiiren bir kontrol fonksiyonudur.
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<html>

<head>

<script type="text/javascript">
function Denetle ()

{

if( document.KayitFormu.adi.value == "" )
{
alert( "Lutfen adinizi girin!" );
document.KayitFormu.adi.focus() ;
return false;

}

if( document.KayitFormu.email.value == "" )
{
alert( "Litfen e-posta adresi girin!"™ );
document.KayitFormu.email.focus () ;
return false;
}
if( document.KayitFormu.postakodu.value == "" ||
isNaN( document.KayitFormu.postakodu.value ) ||
document.KayitFormu.postakodu.value.length '= 5

alert( "Liitfen posta kodunu 5 haneli olarak girin!"™ );

document.KayitFormu.postakodu.focus () ;
return false;

}

if( document.KayitFormu.ulke.value == "-1" )
{

alert( "Litfen idlke seciniz!"™ );

return false;

}

return true;

}

</script>
</head>

<body>
<form action="" name="KayitFormu"
onsubmit="return Denetle() ;">
<table border="1">
<tr>
<td>Adiniz</td>
<td><input type="text" name="adi" /></td>
</tr>
<tr>
<td>E-posta</td>
<td><input type="text" name="email" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Posta Kodu</td>
<td><input type="text" name="postakodu" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Ulke</td>
<td>
<select name="ulke">
<option value="-1"
selected>Seginiz</option>
<option value="1">Tirkiye</option>
<option value="2">Almanya</option>
<option value="3">Italya</option>
</select>
</td>
</tr>
</table>
<br /><input type="submit" value="Kaydet" />
</form>
</body>
</html>

N

/

Kod 9.14. JavaScript ile form denetleme
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Yukaridaki kodlar1 sayfam.html adiyla kaydederek web tarayicisinda ¢alistirdiginizda Sekil 9.11°deki

goriintii elde edilir.
— O

e 2| Enzirve\ilksayfam.htn © ~ © || & Eazirve)ilksayfam.ht...

Adimz
E-posta

Web sayfasindan ileti n

Posta Kodu
|Tj]ke ||| Seciniz V| | L

Liitfen adinizi girin!

Tamam

Sekil 9.11. JavaScript ile form denetleme 6rnegi

Boylece formdaki biitiin bilgiler tam olarak doldurulduktan sonra sunucuya gonderilecektir. Sunucuda bu

bilgilerin nasil islenecegini bir sonraki iinite olan PHP konusuna geldiginizde 6grenceksiniz. 34




(9.4) OZET

 Girdi aygitlar1 ya da diger ¢evresel birimlerce olusturulan etkiler ve aktivitelerin her biri olaydir. JavaScript dili
de bircok modern programlama dilinde oldugu gibi “olay tabanli” bir programlama dilidir. “onlick” olayi
buton gibi bazi form elamanlar1 veya HTML 6geleri tiklandiginda olusur. JavaScript’te diger bir 6nemli olay ise
onsubmit olayidir. Bu olay bir HTML form elemanm:1 sunucuya gonderilirken submit (gonder) butonuna
basildiginda olusur. Bu iki olay farenin hareketi ile tetiklenir. onmouseover olay1 fare bizim belirledigimiz
bir HTML eleman iizerine geldiginde tetiklenir. onmouseout olay: ise fare ayn1t HTML elemani lizerinden
ayrilmas1 aninda tetiklenir. JavaScript dilinde kullanic1 ile etkilesimde bulunmak i¢in hazir nesneler
bulunmaktadir. Bunlardan en sik kullanilanm1 “window” nesnesidir. “window’ nesnesi sayesinde alert gibi
mesaj pencereleri, onay pencereleri, bilgi giris pencereleri ve yazdirma pencereleri olusturulabilir. JavaScript
window nesnesinin print metodunu kullanarak gecerli sayfayr yazdirmak i¢in yazdirma penceresi
gorlntiilenir. window.location () metodu sayesinde kullanici istenilen bir URL’ye yonlendirilebilir.
JavaScript ile Form alanlarina erisebilmek igin oncelikle form etiketinin name 6zelligine mutlaka bir isim
verilmelidir. Ayrica tim HTML form elemanlarina da name 6zelligi kullanilarak isim verilmelidir. Isim

verilmeyen form elemanlarina JavaScript ile erismek miimkiin degildir.
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