Introduction To Programming

Lecture-1

1. Matematiksel Operatorler

+ | Toplama % | Mod (Kalan)
- Cikarma ++ | Arttirma
* | Carpma -- | Eksiltme
/ Bdlme

#include <stdio.h>

int main()

{
printf("7+3=%d\n",7+3);
printf("7-3=%d\n",7-3);
printf("7*3=%d\n",7*3);
printf("7/3=%d\n",7/3);
printf("7%%3=%d\n",7%3);
printf("7.0/3.0=%f\n",7.0/3.0);
return O;

}

2. Degiskenler ve klavyeden okunmasi

int integer (Tamsay1)

float Ondalikli say1

double | Ondalikli say: (daha biiyiik degerler)

char karakterler

#include <stdio.h>

int main()

{
float a,b;
printf("1. saytyr giriniz:\n");
scanf("%f",&a);
printf("2. saytyr giriniz:\n");
scanf("%f",&b);

printf("a+b=%fn",a+b);

printf("a-b=%f\n",a-b);

printf("a*b=%Tf\n",a*b);

printf("a/b=%f\n",a/b);
}

3. Klavyeden 1 adet say1 girip bunun yine klavyeden girilen
sayl1 ile bolimiinden kalani bulup ekrana yazdiriniz.

#include <stdio.h>

int main()

{
int a,kalan,b;
printf("Sayiyi giriniz:\n");
scanf("%d",&a);
printf("Boleni giriniz:\n");
scanf("%d",&b);
kalan=a%b;

printf("Kalan:%d\n" kalan);
}

4. Klavyeden girilen 5 haneli sayiy1 rakamlarina ayiran ve
asagidaki formatta ekrana ¢ikaran programi yazniz.

Klavyeden girilen sayr: 42339

Cikt1: 4 2 3 3 9

5. Asagidaki ¢iktiy1 lireten programi for dongiisu kullanarak
yaziniz: (tab boslugu: \t)
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6. Klavyeden {i¢ adet sayr girip bunlarm aritmetik
ortalamasini ve ¢arpimlarinin karekokiinii bulan programi
yaziniz. (Ondalikli say1 girisi ve ondalikli ¢ikti olmalidir.)

7. Klavyeden 2 adet say1r girip bunlarin kare kokiinii ve
karesini ekrana asagidaki formatta ekrana yazdiran
programi yaziniz.

x= sqrt (a) (a’min karekokiinii bulup x’e atar).

Bu fonksiyonu kullanmak igin,

#include <math.h> kiitiiphanesi kullanilacaktir.

Formath ¢iktida yazilar arasinda tab kadar bosluk olacaktir. (\t)

Girilen Sayi Kare koki Karesi
4 2 16

8. Mantiksal Operatorler

= | Esttir < Kiglk | >= | Biiyiik esit

1= | Esit Degil | > Buylk | <= | Kiglk esit

9. IF deyimi
Kullanimai:

if(a==bh)
if(a!="h)

9. Klavyeden 2 adet say1 girip bunlarin durumunu (esit, biiyiik
esit vs) ekrana yazdiran programi yaziniz.

#include <stdio.h>
int main()

{

int a,b;
printf("'2 adet sayiyi giriniz:\n");
scanf("%d%d",&a,&b);

if(a= =b)

printf("%d ile %d esittir.\n,",a,b);
if(al=b)

printf("%d ile %d esit degildir.\n",a,b);
if(a<b)

printf("%d %d'den kucuktur\n,a,b);
if(a>b)

printf("%d %d'den buyuktur\n“,a,b);
if(a<=h)

printf("%d %d'den kucuk veya esittir\n",a,b);
if(@a>=b)

printf("%d %d'den buyuk veya esittir\n",a,b);
}
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10. if/ else deyimi
Kullanimu:

if(kosul){
AAAAA

}

else{

}

11. Bir saymin tek mi ¢ift mi oldugunu sinamak.
Giris: 9

Cikti: sayn tektir

Giris: 4

Cikti: say1 cifttir.

BBBBB

#include <stdio.h>

int main({

int a,kalan;

printf("Sayiyi giriniz:\n");
scanf("%d",&a);

kalan =a%?2;

if(kalan==1)

{
printf("Say1 tektir:\n");

printf("Say ¢ifttir:\n");

12. Bir not degerlendirme sistemi olsun. 100 - 90 aras1 A, 89 -
80 aras1 B, 79 - 70 aras1 C, 69 - 60 aras1 D, 59 ve altiysa F
olsun.

Eger 100'den biiyiik veya negatif bir say1 girilirse, o zaman
program hatal bir giris yapildiginda uyarsin.

Girig: 50

Cikti: F

Giris: 79

Cikt1: C

Giris: -20

Cikti: Eksi sayi girdiniz.

Giris: 110

Cikti: 100°den buyuk sayi girdiniz.
if(a<0)

{

printf("Eksi sayi girdiniz\n");
:e}lse if(a>100)

printf("100’den buyuk sayi girdiniz\n");
else

if(a>=90)
printf("A\n");

else if(a >=80)
printf("B\n");
else if(a >=70)
printf("C\n");
else if(a >=60)
printf("D\n");
else
printf("F\n™);

13. Asagidaki ¢iktiy1 iireten programm while déngust

kullanarak yaziniz:

*

*%*
**k*
*kk*k
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