Introduction To Programming
Lecture-6

1. Diziler (Arrays)

Bir bilgisayar programi yaptigimnizi diisiiniin. Kullanicinm 100
deger girmesi isteniyor. Girilen biitlin bu sayilarin farkl
asamalardan gececegini ve bu ylizden hepsini ayr1 bir
degiskende tutmamiz gerektigini varsayalim. Bu durumda ne
yapardiniz? a0, al, a2, .., a99 seklinde 100 tane degisken
tanimlamak elbette miimkiin; ama oldukg¢a zahmetli olurdu. Sirf
degiskenleri tanimlarken kaybedeceginiz zamani diisiiniirseniz
ne demek istedigimi anlarsmniz. Bunun ig¢in alternatif bir
¢Ozlimiin gerektigi mutlak!

4. Dizinin elemanlarinin toplami

#include<stdio.h>
int main(){

int a[5];

int i,toplam=0;

printf(*'Dizinin elamanlarini giriniz:\n");

for(i=0;i<5;i++) {
scanf("%d",&ali]);

}

for(i=0;i<5;i++) {
toplam=toplam+a[i];
}

printf(*'Dizinin elemanlarinin toplami: %d", toplam);
return 0;

}

5. #define 6n islemci komutunun kullanilmasi

int a[ 100 ]
»--'"/ \ D I
Diziniz Tipi \»\\\ ~ Dizinin Boyutu
(Dizi Elemanlarinin Tipi) ‘\‘ (Dizidekd Eleman Sayisi)
Dizinin Adi
2.
#include<stdio.h>
int main({
int a[10]={7,8,1,2,3,0,1,4,5,12};
inti;
printf(“Dizinin elamanlari\n\n“);
for(i=0;i<10; i++) {
printf(“%d\t”,a[i]);

}
return O;
}
index | Degeri | index | Degeri
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3. Kullama girisli dizi

#include<stdio.h>
#define BOYUT 5
int main(){

int a[BOYUT];

int i,toplam=0;

printf(*'Dizinin elamanlarini giriniz:\n");

for(i=0;i<BOYUT,;i++) {
scanf("%d",&ali]);
}

for(i=0;i<BOYUT,; i++){
toplam=toplam-+a[il;

printf(*'Dizinin elemanlarinin toplami: %d", toplam);
return 0;

}

6. Asagidaki programin ¢iktisi nedir?

#include<stdio.h>

int main(){

int a[10];

inti;

printf(“Dizinin elamanlarini giriniz:\n*);

for(i=0;i<10; i++) {
scanf(“%d”,&ali]);

}

printf(“Dizinin elamanlari\n\n“);

for(i=0;i<10; i++) {
printf(“%d\t”,a[i]);
}

return O;

#include<stdio.h>

#define BOYUT 5

int main(){

int a[BOYUT],i,toplam=0;
float ortalama;

printf(*'Dizinin elamanlarini giriniz:\n"");

for(i=0;i<BOYUT; i++){
scanf("%d",&a[i]);

}
for(i=0;i<BOYUT; i++) {
toplam=toplam+a[i];

}

ortalama = (float)toplam/BOYUT;

printf(*'Dizinin elemanlarinin toplami: %d\n", toplam);
printf(*'Dizinin elemanlarinin ortalamasi: %.2f\n", ortalama);
return O;

}

}
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7. 6. Ornekte orjinal dizideki ortalamadan biiyik ve kii¢lk olan
elemanlarm sayisini bulunuz?

8. 6. drnekte orjinal dizinin sifirlar hari¢ elemanlar1 ¢arpimin
buldurup ekrana ¢ikartiniz.

9. 6. ornekte a[ ] dizisi ile ayn1 boyutlu yeni bir b[ ] dizisi
tanimlayimiz. b [ ] dizisinin elemanlar1 a[ | dizisinin her
elemanindan ortalamanin ¢ikmasi ile elde edilmelidir.

b[i] = a[i] — ortalama;

10. 6. ornekte a[ | dizisinin elemanlarmin tersi olan yeni bir
¢ [ ] dizisi tanimlayiniz ve ekrana ¢ikartiniz.

11. Dizide arama yapmak:

13. Dizinin en kiguk ve en buyik elamanini bulmak.

#include<stdio.h>

int main({

int a[10]={12,14,5,6,23,8,42,19,15,3};
intix;

printf(**Aranan Degeri giriniz:\n"");
scanf("%d",&x);

for(i=0;i<10; i++) {
if(x= =a[i])

printf("\nindex: %d\n",i);
printf("Bulunan deger: %d\n",a[i]);
break;

}
}
return O;

}

12. Dizide bulunan elamanlarin kag tane oldugunu bulmak.

#include<stdio.h>

int main( void )

{
Il dizi'yi tanitirken, ilk deger atiyoruz
int dizi[ ] = { 15, 54, 1, 44, 55, 40, 60, 4, 77,45 };
int i, max, min;

/I Dizinin ilk elemanini, en kucuk

Il ve en buyuk deger kabul ediyoruz.

/I Bunun yanlis olmasi onemli degil;

/I sadece bir noktadan kontrole baslamamiz
/I gerektiginden boyle bir secim yaptik.

min =dizi[ 0 ];

max = dizi[ 0 ];

for(i=1;i<10;i++){
/I min'in degeri, dizi elemanindan
I/ buyukse, min'in degerini degistiririz.

if( min > dizi[i] )
min = dizi[i];

/l max'in degeri, dizi elemanindan
I/ kucukse, max'in degerini degistiririz.
/l Kendisinden daha buyuk sayi oldugunu
Il gosterir.
if( max < dizi[i] )
max = dizi[i];

}

printf( "En Kucuk Deger: %d\n", min );
printf( "En Buyuk Deger: %d\n", max );

return O;

#include<stdio.h>

int main(){

int a[10]={2,3,3,4,5,0,0,8,8,4};
int i,x,sayac=0;

printf(**Aranan Degeri giriniz:\n"");
scanf("%d",&x);

for(i=0;i<10;i++) {
if(x==ali])
{

sayac=sayac+1;

}
if(sayac= =0)

printf("\nGirdiginiz elaman dizide yoktur.");
else

printf("\nGirdiginiz  elamandan  dizide = %d tane
bulunmustur.\n",sayac);

return O;

}
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