ENGINEERING GRAPHICS LAB 7
3-Boyutlu Cizim Komutlari

COMMANDS | ACIKLAMA

3DFACE Yiizey modelleme yapmak i¢in kullanilan komuttur.

EXTRUDE 2 boyutlu nesneleri 3 boyuta doniistiiriir.

PEDIT 3-boyutlu kat1 cisim yapmadan Once line, arc vs.’yi polyline haline getirmeye yarar.
Koordinat sistemini istedigimiz yere konumlandirmaya yarar. [Face]secenegi ile

UCS istedigimiz cismin yiizeyine UCS ikonunu tasiyabiliriz. [World] segenegi ile
varsayilan World Koordinat Sistemine (WCS) gegis yapabiliriz.

INTERSECT Kati cisimlerin kesisimlerini ¢ikartir.

SUBTRACT Kati cisimleri birbirinden c¢ikartir.

ROTATE Kati cisimleri dondiirmeye yarar. Not: DOnme XY diizleminde gerceklesir.

REVOLVE Nesneleri dondiirerek kati cisim elde edilir. 2 boyutlu nesne [Object] secenegi

kullanilarak bagka bir nesne (line gibi) etrafinda dondiiriilerek kati cisim elde edilir.




