~yBsiewu
BILISIM TEKNOLOJILERT

UNITE SORU-CEVAP
ARA SINAV-FINAL
DENEME SORULARI

SKYMOONPDF
Don't Ask Questions,Just Follow
SINCE 2020



BiLiSIM TEKNOLOJILERI

UNITE 1 BiLiSIM TEKNOLOJILERININ GELISIMI

1) Insanlarin kullandigi ilk sayma araglaninin kemikler ve taglara giziktirdikleri gentikler oldugu diisiiniilmektedir. Yerlesik
hayata gegis ile birlikte bu alandaki ilk geligme ne olmustur?

Yerlesik hayata gegildiginde Mezopotamya'da kil tabletler tzerinde Givi yazisiyla hem nesneler ve bunlarin Uzerinde gergeklestirilen faaliyetler
hem de bliylkllkler not edilmeye baslanmistir. Givi yazisiyla hem egitim-6gretim hem bilgiyi depolama hem de islem yapilabiliyordu. Omegin,
hipotenus teoreminin ispatini ggdsteren bir kil tablet bulunmaktadr.

2) Abakiis ilk olarak nerede ortaya ¢ikmistir ve ilk kullanimi hangi alanda olmugtur?

Zamanla dort islem igin Cin'de abakus adi verilen pratik bir arag icat edilmistir. AbakiisUn boncuklanyla karekdk dahi alinabiliyordu ve
abak(sin kullanimina uzak doguda tiiccarlar tarafindan 1960'lara kadar devam edilmistir.

3) iletisim teknolojilerinde yaganan dnemli gelismeler, enformasyonun gesitli ortamlarda kodlanmasi ve enformasyonun
cesitli kanallar araciligiyla uzaklara iletiimesi bigiminde ikiye ayrilabilir. Bununla ilgili geligimi ve tarihgeyi agiklayiniz.

Yazinin icadindan sonra enformasyonun kodlanmasina yonelik en onemli adimlardan biri de fotografin kesfi olmustur. Cesitli onct
denemelerden sonra Fransiz mucit Daguerr, 1839'da “daguerreotype” adini verdigi ilk fotograf makinasini duyurmustur. Boylece dogaya ait
herhangi bir gorlintuniin bir kagit tizerine kaydedilebilmesi saglanmistir. Uzun yillar kullanilan semafor tabanli optik telgraf sistemi sonunda ilk
ticari elektrikli telgraf sistemi demiryolu mesajlarini iletimi amaciyla 1837 yilinda Ingiltere'de kullaniimaya baslanmistir. [1k kez halkin
kullanimina agilmasi ise 1844 yilinda Samuel Mors tarafindan Mors alfabesinin gelistirilmesi sonrasinda Washington ve Baltimore arasinda
acllan telgraf hattiyla gergeklesmistir. 1876'da Alexander Graham Bell, insan sesinin agikga anlasilir bir sekilde ¢ogaltiimasini saglayan bir
cihaz igin Amerika Birlesik Devletleri patenti alan ilk kisi oldu. Boylece telefon halkin kullanimina girdi. Sesin mekanik olarak kaydedilmesini ve
yeniden seslendiriimesini saglayan araca “fonograph” adi verilmektedir. Daha sonralari gramofon adi verilen fonograf 1877'de Thomas Alva
Edison tarafindan kesfedilmistir. Hareketli goriintliniin mekanik olarak kaydedilmesini ve oynatiimasini saglamak amaciyla ok sayida
arastirmaci uzun yillar calismistir. Ornegin, Edison’un ekibinin 1891'de patentini aldigi “kinetograph” yontemi hareketli goruntlyil Eastman
Kodak tarafindan gelistirilmis olan 35 mm genisligindeki seffaf selliloit gerit tizerine kaydedebiliyordu. James Clerk Maxwell 1864'te
elektromanyetik dalgalarin bos alanda yayilabilecegini kuramsal olarak gosterdi. 1888'de Heinrich Rudolf Hertz, Maxwell'in
elektromanyetizma teorisini dogrulayan bir deneyde elektromanyetik dalgalarin havada iletilebildigini kesin olarak kanitladi. Guglielmo
Marconi, havadaki Hertz (radyo) dalgalarina dayanan ticari olarak basarili ik kablosuz telgraf sistemini 1897 yilinda olugturdu. Nikola Tesla
radyo dalgalariyla uzaktan kontrol edilebilen araglar gelistirdi. Kanada kokenli bilim insani Reginald Fessenden radyo dalgalari ile ses iletimini
amaciyla ilk radyo yayinini 1906 yilinda ABD'de gerceklestirdi. Haber, eglence ve spor gibi alanlarda ilk ticari radyo yayinlari 1920'de ABD'de
birgok merkezde birden basladi.

4) XX. yiizyilda yeni bir bilim dali olarak ortaya gikan elektronik nedir ve hangi yoniiyle klasik elektrik miihendisliginden
aynlir?

Elektronik, vakum ve madde igindeki elektronlarin yayilimi, akisi ve kontroli ile ilgili fizik, mihendislik, teknoloji ve uygulamalar igermektedir.
Elektron akisini sadece direng, kapasitans ve endiiktans gibi pasif etkiler kullanmak yerine amplifikasyon ve diizeltme ile kontrol etmek igin
aktif cihazlar kullandigindan klasik elektrik muhendisliginden ayrilrr.

5) ENIAC hangi amagla insa edilmistir ve hangi 6zelligi ile buglinkii bilgisayarlardan ayrigmaktadir?

Pennsylvania Universitesinde John Mauchly ve J. Presper Eckert tarafindan yapimina 1943 yilinda baslanan ve 1946'da tamamlanan ENIAC,
Pentagon'un flize atis tablosu gereksinimlerini karsilamak igin inga edilmistir. Timiyle elektronik olan genel amagl bilgisayarlarin tarihi genel
olarak ENIAC ile baslatilir ancak ENIAC, bugunku bilgisayarlardan ikili say1 sistemini ve bellekte sakl program yontemini kullanmamasi
nedeniyle 6nemli dlglide ayrisiyordu. ENIAC'la is yapmak igin bellekte saklanan veriler Gizerinde yapilacak iglemler, operatérler tarafindan
sirayla bilgisayara bildiriliyordu. Bu bildirim makinenin kontrol panelindeki gesitli yuvalara sokulan figler yardimiyla, devrelerin uygun bigimde
acllip kapatilmasi esasina dayaniyordu.
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6) 1940’h yillarin sonunda Bell Laboratuvarlarinda biligsim diinyasi igin gelecekte ¢ok etkisi olacak bulug neydi? Agiklayiniz.

1940l yillar sona ererken Bell Laboratuvarlarinda bilisim diinyasi igin gelecekte ¢ok etkisi olacak bir bulug gergeklestirildi. 1947'de,
germanyum bazli nokta temasli ilk calisan transistor William Shockley ve altinda galisan John Bardeen ve Walter Houser Brattain tarafindan
icat edildi. Transistor daha onceleri kolayca arizalanabilen ve gok 1s1 yayan vakum tlpleri ile gergeklestirilen elektronik islemlerin bir nohut
tanesi buyuklugundeki kati bir malzeme ile gergeklestiriimesini sagladi. Yariiletken teknolojisi baglamisti. Bundan sonra her yil daha kuguk ve
daha etkili yari iletken elektronik pargalar tasarlanacakti. Yine de ekonomik ve teknik nedenlerle transistorlerin yaygin kullanimi igin bir on yil
gecmesi gerekecekti.

7) ENIAC'tan sonra benzer ilkelerle tasarlanan ve satilmak amaciyla iiretilen ilk bilgisayar nedir? Ozellikleri nelerdir?

1950'ler, bilgisayarlarin ticarilesmeye basladigi donemdir. Onceleri blyik kurumlarla yapilan sozlesmelerle Gretilen bilgisayarlar artik satiimak
amaciyla Uretiimeye baglamigtir. ABD'de ENIAC'tan sonra benzer ilkelerle tasarlanan ve satiimak amaciyla uretilen ilk bilgisayar UNIVAC |
oldu. Mauchly ve Eckert tarafindan hem sayisal hem de metinsel bilgileri isleyecek sekilde tasarlanan ve onciili olan ENIAC'tan 6 ile 20 kat
daha hizli olan UNIVAC |, 1951'de tamamlandi ve ABD Sayim Biirosuna satildi. Bu bilgisayardan Remington Rand firmasi tarafindan 1958
yilina kadar toplam 46 tane Uretilmistir.

8) Birinci Nesil, Ikinci Nesil ve Elektromagnetik Bilgisayarlar Dénemi hangi periyotlara karsilik gelir?

1959-1964 yillar arasinda piyasaya siriilen transistorli bilgisayarlara “Ikinci Nesil Bilgisayarlar Dénemi” adi verilir. Béylece 1946'da ENIAC'la
baslayan ve vakum tiplerinin kullanildigi donem "Birinci Nesil Bilgisayarlar Donemi”, daha éncesi ise “Elektromekanik Bilgisayarlar Donemi”
olarak adlandirildilar.

9) Transistor kullanimi bilgisayarlar {izerinden nasil bir etkiye neden olmustur?

Transistor kullanimi bilgisayarlar kigiltmis, bellek ve hiz kapasitelerin artirmisg, enerji tilketimini azaltmig, maliyetlerini ve fiyatlarini
dusirmis ve daha esnek tasarimlara olanak saglamisti. Bu donem bilgisayarlarin olgunlastigi donemdi. Sadece buylik kuruluslar ve biiyik
firmalar degil, orta boy firmalar da bilgisayar edinebilmeye baglamislardi. Bu donemde zaman paylagimli igletim sistemleri, sanallagtirma,
sekiz bitten olusan bir bayt kullanimi, birden fazla bilgisayarda gegerli olan ayni temel komut seti mimarisi kullanimi ve gelismis giris ¢ikis
birimlerinin kullanimi yayginlagmustir. Transistor daha onceleri kolayca arizalanabilen ve gok i1si yayan vakum tupleri ile gergeklestirilen
elektronik islemlerin bir nohut tanesi buyuklugundeki kati bir malzeme ile gergeklestiriimesini sagladi

10) 1950’lerin sonunda gergeklesmis iki 6nemli bulusg nedir, agiklayiniz.

1950'lerin sonunda iki dnemli bulug gerceklesmistir. Robert Noyce tarafindan Fairchild Semiconductor'da diizlemsel siireg kullanilarak ilk
silikon entegre devre gelistirilmistir. Ardindan MOS transistori olarak da bilinen MOSFET (metal oksit-yari iletken alan etkili transistor), Bell
Labs'ta Mohamed Atalla ve Dawon Kahng tarafindan icat edilmistir. Yiiksek yodunluklu timlesik devrelerin tretilebilmesine olanak
sagladigindan dolayl zamanla bilgisayar belleklerinin yapiminda en yaygin kullanilan yari iletken cihaz haline gelmistir. Bu iki teknoloji,
transistorlerin tek tek devre kartlarina lehimlenerek kullanilmasi zorunlulugunu kaldirarak karmasik devrelere ait transistorlerin hepsinin bir
tumlesik devreye basilabilmesine clanak saglamistir.

11) 60l yillarda transistor ve tiimlesik devrelerle ilgili geligmeler bilgisayar disindaki alanlan nasil etkilemigtir?

60'h yillarda transistor ve timlesik devrelerle ilgili geligmeler bilgisayar disindaki alanlarda da etkisini gostermistir. Ornegin ilk endustriyel
robotlar bu donemde ortaya ¢ikmus, ilk ticari haberlesme uydulari bu donemde yorlingeye yerlestirilmistir. Onceleri ok sayida operator
tarafindan igletilen telefon santralleri bu dénemde elektronik hale gelmeye baslamistir. Bu donemin en gok ses getiren atiimlarindan birisi
ABD'nin uzay programi kapsaminda 20 Temmuz 1969 tarihinde Ay'a gidilimesi olmustur.
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12) Dordiincii nesil bilgisayarlar hangi yilda ortaya gikmistir ve hangi ozelliklere sahiptir?

1972'den sonra insa edilen bilgisayarlarda genellikle bir yonga Uzerindeki 500 veya daha fazla bilesen igeren timlesik devreler kullanimaya
baslanmistir ve yiksek clgekli ttimlestirme (LSI) kullanilan bu cihazlara "dordinci nesil” bilgisayarlar denir. Bes yil sonra tipik olarak 10.000
bilesen bulunan gok biyiik dlgekli entegrasyon (VLSI) ile tretilen entegre devreler ortaya gikmistir. Hesaplama gicii siirekli artmasina ragmen
yonga uretmekte kullanilan temel teknoloji ayni kaldigi igin dorduncu nesil bilgisayarlar doneminin gunimuze kadar devam ettigi
varsayllmaktadir. Ginumuzde bir mikroiglemcide milyarlarca bilegen bulunmaktadir.

13) Yetmisli yillarda bilgisayar teknolojisinde 6ne gikan gelismeler neler olmustur?

Yetmisli yillar, bilgisayar teknolojisinin is diinyasinda giderek yayginlastigi donem olmustur. Diger bir 6zellik ise bilgisayarlarin hobi amaciyla
da olsa bireyler tarafindan da erisilebilir hale gelmesidir. Bu donemde 6ne gikan gelismelerden birkaci sudur: Ray Tomlinson 1971'de
ARPANET agindan kullaniimak tzere ilk e-posta uygulamasini gelistirdi. 1972'de Bell Laboratuvarlarinda C programlama dili gelistirildi. Ayni yil
HP firmasi, elde tasinabilir hesap makinesini gikardi ve mihendislerin kullandigi siirgill cetvelleri tarihe gomdi. 1973'de gelecekte internette
kullanilacak olan TCP/IP ag protokolleri gelistirildi. 1976'da lazer yazici gelistirildi ve ayni yil 90'lara kadar yaygin olarak kullanilacak olan 5 ing
floppy diskler Uretilmeye baslandi. 1978'de "Space Invaders” oyununun ortaya ¢ikmasiyla bilgisayar oyunlari ¢ilginhigi baslamis oldu. 1979'da
muzik kaydetmek amaciyla kompakt disk (CD) icat edildi. 1979 yilinda Visicalc hesap tablosu programiyla, Wordstar sozciik iglemci
programlari, mikrobilgisayarlarda kullaniimak Gzere satiimaya basland..

14) 1980'lerde teknolojide yaganan énemli gelismeler nelerdir?

1980’lerdeki onemli gelismelerden bazilar sunlardir: 1981'de Unlii fizikgi Richard Feynman, kuantum bilgisayari kavramini ortaya atti.
Feynman 1959'da nanoteknoloji alanini da baslatmisti. 1983'de Richard Stallman, Usenet'te tescilli Unix'lere alternatif Gicretsiz bir yazim
olugturmak igin GNU Projesini duyurdu. Usenet, 1970'lerde bilgisayar aglan tzerinde gelistiriimis olan e-posta temelli bir haber grubu
sistemiydi. Gelecekte rakiplerini piyasadan kaldiracak olan Microsoft Word sozciik islemcisi ve Lotus firmasinin Lotus 123 yazilimi 1983'de
yayinlandi. 1985'de Microsoft firmasi Windows 1.0 igletim sistemini gikardi. Windows ancak 1993 yilindan sonra MS DOS isletim sisteminin
yerine gegmeyi basardi. Ayni yil Sony firmasi veri kaydetmek amaciyla CD-ROM'u icat etti. Dinyanin neresinde olurlarsa olsunlar, farkl
bilgisayar ve sistem turlerindeki belgeleri ve bilgileri sorunsuz bir sekilde erisilebilir kimak igin Isvigre Cern'de gorevli olan Tim Berners-Lee
1989 yilinda World Wide Web'i icat etti. 1990'da ilk web sunucusunu gelistirdi, bu sunucu yazilim izleyen yil kurum digina yayildi.

15) Linux isletim sistemi gekirdeginin gelistiricisi kimdir?

Linus Benedict Torvalds Finlandiya asilli Amerikall bir yazim muhendisidir. Linux igletim sistemi gekirdedinin gelistiricisi ve proje yoneticisi
olup OSDL (Acik Kaynak Geligtirme Laboratuvarlari)de tam zamanli olarak Linux gekirdegi tizerinde galismaktadir.

16) Web 2.0 teknolojisinin avantajlari nelerdir?

1990lar boyunca internetteki bilgiler genelde kullanicilar igin tek yonlu yayinlanan -pasif- igerikler olageldi. 2004 yilinda populerlesen Web 2.0
teknolojileri ile kullanicilarin da igerikleri ylikleme ve diizenlemeleri kolaylasti. Internet Gzerinde esnek ve dinamik istemci sunucu uygulamalar
gelistirmeye olanak saglayan Web 2.0 olusturan teknolojiler arasinda AJAX, Javascript, XML, Json, DOM gibi yazilim araglar bulunuyordu.
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17) 2010'lu yillarda hangi teknolojiler konusunda atihm yasanmistir?

2010’lar mobil teknolojilerde blyiik atilimin yasandidi yillar olmustur. 2010 yilinda Apple firmasi iPAD tabletini pazara stird(i. Bu tablet kullanim
kolayligi agisindan genis kitlelerce ok begenildi. Tabletler, akilli telefonlarla birlikte internete erismek ve oyun oynamak igin evlerde birincil
cihaz haline geldiler. Kisa sure sonra dizustu bilgisayar ureticileri de tabletlere benzeyen dokunmatik ekranlara sahip dizustu cihazlar
uretmeye bagsladilar. iOS ve Android mobil isletim sistemleri oyunu degistirmiglerdir. Bu isletim sistemleri altinda ¢aligan programlar Apple
App Store ve Google Play adi verilen sanal magazalar araciligiyla satiga ve dagitima sunulmaktadir. Kullanicilar, telefon ve tabletlerine bu
sanal magazalardan milyarlarca uygulama indirmislerdir. 2010'larda giderek gliglenen telefonlar gogu insanin sahip oldugu tek bilgi islem
cihaz haline gelmistir. Kablosuz uzaktan iletisimde 3G'den 4G'ye gecilmistir. Ayni durum evlerde internete baglanmada 2000'li yillarda
cevirmeli baglantidan daha hizl ADSL modemlere ve 2010'lu yillarda ADSL'den fiber optik baglantilara gegiste yasanmistir.

18) 2010'larda yaganan gelismelerden biri biiyiik veri olgusunun ortaya ¢ikmasidir. Bu alanda yasanan geligsmeler nelerdir?

2010'larda yasanan diger gelisme ise biiyik veri olgusunun ortaya cikmasi ve bu verilerin blyiik veri merkezlerindeki sunucu giftliklerinde
islenmesiyle yapay zeka algoritmalarindan elde edilen basarili sonuglardir. Blytik veriyi doguran temel neden sosyal medya olmustur.
Kullanicilarin internet ortaminda biraktiklan her dijital iz birbiriyle iliskilendirilerek kullanicilann davranmiglarinin gergege ¢ok yakin bir sekilde
modellenebilecedi ortaya ¢ikmistir. Glgll bilgisayarlar ve biiytik veri ile beslenen algoritmalar daha 6nce olmadiklar kadar bagaril bir sekilde
goruntu taniyabilmekte, konusmayi anlayabilmekte, ceviri yapabilmekte, sahte video ve konugmalar Uretebilmekte ve insan davraniglarini
ongorebilmektedir. Bu gelismeler ayni zamanda mahremiyetin ihlal edilmesine de yol agabilmektedir

19) Dijital gégmen ve dijital vatandas kavramlarini agiklayiniz.

2000’lerin sonuna kadar bilgi toplumundaki sosyolojik problemlerin 6nde geleni, toplumdaki bireylerin hepsinin bilgi toplumuna ayni oranda
gegmemis olmasindan kaynaklanan sorunlardi. Yeni nesiller bilgisayarlara daha kolay uyum saglamakta, internete ve bilgiye daha kolay
erismekte ve kendilerinden dnce gelen nesillerle aralarinda bir dijital bdlinmislik meydana gelmekteydi. Bilgisayar sahibi olmayanlar ve
kullanma becerisine sahip olmayanlar “dijital gdgmenler” olarak bilgisayarlarla birlikte biylyen nesiller ise "dijital vatandaslar” olarak
adlandinlmiglardir. Insanlar arasindaki bu ayrim ayni zamanda toplumlar arasinda da bulunmaktaydi. Bilgisayar sahipligi ve internet kullanicisi
sayisi dlisiik olan toplumlarla bilgisayar ve internet doygunluguna erigmis toplumlar arasinda verimlilik agisindan énemli farklar ortaya
¢ikmistir. Bu bolinmislik 20101ardan itibaren mobil sistemlerin ve sosyal medyanin kuresel boyutta yayilmasiyla ortadan kalkmaya
baslamigtir. GlinimUzde akilll telefonlarin yayllmasi kiiresel boyuttadir. Afrika’nin elektrigi olmayan koylerinde bile akill telefonlarin bulundugu
gorilmektedir.

20) Bilisim teknolojilerinin toplumu bigimlendirici etkisinin gelecekte nasil olacagi 6ngoriilmektedir?

Bilisim teknolojilerinin toplumu bigimlendirici etkisinin gelecekte de giderek artarak devam edecedi varsaylimaktadir. Yapay zeka ve robotik
biliminde yasanacak gelismelerle biyik ¢apli otomasyonun yayginlasacadi ve ¢evremizdeki cihazlarin daha fazla akilli cihaz haline gelecegi
ongoriilmektedir. lleri otomasyon ile imalat ve hizmet sektoriinde robotlarin kullanimi artacak, karmasik gorevleri yerine getirmek igin giderek
daha az insan glclne ve zekésina ihtiyag duyulacakiir. Gok sayida yazar; yapay zeké, robotlar ve geligen otomasyonun yakin gelecekte
kitleleri igsiz birakacagini ngdrmektedir. Gegmiste de her teknolojik devrimle birlikte eski isler ortadan kalkarak bir dénem yogun bir issizlik
yasanmis olmasina ragmen zamanla yeni teknolojilerin ihtiyag duyurdugu yeni isler ortaya gikmis ve toplumda igsizlik azalmistir. Bu sefer
durumun farkh oldugu sdylenmektedir. Giinki robotlar ve otomasyon rutin isleri Gistlenerek insanlari devre digi birakirken, yapay zekada
yasanan buyuk geligmeler tip ve hukuk gibi uzmanlik ya da insana 6zgu yaraticilik gerektiren mesleklerin de tehdit altinda oldugunu
gostermektedir. Insana 6zgli olan insani sezgiler ve gelismis oriintli tanima yetenekleri iginde bulundugumuz donemde yapay zeka tarafindan
giderek agiimaktadir. Yapay zeka diger taraftan biitin sanat dallarinda kendini gostermeye baglamistir, Otonom arabalar milyonlarca
surlcuyd igsiz birakacaktir. Insansiz hava araglan ordulari insan askerlerden ayiklamaktadr. Yakin gelecekte neredeyse hicbir meslek igsizlik
tehdidinden muaf olmayacaktir. Issiz kalan kitleler de giderek toplumda Islevsizlesecektir. Bu durumda ekonomik sistemin yikilmamast igin
tuketimin devam etmesi amaciyla her bireye “evrensel temel gelir” ddemesi yapiimasi onerileri bulunmaktadir.
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UNITE 2 BiLGISAYAR DONANIMI

1) Donanim nedir?

Donanim, bilgisayarlarda ve diger elektronik aygitlarda elle tutulan gozle gérilen somut, dokunulabilir bilegenleri tanimlamak igin kullanilan bir
terimdir.

2) Donanim yalnizca bilgisayarlarda mi bulunmaktadir?

Donanim terimi yalnizca bilgisayarlarda degil, buzdolabindan kol saatine tUm elektronik cihazlardakullaniimaktadir.

3) Yazilim nedir?

Yaziimlar soyut ve gozlegorulmeyen, dokunulmayan ve hissedilmeyen bilesenlerdir.

4) En temel sistem yazilimlari hangileridir?

En temel sistem yazilimlari, igletim sistemleridir.

5) Bellenim nedir?

Bellenim, bir donanim aygitina kalici olarak kazinmis gok 6zel, diisuk seviyeli bir yazilim progranmdir.

6) Bilgisayar donamimlari tarihsel olarak kag nesil olugturmaktadir?

Donanimlar alti nesil altinda incelenmektedir.

7) lik programlanabilir analog bilgisayar kim tarafindan icat edilmigtir?

1206 yilinda Misliman matematikgi ve miihendis El-Cezeri'nin icat ettidi hidroelektrik mekanik astronomik saat olan “kale saati (the castle
clock)”, ilk programlanabilir analog bilgisayar olarak bu dénemin en &nemli icatlarindandir,
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8) llk modern analog bilgisayar ne zaman bulunmustur?

Ik modern analog bilgisayar, 1872 yilinda Sir William Thomson, tarafindan kesfedilen gelgitlerin ne zaman olacagini tahmin eden bir
makineydi.

9) Ugiincii nesil bilgisayarlarin getirdigi kazanimlar nelerdir?

------

10) Entegre devre nedir?

Tek bir fiziksel bilesene yerlestiriimis gesitli transistcrlere sahip yari iletken cihazlara entegre devre ad verilir.

11) Gikig donanimlan nelerdir?

Cikis donanimlart: « Ekran (monitor)+ Yazicl (printer)+ Cizici (plotter): Hoparlor- Kulakliks Projeksiyon cihazi

12) Her bilgisayara uyum saglayan standart bir anakart var midir?

Farkli tir ve boyuttaki bilgisayarlara uyacak sekilde tasarlanmis birden fazla anakart tiirii vardir. Her anakart tiirdi, belirli islemci ve bellek
turleriyle calisacak sekilde tasarlanmis oldugundan dolayi, her islemci ve bellek tiiriyle uyumlu degildir.

13) Anakart bagka hangi isimle anilir?

"Anakart”a baskill devre karti adi verilmektedir.

14) lik anakart ne zaman piyasaya siiriilmiistiir?

Ilk anakart, 1981'de piyasaya surtilen IBM kisisel bilgisayarinda kullanilan anakart olarak kabuledilmektedir.
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15) Mikro islemci nedir?

Mikroislemci: Tek bir yonga igine yerlestirilmis merkezi islem birimidir.

16) Bir bilgisayarin performansini bilyiik oranda belirleyen bilesen nedir?

Bir bilgisayarin performansi blylk olglide Gizerindeki RAM bellek miktariyla iligkilendirilir.

17) Rom bellek kag tiir altinda incelenmektedir?

ROM bellek PROM, EPROM, EEPROM ve UV-EPROM olmak Uzere 4 tire ayrilmaktadir.

18) Ses kartinin gorevleri nelerdir?

Ses kartlarinin gorevleri su sekilde ozetlenebilir» Hoparlor veya kulaklik gibi aygit araciigiyla kullaniciyaduyabilecegi seslerin giktisini vermeke
MUzik Enstrumanlari Dijital Arayiizu(MIDI) olusturmak- Analog ses verilerini dijital ses verilerine donusturmek(mikrofondan ses kaydi yapmak
gibi)+ Dijital ses verilerini analog ses verilerine dontisttirmek(hoparldrden veya kulakliktanduyulan ses gibi).

19) Giig kaynagi hangi ogelerden olusur?

Gii¢ kaynag, transformator veya elektronik devrelerden clusmaktadir.

20) LCD ekran ne anlama gelir?

LCD, sivi kristal ekran (liquid crystal display) anlamina gelir ve bag harflerinin kullanimastyla kisaltimistir. Bu, ekranin aktif kisminin iki polarize
cam parcasl arasinda tutulan bir sivi tabakasi ile ¢alistigr anlamina gelir. Sivinin arkasindan gelen i1sik camdan parlar ve kristalleri aydinlatir,
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UNITE 3 iSLETiM SISTEMLERI VE DOSYA YONETIMI

1) Charles Babbage tarafindan gelistirilen ve buharla galisan sayisal bilgisayann, hangi altyapisi bulunmamaktaydi?

— 1L

CharlesBabbage tarafindan gelistirilen sayisal bilgisayarsayilar iglemekte ve buharla galismaktaydi ancako dénemdeki mevcut altyapinin
yeterli olmamasindan dolayi tasarladidi bu bilgisayarlarda birigletim sistemi yapisinin olmadigi gorilebilmektedir,

2) 1955-1965 yillari arasindaki donemde biiyiik ve hantal bilgisayarlarin ve bilgisayarlarnin sogutulmasi igin klimalarin
kullanildigi dénem, kaginci donem isletim sistemleri olarak tanimlanir?

2. donem isletim sistemleri ise 1955-1965 yillari arasindaki donemde gerceklesen gelismeleri kapsamaktadir. Bliylk vehantal bilgisayarlarnn
kullanlmaya devam ettigi bu dénemde,bu bilgisayarlarnn sogutulmasi igin klimalar kullaniimaktaydi.

3) 1966-1980 yillari arasindaki 3. donem isletim sistemlerinde ise bilgisayarlarda kullanilan transistérlerin yerine entegre
devreler kullaniimaya basglanmistir ve bu dénemedamgasini vuran igletim sistemi nedir?

1966-1980 yillan arasindaki 3. donem isletim sistemlerinde ise bilgisayarlarda kullanilan transistorlerin yerine entegre devreler kullaniimaya
baslanmigtir. Bu donemedamgasini vuran isletim sistemi IBM 0S/360 olmugtur,

4) Microsoft firmasinin ortaya ¢ikardigi hangi igletim sistemi, 1981 yilinin Agustos ayinda ilk IBMkisisel bilgisayarlarda
kullanilmaya bagladi?

Microsoft firmasinin ortaya gikardigi MS-DOS igletim sisteminin 1981 yilinin Agustos ayinda ilk IBMKisisel bilgisayarda kullanimast oldu.

5) isletim sistemi diinyasinda kullamim kolayhigi ve hizli calismasiyla devrim yaratan ve 1990 yillarda ortaya ¢ikan ve bugiinkii
isletim sistemleri arayiiziine ilham veren hangi igletim sistemidir?

Kisisel bilgisayarlarda kullanilan ilk kullanici arayiiziine sahip igletim sistemiApple Lisa'nin iretilmesi (1983), Linux igletim sisteminin
olusturulmasi (1991), isletim sistemi diinyasinda kullanim kolayligi ve hizli galigmasiyla devrim yaratan ve bugiink isletim sistemlerini
aray(zUyleilham veren Microsoft Windows 95 (1999) isletim sisteminin ortaya gikisi bu donemde gergeklesmistir.

6) 2015 sonrasl, 5. donemde olarak adlandinilan ve igletim sistemleri diinyasinda 6zellikle mobil cihazlarin gelismis dzellikler
kazanmasi, giglii iglemci, donanim ve sensorlerle donatilmasiylahangi mobil isletim sistemleri gii¢ kazanmigtir?

5. donem olarak da adlandirlan 2015 sonrasibaslayan ve giinimuze kadar devam eden igletimsistemleri dunyasinda ise 6zellikle mobil
cihazlaringelismis 6zellikler kazanmasi, glicli islemci, donanim ve sensdrlerle donatiimasiyla kullanicilarin buydne dogru bir egilim gosterdigi
bir donem olarakdikkat gekmektedir. Mobil igletim sistemlerindenAndroid ve 10S'un iyice gug kazandigi bu donemdegiyilebilir teknolojilerin,
akilli telefonlarin kullanimoranlarinin yiikseklidi de goze carpmaktadir.
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7) Isletim sistemlerinin temel gorevi nedir?

Isletim sistemleri temel olarak bilgisayarin donanim ve yazilim bilesenlerini en etkin ve verimlisekilde kullanmak zorunda olan ana
uygulamadir.Isletim sistemleri donanim kaynaklarini adil veverimli bir sekilde yonetirler. Hangi donanim kaynagina kullanicidan istek geldigini
ve bu isteklerinnasil kargilanabilecegini organize ederler.

8) Donanim kaynaklanni kullanip yonetirken kullanicilardan bu detaylari gizleyerek onlarin kullanim zorlugu yagamasina
ve donanim ayrintilarinin gizlenmesini ne olusturarak saglar?

Donanimkaynaklarini kullanip yonetirken kullanicilardanbu detaylan gizleyerek onlarnn kullanim zorluguyasamasina engel olurlar. Bir
soyutlama (abstraction) olusturarak donanim aynintilarini gizlemenizisaglar.

9) Kullanicilarin rahatga bilgisayar sistemlerini kullanabilmeleri igin ve isletim sistemleri donanim ve kullanicilar arasinda bir
aracl iglevi goéren, uygun ne kullanmiglardir?

Kullamcilarin rahatga bilgisayar sistemlerini kullanabilmeleri icin uygun arayuzler olusturulmus vebdylece bu isletim sistemleri sayesinde

bilgisayarlartim evlere girmeye baglamistir. Bu araylzler sayesinde igletim sistemleri donanim ve kullanicilararasinda bir araci iglevi
gormektedir.

10) Isletim sistemlerinin siirekliligin saglanmasi igin neler yapiimasi gerekmektedir?

Isletim sistemlerinin stirekliligin saglanmasiicin glincellemelerinin yapiimas, bakimlarinin vegiivenlik yamalannin yiklenmesi gerekmektedir.

11) Isletim sistemlerinin dosya yonetimi, aygit ydnetimi ve bellek yonetimi disinda, bagka hangi gérevleri bulunmaktadir?

Isletim sistemlerinindosya yonetimi, aygit yonetimi, bellek yonetimi,islem/stireg yonetimi, giivenlik mekanizmalanninkontrolii, sistem
performansi kontrol, komut yorumlama, iletisim yonetimi, ag iletigimi ve yonetimigibi gorevleri de bulunmaktadir.

12) Agma tusuna basildigi anda hangi sistem, agilig ekram devreye sokar ve bilgisayar donanimlarini kontrol eder?

Isletim sistemleri, bilgisayar sistemlerinin ilk aciisanindan itibaren devreye girmesi gereken sistemlerdir. Acma tusuna basildigi anda BIOS ad
verilen agilisekrani devreye girmektedir. BIOS bilgisayar donanimlarini kontrol eder ve tanimlar.
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13) BIOS isletim sistemini yiikleme asamasina gegirdikten sonra, igletim sisteminin yiiklenmesinin hizli gergeklesebilmesi
i¢in, hangi sistemlerden faydalanilir?

BIOS, isletim sistemini yikleme asamasina geger.Acilig sirasinda kendini bellege yerlestiren isletim sistemi ve tGzerindeki uygulamalar hazir
hale gelir. Bunoktada isletim sisteminin yliklenmesinin hizli gergeklesebilmesi igin solid state disk (SSD) adi verilenkati hal diskleri ve gligli
RAM belleklerden faydalanmak gerekmektedir.

14) ATA, SATA ve IDE tiiriindeki sabit disklere gore daha pahali siiriiciiler olsada onlara gore giivenlik ve hiz agisindan, hangi
disk sistemi bir adim éndedir?

SSD'ler ATA, SATA ve IDE tiirlindeki sabit disklere gore daha pahall striicller olsada onlara gore glivenlik ve hiz agisindan bir adim éndedir. Bu
tur yuksek kapasiteli donanimlarla isletimsistemlerini kullanirken verimliligi de en (st diizeyegikarmak mimkiin olmaktadir.

15) Isletim sistemlerinin kag temel yonetim islevi bulunmaktadir?

Isletim sistemlerinin 4 temel yonetim islevi bulunmaktadir. Bunlar,dosya yénetimi, aygit veya giris ¢ikis yonetimi, bellek yonetimi, islermn/siireg

yonetimidir.

16) Isletim sistemlerinin temel yonetim islevleri disinda, diger iglevleri nelerdir?

Isletim sistemlerinin 4 temel yonetim islevi diginda giivenlik, sistemperformansi kontroli, komut yorumlama, iletisim yonetimi, ag iletisimive
yonetimi gibi gorevleri gibi diger islevleri de bulunmaktadir.

17) Her dosyanin hangi tiire ait oldugunu belirten ve kimlik gorevini de géren, hangi uzantilari vardir?

Her dosyanin hangi tire ait oldugunu belirten bir uzantisi da bulunmaktadir. Bu uzantilarkimlik gérevini de gormektedir. Ornegin
metindosyalarinin uzantisi .txt iken video dosyalarninuzantisi .avi,.mp4 olabilmektedir. Ayni turdekidosyalarin da farkli uzantilari
olabilmektedir. Ornegin bir resim dosyasi, .jpg, .png, .gif, .tiff olabilir ve bu uzantilar galistiran programlar da farkliolabilir. Bir .tiff dosyasi her
resim isleme programinda galigmayabilir ve gorintilenemeyebilir.

18) . Her depolama biriminin hangi kok dizinleri bulunur?

Her depolama biriminin “root\’, “C:\"gibi bir kok dizini bulunmaktadir. Kok dizini depolama baslangig dizinidir ve isletim sistemleri bukok dizini
icinde alt dizinlerin ve dosyalann olusturulmasini ve yonetilmesini saglamaktadir.
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19) Aygit yoneticisiyle bir donanimda hangi eylemler gergeklestirilebilir?

Aygtt yoneticisiyle bir donanimdaasagidaki eylemler gerceklestirilebilir:+ Strticd yazilimini giincellestirme: Aygiti devre digi birakma- Donanim
degisikliklerini tarama+ Eski donanimi ekleme: ligili aygitin ozelliklerini gosterme

20) Bilgisayarlarnin RAM adiyla bilinen sanal bellegin iglevi nedir?

Sanal bellek, bilgisayarin RAM adiylabilinen rastgele erigim belleginden sabit diske (harddisk) gegici olarak veri aktararak fiziksel bellek
yetersizligini telafi etmesini saglamak igin donanim ve yazilim unsurlan kullanan isletim sisteminin bir bellekyonetimi 6zelligidir. Sanal adres
alan, bitisik adreslerolusturmak igin RAM'daki etkin bellek alanlarini vesabit disk strticulerindeki etkin olmayan bellek alanlarini kullanarak

artinilir.

UNITE 4 UYGULAMA YAZILIMLARI

1) Uygulama yazilimi nedir, 6rnek veriniz?

Bell bir ise yonelik kullanict komutlarini yerine getirmek amaciyla tasarlanan bilgisayar programlarina uygulama yazilimi adi verilmektedir.
Codu zaman uygulama programi ya da sadece uygulama (app) olarak da ifade edilirler. Iletim sistemleri bilgisayarlarin donanimini ve dahili
isleyigini kontrol ederken uygulama yazilimlar gok farkli tirdeki bilgi islem gorevlerini gerceklestire- bilmeleri igin kullanicilara ihtiyag
duyduklari ilevselligi saglar. Web tarayicilar, kelime iglemciler, elektronik tablolar, envanter ve bordo otomasyonlar uygulama yazilimlarina
ornek verilebilir,

2) Tarihte ilk bilinen uygulama yazilimi kim tarafindan ne amagla gelistiriimistir?

Uygulama yazilimi kavraminin kokleri 19. yuzyila dayanmaktadir. Tarihte bilinen ilk uygulama yazilimlari, “bilgisayarin babas” olarak taninan
Ingiliz matematikgi Charles Babbage tarafindan Analitik Motor (Analytical Engine) adini verdidi genel amagli ilkel bir bilgisayar prototipi igin
gelistirildi. Babbage; 1837-1840 yillar| arasinda Analitik Motor igin polinomlar, yinelemeli formidiller, Gauss eliminasyonu ve Bernoulli sayilari
gibi farkli matematik problemlerine yonelik iki diizine program tasarladi.

3) Giiniimiizde uygulama yaziimlarinin gelistiriimesinde hangi programlama dilleri ve araglarindan yararlaniimaktadir?

Glintmzde uygulama yazilimlarinin gelistiriimesinde C, C++, C#, Objective C, Java, Delphi, Visual Basic, JavaScript, Python, Ruby, Swift,
Kotlin, Go ve benzeri tist seviye programlama dillerinden ve araglarindan yararlaniimaktadir.
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4) Yaygin kullanilan e-posta istemcilerinin temel kullanim amaci ve ilevlerini agiklayniz?

Microsoft Outlook ve Mozilla Thunderbird gibi yaygin kullanilan e-posta istemcilerinin temel kullanim amaci e-posta gondermek ve almaktr.
Bunun yani sira e-postalarimizin organizasyonu igin pek gok ekstra ozellikle de donatiimiglardir. Istemciler, kullanicilanin yazdiklar e-postalari
gondermek ve almak igin internette yayin yapan aktif bir e-posta sunucusuna ihtiyag duyarlar. Istemcilerin aksine e-posta sunucularnnin temel
islevi; SMTP POP ve IMAP gibi protokolleri takip ederek e-posta iletisimini saglamak ve yonetmektir. Yetkilendirilmis sistem yéneticileri
haricinde son kullanicilara yonelik bir arayliz sunmazlar.

5) Uygulama yazilimlar ne hedef alinarak gelistirilir?

Uygulama yazilimlari, belli donanim mimarileri ve isletim sistemleri hedef alinarak gelistirilir. Bu nedenle gelistiriciler miimkiin olan en gok
kullaniciya ulasabilmek igin uygulamalarinin farkli isletim sistemlerinde ve donanimlarda caligan surimlerini bir arada kullanima sunar.
Ornegin, populer not alma uygulamalarindan biri olan Evernote’'un hem Windows, MacOS ve Linux igletim sistemli 32 ve 64 bit masaustu
bilgisayarlarda hem de Android ve i0S isletim sistemli mobil cihazlarda kullanilabilen pek ok surUmu bulunmaktadir,

6) Uygulama yazilimlarinin islevselligi ne gibi degiskenlerden etkilenir?

Uygulama yazilimlar, farkli platformlar baglaminda o platformun genel 6zellikleri hedef alinarak gelistirilir, Islem guciinden ekran boyutuna,
taginabilirlikten kullanim kolayligina kadar pek gok donanimsal degisken, uygulama yazilimlann islevselligini dogrudan etkiler,

7) Masaiistii uygulamalarin temel 6zelikleri nedir ve bunlari mobil ve web uygulamalarindan ayiran tstinliikleri nelerdir?

Masatistii uygulamalar, biyik ekranli cihazlara 6zgl ve fare-klavye etkilesimine uygun olarak gelistirilirler. Performans, tretkenlik ve hiz
agisindan degerlendirildiklerinde mobil ve web uygulamala- nina oranla ok daha basanlidirlar. Ozellikle yogun iglem glicu gerektiren
gorevlerde kullanicilara ihtiyag duyduklan performansi sunabilirler. Kullanicilar istedikleri masatistii uygulamalarini sahip olduklar igletim
sisteminin uygulama marketinden, gelistiricinin web sitesinden ve uygulama paylasim platformlarindan indirerek kurabilirler.
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8) Mobil uygulamalar genel olarak nedir ve masaiistii uygulamalardan ayrilan bazi 6zelliklerini siralayiniz.

Mobil uygulamalar; cep telefonu, tablet ve akilli saat gibi mobil cihazlarda kullaniimak zere Android ve iOS gibi mobil isletim sistemlerine
0zgu olarak gelistirilen uygulamalardir. Masaustu cihazlara oranla mobil cihazlar daha kuguk ekran boyutlanina sahip olduklanndan mobil
uygulamalarin kullanim alani sinirlidir. - Mohil uygulamalarda farenin yerine isaretgi olarak parmaklar kullanilir, Gesture adi verilen hafifge
dokunma, hizlica kaydirma, sikma ve genisletme gibi parmak hareketlerine tepki verecek bigimde tasarlanirlar. Mobil uygulamalar ayrica
GPS, kamera, mikrofon ve benzeri sistem kaynaklarina da erigebilirler. Masaiistii uygulamalardan farkli olarak mobil uygulamalar istege bagl
olarak dikey ve yatay ekran gérunimd arasinda gegis yapabilir. Mobil uygulamalar, genellikle belirli bir kullanim durumuna odaklanir ve
masalistil uygulamalarina oranla daha az kaynak koduyla yazilir. Masalisti uygulamalarinin aksine mobil uygulamalar, genellikle sensor
verilerine daha duyarli tasarlanir.  Masalstline oranla mobil cihaz ekranlari, igerik gorintllemek igin daha az alan sunar. Bu ne- denle
masalistil uygulamalarinda oldugu gibi ayni anda birden gok pencere goriintilemek pek miimkiin degildir.

9) HTTP protokoliinii tamimlayiniz.

Web uygulamalarinin temeli, sunu- cu (server) ve istemci (client) arasinda ger- geklesen iletisim akigina dayanir. Bu iletigim akisi, HTTP (Hyper
Text Transfer Protocol) Protokoll tarafindan diizenlenir. HTTP protokoli, webin yetkili agzi olan W3 Organizasyonu tarafindan bir "web
standardi” (RFC7230) olarak tanimlanmistir.

10) Web uygulamalari nedir ve genel olarak masaiistii ve mobilden ayrilan 6zelligi nelerdir?

Web uygulamalari, ag tabanl gorevleri gergeklestirmek igin web tarayicilarini ve teknolojilerini kullanan yazilimlar olarak tanimlanabilirler.
Masatistl ve mobil uygulamalarinin aksine web uygulamalari biytik oranda donanimdan ve igletim sisteminden bagimsiz olarak ¢aligirlar. Bir
web uygulamasinin kullanilabilmesi igin ag badlantisi ve bir web tarayicisi yeterlidir. Kullanicilarin mekan ve cihaz bagimsiz olarak belge
olusturmalarina, bilgi paylasmalarina, projeler tzerinde is birligi yap- malarina ve ortak belgeler tzerinde galigmalarina imkan tanirlar.

11) Web uygulamalari baglaminda sunucu ve istemci kavramlarini agiklayiniz.

Web uygulamalarinin temeli, sunucu (server) ve istemci (client) arasinda ger- geklesen iletisim akisina dayanir. Bu iletisim akigl, HTTP (Hyper
Text Transfer Protocol) Protokolii tarafindan diizenlenir. En genel haliyle sunucu, iletisim aglar kapsaminda yayin yapan bir bilgisayar olarak
tanimlanabilir. |stemci ise; Chrome, Edge, Firefox ve Safari gibi web tarayicilar basta olmak bir sunucuya baglanmak igin kullanilabilen her
turld yazilimi (mobil, masatisti) ve donanimi (loT) ifade eder.

12) Mobil uygulamalarinin zayif yonleri nelerdir?

Kurulum ve diizenli giincelleme gerektirir. Uygulama performansi kullanilan cihazin iglem gliciine baghdir. Web uygulamalanna cranla
gelistirme maliyetleri yuksektir.
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13) Web uygulamalarinin sinirhiliklan (zayif yonleri) nelerdir?

Islem kapasitesi ve cesitliligi agisindan sinirlidir. Gevrim disi galisma destegi sinirlidir. Kamera, mikrofon gibi cihaz donanimlarina erisim
sinirlidrr,

14) Bulut bilisim nedir, genel olarak kag sekilde yapilandirilir?

Bulut Bilisim, yerel kaynaklar yerine tamamen internet Uzerinden erigilebilen ve yonetilebilen yazilim, sistem ya da platform tabanli hizmetler
bitinuddr.  Bulut bilisim sistemleri genel olarak (g farkli bigimde yapilandirilir: + Genel Bulut (Public Cloud) - Ozel Bulut (Private Cloud)
Melez Bulut (Hybrid Cloud)

15) Hizmet Olarak Altyapi bulut modeli nedir agiklayiniz?

Isletmelerin yerel bilgisayar altyapilannin bir benzerini sanal olarak bulut ortaminda olusturabilmelerine olanak saglayan en temel bulut
modelidir, laaS ile sunucular, sanal makineler, depolama birimleri, aglar, isletim sistemleri. Kisaca tiim bilisim teknolojileri kullandikca 6de
fiyatlandirma politikaslyla bir bulut sadlayicisindan kiralanir. Bu model ile her tirlii donanim, yazilim ve yapilandirma bulut ortaminda,
ihtiyaclar dogrultusunda kullanilabilir. Amazon EC2, Windows Azure Virtual Machines ve Google Compute Engine hizmet olarak altyapi su-
nan bulut biligim sadlayicilarina ornek verilebilir.

16) "Sunucusuz Bilgi Islem" bulut modelini agiklayiniz.

Sunuculan ve bunu yapmak igin gereken altyapiy: siirekli yonetmeye zaman harcamadan uygulama islevsellidi olusturmaya odaklanan bir
bulut modelidir. Bulut saglayici kurulum, kapasite planlama ve sunucu yonetimini sizin icin halleder. Sunucusuz mimariler, yalnizca belirli bir
islev veya tetikleyici olugtugunda bilisim kaynaklarini kullandigindan yiiksek diizeyde dlgeklenebilir yapiya sahiptirler.  Firebase, AWS
Lambda, Render sunucusuz bulut sadlayicilarina 6rnek verilebilir,

17) Gelistiricilerin uygulama yazilimlarini pazarlamaya yonelik tercih satig modellerini siralayiniz.

Yaygin kullanilan satig modellerini su sekilde siralayabiliriz. -~ Parakende Abonelik Freeware Shareware Donationware
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18) Yaygin kullanilan uygulama yazilimlan satig modellerinden Donationware'i agiklayiniz.

Donationware: Bu model cogunlukla kar amaci glitmeyen organizasyonlar ve serbest geligtiriciler tarafindan tercih edilmektedir. Uygulama
kullanicilara (cretsiz olarak sunulur. Uygulamanin devamliidinin saglanmasi igin kullanicilar badis ve sponsorluk yapmaya tesvik edilir.

19) Ozel miilk yazilim kavraminin ortaya gikisini agiklayiniz.

Ozel miilk yazilim kavraminin ortaya gikisi 1970’li yillara dayanir. Ozellikle Bill Gates'in Microsoft'u kurmasindan sonra, 1976 yilinda ya-
yimladigi “Hobicilere Agik Mektup® baglikli bildiri, yazilimlarin ticarilesmesi yolundaki en 6nemli adimlardan biridir. Bildiride Gates, ayni
donanimlar gibi yazilimlarin da tcretli olarak dagitiimasi gerektigini savunarak bilgisayar yaziimlarinin 6zel mulk olarak degerlendirilmesin- de
onemli rol oynamigtir. - 1980'ler kisisel bilgisayar endstrisinin olusmaya basladigi yillardi. Bill Gates'in basini gektigi yazilimlarin
ticarilestirilimesi fikri, 0 donemlerde karli bir girisim haline geldi ve bagta Microsoft olmak tizere pek ¢ok biiy(ik yazilim geligtirme firmasi

sektorde boy gostermeye basladi.

20) Uygulama yazilim farkl pazarlama stratejilerine gore nasil siniflandiriimaktadir?

Bu stratejiler cogunlukla yatay ve dikey pazarlama sistemlerini hedef alir. Dikey pazarlama, tek bir sektdre ve Uriin kategorisine odaklanarak
tuketicileri cezbetmeyi ve onlara ulasmay amaglarken yatay pazarlama pek gok sektorli kapsar ve ilgili baglam kapsaminda mimkiin olan en
¢ok Uriin kategorisini tiketicilere sunmaya odaklanir,  Kullanim amacina ve sahip oldugu islevselliklere gore incelendiginde uygulama
yazilimlan, cogunlukla yatay ve dikey pazarlama sistemleri hedef alinarak gelistirilirler. Yatay uygulama yazilimlar, endustri veya is tiriinden
badimsiz olarak genel sorunlar gozmeye yoneliktir. Kelime islemciler, veritabanlari ve oyunlar gibi yatay uygulamalar; son kullanicilarin genel
ihtiyacina yonelik olarak belli bilgisayar gorevlerini yerine getirmek Uzere ozellestiriimis, daha popller ve yaygin yaziimlar kapsar. Dikey
yazihim uygulamalari ise belirli bir sektor igin tasarlanir, sektorin ihtiyaglarini karsilar ve sektore 6zgl is akislarini destekler. Son kullanicilardan
ziyade imalat, bankacilik, muhasebe ve misteri hizmetleri gibi belli bir sektérde faaliyet gosteren calisanlarin ihtiyaglarina odaklanmisg
yazilimlari igerir. Bu uygulamalar alan uzmanligi gerektirir ve genellikle isletmelerin belirli is birimleri hedef alinarak gelistirilirler.

UNITE 5 INTERNET VE MOBIL TEKNOLOIJILER

1) Internetin is yasaminda sagladigi olanaklar nelerdir?

Kisa zamanda daha gok miisteriye ulagabilme, yeni miisteriler edinebilme, ticari faaliyetleri global dlekte yritebilme, kurum itibarini artirma,
urtnlere iligkin geri bildirim alabilme, tuketicinin beklentilerini olgebilme ve buna uygun Urtin/hizmet gelistirme, i yagaminda internetin
sagladigl olanaklar arasinda yer almaktadir.

2) TCP/IP nedir?

TCP/IR internet protokol takimy, bilgisayarlar ve ag cihazlar arasinda iletisimi saglamak amaciyla standart olarak kabul edilmis kurallar
dizisidir. Bu kurallar dizisi temel olarak verinin ag tUzerinden ne sekilde paketlenecegini ve iletilen veride hata olup olmadiginin nasil
denetlenecedini belirlemektedir.
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3) World Wide Web nedir?

World Wide Web, Diinya ¢apinda ag (kisaca WWW veya Web), Internet tizerinde yayinlanan birbirleriyle baglantill hipermetin dokiimanlanindan
olusan bir bilgi sistemidir.

4) Web 1.0 ile Web 2.0 arasindaki temel farklar nedir?

Web 2.0 ile birlikte kullanicilar sadece bilgiye erigen ve takip eden olmakla kalmayip ayni zamanda bilgiyi inga eden, katilimcr, aktif bireyler
haline dontigmuglerdir. Yani daha dnce yalnizca okur olan kullanicilar bu yeni diizen ile birlikte okur-yazar konumuna gelmiglerdir.

5) Sosyal ag nedir?

Web 2.0 teknolojilerine ve felsefesine dayanan sosyal adlar, icerigin kullanicilar tarafindan insa edildigi, yonetildigi, paylasildigi internet tabanh
uygulamalardir,

6) Kurumsal web sitelerinin iglevleri nelerdir?

Kurumsal web siteleri, ttketicilere isletmeyle ilgili temel bilgiler sunmanin yaninda, dogrudan satig islemi gergeklestirme, isletme imajina katki
sadlama, isletmenin taninirh@ini artirma gibi islevlere sahiptir.

7) Viral yayihm nedir?

Viral yayihm, bir hastaligin agizdan agiza yayilimina benzer sekilde hir mesajin sosyal aglarda kiguk gruplardan genis kitlelere kontrolstz
bigimde yayilimini ifade etmektedir.

8) Sosyal aglarin ozellikleri nelerdir?

Sosyal adlarin ekonomik, erisilebilir, glincel ve 6zgUr olma gibi dzellikleri bulunmaktadir.
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9) Sosyal medya bagimhhigi nedir?

Kendini sosyal hayattan soyutlama, giinliik islerini aksatma, sosyal medyadaki gelismeleri kagirma kaygisi gibi iletisim sorunlari sosyal
medya bagimliligi olarak ifade edilmektedir.

10) Kimler sosyal medya bagimlisidir?

Sosyal aglardaki hizli ve yogun bilgi akigini takip edebilmek ve bu akisa yetisebilmek icin isini, glnluk yagamini, hatta ailesini ihmal edecek
dlzeyde sosyal medya kullanan kigiler sosyal medya bagimlisi olarak kabul edilmektedir.

11) Sosyal medya bagimlilik belirtileri nelerdir?

Sosyal medya bagimlilik belirtileri; Sosyal medya hesaplarini gok kisa araliklarla kontrol etme ihtiyacl, Sosyal medyada yasanan teknik
sorunlara ve olumsuz elestirilere kars tahammiilstizltk, Bulundudu her konumu anlik paylasma ve yer bildirme ihtiyaci, Diger kullanicilar
tarafindan yayinlanan igerigi ilk begenen ya da ilk yorum yapan olma yarigl, Gunlik yagamda surekli kendi blogunda yer alan yazilara
yonlendirme seklinde siralanabilir.

12) Sosyal aglarda giivenligi tehdit eden durumlar nelerdir?

Sosyal aglarda guvenligi tehdit eden durumlar; Sosyal paylasim sitelerindeki gizli baglantilara tiklanmasi (dokunulmasi), Korsan yazilimlarin
kullanilmasi, Sahte arkadag mesajlarindaki baglantilara tiklanmasi (dokunulmasi), Sahte ag mesajlarindeki baglantilara tiklanmasi
(dokunulmasi), Sahte giivenlik uyarilarina tiklanmasi (dokunulmasi). olarak 6zetlenebilr,

13) Medya okuryazarlig baglaminda iilkemizde yapilan ¢alismalar nelerdir?

Ilkogretim diizeyinde verilen medya okuryazarligi dersi ile Microsoft Turkiye ile Habitat Dernegi is birliginde yiritilen sosyal medya
okuryazarligi egitimleridir.

14) Android ve 10S igletim sistemleri arasindaki temel farklilik nedir?

Android acik kaynak kodlu ve esnek mimarili bir isletim sistemidir. I0S kapal kaynak kodlu bir isletim sistemidir. Bu isletim sistemi yalnizca
Apple‘a ait mobil aygitlarda galisacak sekilde tasarlanmistir,
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15) Mobil iletisim uygulamalari nelerdir?

Mobil igletim uygulamalari, mobil konusma, mobil mesaj, mobil 6grenme, mobil edlence, mobil bankacilik, konum bazl uygulamalar, GPS
uygulamalari, yakin alan iletigimi teknolojisi, arttinimig gerceklik uygulamalari, mobil ticaret, mobil POS, restoran yonetim sistemi, arag takip
sistemi, telemetri uygulamalar olarak siralanabilir

16) Telemetri uygulamalarindan hangi alanlarda yararlaniimaktadir?

Telemetri uygulamalarr; hastaneler, kan saklama odalari, ecza depolari, soguk hava araglar, sistem odalari, sera gibi alanlarin uzaktan
izlenmesi ve kontrol edilmesinin yani sira petrol, gaz, su boru hatlarinin, uydu ve telekom antenlerinin, radyo ve televizyon vericilerinin, igme
suyu ve atik su tesislerinin uzaktan izlenmesi ve kontroliinde de kullaniimaktadir. Ayrica hastalarin EKG, nabiz, tansiyon gibi fizyolojik
verilerinin saglik merkezlerine iletilmesi igin tip alaninda, ATM'lerin nakit dizeyi verilerinin aktariimasi igin bankacilik alaninda ve bilimsel
calismalar amaciyla atmosfer ve yeryliziinden toplanan verilerin aragtirma merkezlerine iletiimesi amaglariyla telemetri uygulamalarindan
yararlanimaktadir.

17) Giyilebilir teknoloji Uriinlerinin ortaya ¢ikmasini saglayan gelismeler nelerdir?

Mikrogiplerin boyut olarak kugulmesi, konumlama sistemi olarak adlandinlan GPS teknolojisinin gelismesi, kablosuz internet aginin
yayginlagmasl, sensor teknolojisinin iyilesmesi, beraberinde giyilebilir teknoloji trdinlerinin ortaya gikmasini saglamigtir.

18) Bir cihazin akilli sayilabilmesi i¢in ne tiir 6zelliklere sahip olmasi gerekir?

Bir cihaz tekil bir isme sahip olmasi, baglanilabilir olmasi ve bir sensorl olmasi durumunda akilli cihaz olarak nitelendirilebilir.

19) Giyilebilir teknolojiler nelerdir?

Giyilebilir teknolojiler; akill saatler, baga takilan ekranlar ve akilli gozIUkler, akill giysiler, akilli takilar ve implantlar olarak siralanabilir.
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20) RFID teknolojisi nedir?

Radyo Frekansi ile Tanimlama (RFID) teknolojisidir. Bir bagka deyisle RFID, radyo frekansi kullanarak nesneleri tekil ve otomatik olarak tanima
yontemidir. Temel olarak bir etiket ve okuyucudan meydana gelir. Marketlerdeki Grlinlerin (zerine yerlestirilen etiketlerin okuyucu tarafindan
okunmasi ve bilginin kasaya iletimesi seklinde ¢alismaktadir.

UNITE 6 iLETiSIM ALTYAPISI VE GUVENLIK

1) Bilgisayar aglar, bilgi ve iletisim teknolojilerin-de yaganan gelismelerle birlikte hem bireylere hem de igletmelere hangi
acgilardan yardimei olmustu?

Bilgisayar aglan, bilgi ve iletisim teknolojilerin-de yaganan gelismelerle birlikte hem bireylere hem de isletmelere haberlesme bilgiye hizla
erisme ve paylasma gibi olanaklar sunma agisindan yardimei olmustur.

2) Kiigiik bir alan igerisindeki veya uzak mesafelerdeki kaynaklarn iletigim hatlari araciligiyla birbiri-ne baglandigi, farkli
kullanicilar tarafindan paylasildids, bir yerden baska bir yere veri aktanniminin miimkiin oldugu iletisim sistemine ne isim
verilir?

KiicUk bir alan icerisindeki veya uzak mesafelerdeki kaynaklarin iletisim hatlari araciligiyla birbiri-ne baglandigi, farkh kullanicilar tarafindan
paylasildidi, bir yerden baska bir yere veri aktariminin mimkin oldugu iletisim sistemine bilgisayar aglari ismi verilir.

3) Bilgisayar, modem, yazici, tarayici, harici disk gibi donanim elemanlarinin yani sira belgeler ya da veri tabanlarina hangi
isim verilir?

Bilgisayar, modem, yazici, tarayici, harici disk gibi donanim elemanlarinin yani sira belgeler ya da veri tabanlarina kaynak adi verilir.

4) Bir bilgiasayar aginin kurulmasi i¢in en az kag bilgisayarin birbirine baglanmig olmasi gerekir?

Bir bilgiasayar aginin kurulmast igin en az 2 bilgisayarin birbirine baglanmis clmasi gerekir.

5) Bilgisayar aglari kullanim amaglari bakimindan hangi baslklar altinsa siniflandirilabilir?

Bilgisayar aglari kaynaklar paylastirmak ve iletisim kurmak olmazk izere iki ana baslikta siniflandinilabilir.
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6) Herkesin kendi yazicisindan ¢ikti almasi, yazdirilacak belgenin bir tagima aygitina konularak yaziciya tasinmasi hangi
paylagimin mimkiin olmasiyla birer sorun olmaktan gikmistir.

Herkesin kendi yazicisindan giktr almas, yazdinlacak belgenin bir tasima aygitina konularak yaziciya taginmasi yazici, tarayici vb.
donanimlarin paylagimin mumkun olmasiyla birer sorun olmaktan gikmustir.

7) Olgeklenebilirlik Bilgisayar aglar agisindan ne anlam ifade etmektedir?

ngeklenebilirlik agin haberlesme ytiku arttikga sisteme islemciler ekleyerek performansi arttirabilme yetenegi olarak tanimlanabilir.
Olgeklenebilirlik, bilgisayar aglarinin kullanim amaglarindan biridir. Merkezi bilgisayarin kapasitesi doldugu zaman bu sistemin daha yuksek
kapasiteli baska bir sistemle degistirilmesi, isletme agisindan masrafli olmasinin yaninda bu bilgisayara erisen kullanicilarin islerinin
aksamasina da yol agacaktir. Bunun yerine ada istenildigi kadar yeni bilgisayar dahil edilerek performans arttirilabilir.

8) Bilgisayar aglaninin avantajlan oldugu dezavantajlan da vardir. En 6nemli dezavantaj hangisidir?

Bilgisayar aglarinin ilk kurulum maliyetleri cok yuksektir. Bu onemli dezavantajlardan birincisidir. Ardindan bakim maliyetleri gelmektedir.

9) Bilgisayarin imalati sirasinda bilgisayara eklenen ve o bilgisayarin ag iizerindeki biricik adresi olan numara ve harfler
dizisine ne ad verilmektedir.

Bilgisayarin imalati sirasinda bilgisayara eklenen ve o bilgisayarin ag tzerindeki biricik adresi olan numara ve harfler dizisine MAC adresi adi
veriimektedir,

10) Bilgisayar portlan kag sinifta incelenir ve isimleri nelerdir?

Bilgisayar portlart COM ve LPT olmak Uzere iki sinifta incelenir.
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11) Bilgisayar aglarinda HUB'lar ne ise yararlar?

Eder iletisim agimizda iki bilgisayanmiz varsa bu bilgisayarlari herhangi bir ek donanima ihtiyag duymadan bir kablo ile birbirine baglayabilir,
haberlesmesini saglayabiliriz ancak ikiden fazla bilgisayarin oldugu ad yapisinda bilgisayar, yazici, tarayici gibi donanimi birbirine baglamak
icin ek bir donanima ihtiyag duyulur. Bu donanimlardan biri Hub adi verilen cihazlardir. Hub; tizerinde bilgisayarlarin baglanacagi portlarin
bulundugu, birimleri birbirine baglayan merkez konumundadir. Bir Hub tzerinde kag tane port varsa o kadar sayida cihaz birbirine baglanabilir
ancak zamanla daha fazla cihazin baglanmast ihtiyaci dogdugunda tek Hub yetersiz kalacaktir, Birden fazla Hub'in birbirine baglanmasi
yoluyla agda badlanti kurulacak cihaz sayisi da arttirilabilir

12) Bilgisayar aglarinda kullanilan switchler ile HUB'lar arasinda ne gibi farklar vardir?

Switch'lerin Hub'lara kiyasla bazi ustun ozellikleri bulunmaktadir. Hub'lar veri paketini tim agda dolastinrken Switch'ler agdaki cihazlarin MAC
adreslerini hafizalarinda tutarak veri paketlerini dogrudan ilgili cihaza iletme dzelligiyle “Akil Hub" olarak adlandirimaktadir. Boylece veri
trafigini sadece gondericialici cihazlar arasinda tutmakta, agdaki diger cihazlar veri aktarnmiyla mesgul edilmemektedir. Bu yetenegi
sayesinde Switch'ler agdaki veri trafiini de hizlandirmaktadir.

13) Bilgisayar aglarinda kullanilan Koprii'ler (birdge), switch ve HUB'lardan hangi 6zellikleriyle ayrilmaktadirlar?

Her iletisim aginin kendine 6zgi fiziksel bir yapisi bulunmaktadir. Ag yapilarini kitabinizinAg Topolojileri* baghgi altinda okuyabilirsiniz. Farkli
fiziksel ozelliklere sahip olan aglar birbirine baglayarak veri aktarimi kurulmasini saglayan cihazlara Kopri adi verilir. Birbirine baglanan aglar
tek bir ag yapisina donuserek harici disk, yazici, tarayici gibi donanimlarin ortak kullaniimasi saglanir. Kopriiler ayni zamanda Hub ve Switch'in
islevlerine sahip oldugu igin bu iki cihaz yerine de kullanilabilir. Yani sadece farkli yapidaki aglarin birbirine baglandig algilanmamall, koprii
ayni zamanda ayni topolojideki aglari da birbirine baglayabilir. Hub ile baglanti kuruldugunda veri paketi tim agi dolagir. Alici bilgisayar veri
paketinin icinde yer alan MAC adresi bilgisine gore kendisine ait olan veriyi alir. Veri, kopri (bridge) araciligiyla tagindiginda ise agdaki tim
cihazlarin MAC adresleri kopriinin hafizasinda tutuldugu igin yalnizca ilgili agda trafik olusmakta boylece agdaki veri trafigi hizla devam
etmektedir. Diger yandan birbirine kopru araciliglyla baglanmis Ug iletisim agi distinelim. Bu adlardan birinde ariza olugmasi durumunda diger
iki ag bu durumdan etkilenmeyecek, veri aktarimina devam edecektir.

14) Koprii (biridge) ile yonlendirici (router) arasinda gorevler bakimindan nasil bir farkhlik bulunmaktadir?

Kopri, fiziksel yapilarina (topoloji) gore adlarin birbirine baglanma iglevini yiiriitirken yonlendirici ise protokol adi verilen agin iletigim
kurallarina gore baglantiyl saglayan cihazdir.
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15) Bilgisayar aglan biiyiikliikleeri bakimindan nasil siralanabilirler?

En kiigigti en basta olmak tizere Bilgisayar aglar PAN (Personal Area Network) < LAN (Local Area Network) < MAN (Metropolitan Area
Network) < WAN (Wide Area Network) seklinde siralanabilirler.

16) Ev, okul, laboratuvar, is binalan gibi sinirl cografi alanda bilgisayarlari ve diger cihazlari birbirine baglayan bilgisayar
aginin adi nedir?

Ev, okul, laboratuvar, is binalar gibi sinirli codrafi alanda bilgisayarlar ve diger cihazlari birbirine baglayan bilgisayar aginin adi LAN Local Area
network, yerel alan agidir.

17) Bilgisayar aglari alaninda topoloji kavrami ile ne kastedilmektedir?

Bir ag kurulumu yaparken amacimiz tim kaynaklari etkili ve verimli bir sekilde kullanarak bu agda en hizli veri iletisimini saglamak olmalidrr.
Bu amagla ag bilesenlerinin nasil konumlandirilacagl, bu bilesenler arasinda nasil baglanti kurulacagi ve veri aktariminin saglanacagl en basta
planlanmalidir. Topoloji, bir ag Uzerindeki bilgisayarlarin ve diger donanimlarin birbirine nasil badlanacadini, bu cihazlarin veri aktarimini nasil
yapacagini ve veri alisverisinde hangi kanallari kullanacagini ifade etmektedir. Topolojinin belilenmesinde baglanti kuracak bilgisayarlann
sayisl, veri transfer hizi, ag glivenligi, yeniden diizenlenebilir olma gibi unsurlar dikkate alinmalidir. Cihazlarin nasil baglanacad fiziksel topoloji

olarak, veri alisverisinin nasil yapilacagi ise mantiksal topoloji olarak adlandirimaktadir.

18) Giiniimiizde en ¢ok kullanilan bilgisayar ag topolojisi hangisidir, neden?

Glntmiizde en sik kullanilan fiziksel topoloji yildiz topolojilerdir. Avantajlarini dzetleyecek olursak; agdaki bilgisayarlar birbirinden bagimsiz
olup merkezi bir donanima bagl olarak veri iletimi gergeklestigi igin daha ylksek performans saglanmaktadir. Cihazlann izolasyonu
sayesinde sorun yasandiginda hata tespiti ve gozimu daha kolay yapiimakta, agdaki diger bilgisayarlar bu kesintiden etkilenmemektedir.

Merkezi cihaza bilgisayar eklenerek agin buyutulmesi ve genisletilmesi kolaydir.
19) Kablosuz aglarin birinci ve ikinci nesilleri arasindaki temel farklilik nereden kaynaklanmaktadir?

Ikinci nesil sistemler birinci nesil sistemlerle karsilastinidiginda kapasite ve performans agisindan daha guigliidr fakat ikinci nesil sistemler
dar frekans bantlar ile galistiklari igin veri transferinde etkin degillerdir.
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20) Bir agda giivenlik duvari insa ederken nelere dikkat etmek gerekir?

Giivenlik Duvarlan Bilgisayar aglarini belirli kriterlere gore filtreleyerek disaridan gelebilecek saldinlara karsi koruyan sistemlerdir. Omegin bu
sekilde bazi portlarin erigimi engellenebilir ya da belirli IP bloklarina baglanma konusunda kisitlama getirilebilir. Gvenlik duvar bir yazilim ya
da badimsiz bir donanim seklinde olabilmektedir. Her ikisi de bilgisayarlan ve adi saldinlardan koruma gorevi Uistlenmektedir ancak bilgisayar
aglannda giivenlik duvannin kullanilmasinda dikkatli olunmalidir. AGin kapasitesi bilyldikce trafik yogunlugu da artacaktir. Blyiik bir agin
guvenlik duvar araciligiyla kerunmasi durumunda agdaki tiim veri trafigi denetlenecedgi icin iglevsellik ve veri iletim hizi azalabilir. Bu nedenle

glivenlik duvarini ag tizerindeki gUglu bir bilgisayar Uzerinde yapilandirmak gerekir

UNITE 7 BiLGiISAYAR PROGRAMLAMA

1) Yaziim, uygulama ve program arasindaki fark nedir?

Genel olarak yazilim, uygulama ve program ayni kavram gibi algilansa da aslinda farkli kavramlardir. Yazilim bir bilgisayar sisteminin fiziksel
parcalari haricindeki her seyi ifade ederken, uygulama kullanicilarin bir grup koordineliislevi, gérevi veya etkinligi gergeklestirebilmeleri igin
tasarlanmis hilgisayar programlari, program ise bilgisayara neyi, nasil yapmasi gerektigini belirten kodlar biitinudur. Uygulamalar bir ya da
birden fazla bilgisayar programindan olusabilir. Diger bir deyisle kiiglikten biiylige dogru hiyerarsik olarak siraladigimizda program-
uygulama- yazilim olarak bir siralama sz konusudur.

2) Yazilim gesitleri nelerdir?

— P S e

Yaziimlar dort ana grupta siniflandinilir: sistem yazilimlari, program yaziimlar, uygulama yazilimlar ve gomli yazilimlardir.

3) Nesnelerin interneti ( Innternet of Things, loT) nedir?

Nesnelerin interneti, fiziksel nesnelerin birbirleriyle veya daha buyuk sistemlerle baglantili oldugu iletisim agidir.

4) Yazihm gelistirme yagam dongiisii nedir?

(- — =

Ik fikirden dagitima kadar bir yazilimin hayata gegirilmesi i¢in kat edilen tim asamalardir.
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5) Yazilim gelistirme yasam dongiisii asamalari nelerdir?

Planlama- analiz- tasanm- gelistirme-dagitim- bakim

6) Yaygin olarak kullanilan yazilim geligtirme metodolojileri nelerdir?

Kodla ve Dizelt (Code and Fix) , Selale Modeli (Waterfall Model), Prototipleme (Prototyping), Hzl Uygulama Gelistirme (Rapid Applica-tion
Development), Gevik Geligtirme (Agile Development)

7) Gevik (agile) yaklagiminin da dogmasina neden olan Waterfall yaklagiminin en temel sorunu nedir?

Bu yaklagimla ilgili temel sorun ilgili Uriinin sadece proje sonunda goriilebilmesi ve test edilebilmesidir.

8) Waterfall yaklagimina alternatif olarak ortaya ¢ikan gevik (agile) yaklagiminnin waterfall'dan ayrilan temel 6zeligi nedir?

Cevik yaklagimda yazilim ufak parcalara bolinerek gelistirme streci daha kontrollti, test edilebilir ve kullanici odakli olmasi sadlanr.

9) Gevik yaklagimi temel alan, kati kurallar dizisi yerine genel gergeve sunan, iiriinii sprint adinda ufak pargalara bélerek
dizenli araliklarla, ¢alisan bir parca gelistirmeyi ve bunu musteriyle test etmeyi oneren proje yonetim modeli hangisidir?

Scrum
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10) Yaziim miihendisleri tarafindan yazilim gelistirme siirecinde kullanilan UML (Unified Modeling Language) nedir?

1995 yilinda, yazilimlarda bir standart yaklagim olusturmak igin gelistirilen sistem tasarimlarini gorsellestirmek icin kullanilan genel amagh bir
modelleme dilidir.

11) Programlama nedir?

Bir problemin ¢ozumune yonelik olarak gelistirilen algoritmalarin bir programlama dili araciligiyla kodlanmasidir.

12) 1960 li yillardan 80 lere uzanan yapisal programlama yaklagimi déneminde ortaya gikan programlama dillerine érnek
veriniz.

Bu doneme ait ornekler: Simula (1962), BASIC (1964), Pascal (1970), C (1972), SQL (197/8)

13) Algoritma nedir?

Bir problemin ¢ozUmune yonelik sonlu sayidaki islemler dizisi olan algoritma, programlama ozelinde ise programcinin kod yazma mantigini
yansitan bir model olarak tanimlanabilir.

14) Bir programlama dilinin seviyesi hangi 6zellik goz oniiniinde bulundurularak belirlenir ?

Bir programlama dilinin seviyesi; insan algisina olan yakinligina gore Ust, orta ve alt bigiminde nitelendirilir .

15) Insana en yakin programa dilleri ve bilgisayara en yakin programlama dilleri hangileridir ?

Insana en yakin programlama dilleri deklaratif programlama diller olup LISP ve SQL drenek olarak verilebilir. Bilgisayara en yakin programlama
dili makine dili olup 1 ve O dan olusan iki kodlardir.
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16) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun kelimeleri yaziniz. Yorumlanan programlama dillerinin (interpereted

programming language) kaynak kodlari, .............. ....olarak isimlendirilen bir ara program tarafindan ¢aligma zamaninda
...doniistiiriilerek dogrudan yurutulur evnnennnennnns Aill€TT GOK daha hizli yazmrlar fakat her zaman kaynak koda
|ht1yar; duymalarr programin gizliligi ve glivenligi at;lsmdan blr dezavantajdlr T .dilleriise ¢aligma zamani

(runtime)nda daha iyi performans verir.

yorumlayici (interpreters) / makine diline Yorumlanan programlama / Derlenen programlama

17) Kullanim bigimlerine gére siniflandirilan siiriim kontrol sistemleri nelerdir, 6rnek veriniz ?

Yerel (Local) Sirtim Kontrol Sistemleri, ornek: RCS, Merkezi (Centralized) Stiriim Kontrol Sistemleri, drnek: CVS, Subversion ve Perforce
Dagitik (Distributed) Strim Kontrol Sistemleri 6rek: Git, Mercurial, Baza- ar ve Darcs

18) Asagida verilen ornek programlama dillerini verilen tabloda gruplayiniz. Fortran ~ Ruby  Visual Basic Java
Pascal Python Delphi (Object Pascal) JavaScript ~ Basic C/C++ PHP C#  Derlenen
programlama dilleri (compiled programming language) Yorumlanan programlama dilleri (interpereted

programming language)

Derlenen programlama dilleri (compiled programming language)  Yorumlanan programlama dilleri (interpereted programming
language) Fortran - Pascal - Delphi (Object Pascal) - Basic - Visual Basic- C / C++-Java C# JavaScript - Python - PHP - Ruby

19) Islevsel programlamadaki islev gesitleri nelerdir, agiklayiniz.

Islevsel programlama da U tir islevden soz edilebilir : belli bir girdi verildiginde hep ayni giktyr Ureten ve qogunlukla veri yonelimli olan saf
islevler (Pure Functions), es zamanli programlama ihtiyaglarinda veri yapilannin daha giivenli degis-tokusuna olanak veren degismez islevler
(Immutable Functions), girdi olarak baska islevler alan ve bu sayede veri isleme, kod soyutlama ve izolasyon gibi teknikler rahatlikla
uygulanabilen yiksek seviye islevier (High Order Functions)

20) Nesne yonelimli programlama ile olay giidiimlii programlama algoritmalannin 6zellikleri nelerdir?

Nesne yonelimli bir programin algoritmasl, siniflardan tiiretilen nesneler ile birlikte onlara bagl ozellikler ve yontemler kullanilarak tasarlanir ve
kodlanir. Olay gudimld programin akigt; tiklama, klavyeden bir tusa basma, ekrana dokunma gibi kullanici eylemleri ya da yuklenme,
durdurulma, odaklanma gibi islem durumlari baz alinarak tasarlanir,
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UNITE 8 BiLiSIM TEKNOLOJILERINDE YENi YONELIMLER

1) Teknolojik degisimde Schumpeter tarafindan énerilen liglii yapiy ifade ediniz?

Schumpeter tarafindan énerilen teknolojik degisim icin tgll yapi soyledir: Bulus, yenilik ve yayilma seklindedir.

2) Teknolojik degisimin yayllma asamasi i¢erisinde hangi siirecleri icerir?

Teknolojik degisimin yayllma asamasi yikici yenilik ve teknolojik yakinsama sureglerini igerir.

3) Teknolojik degisimin asamalarinda olan bulus nedir?

Bulus; benzersiz ve yeni olan cihaz, yontem, birlesim veya surece verilen isimdir.

4) Everett M.Rogers gare teknolojinin yayilma asamasinda teknolojiyi kullananlar kag gruba ayrilir ve bunlar nelerdir?

Everett M.Rogers gore teknolojinin yaylma asamasinda teknolojiyi kullananlar beg gruba ayrilir. Bunlar “yenilikgiler”, “ilk benimseyenler”,
“erkengogunluk”, “‘gec cogunluk” ve “geride kalanlar” seklindedir,

5) Yeniligin yayiimasi agamasinda teknolojiyi kullananlar grubundan olan yenilikgilerin ozelligi nedir?

Yenilikgiler (innovators); risk almaya yatkin.en ylksek sosyal statye sahip, finansal likiditeye sahip, sosyal ve bilimsel kaynaklarla en yakin
temasa ve diger yenilikgilerle etkilesime girmeye isteklidirler. Risk toleranslar,sonugta basarisiz olabilecek teknolojileri benimsemelerine izin
verir. Finansal kaynaklar bu basarisizliklarin gideriimesine yardimei olur.
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6) Teknolojinin gelisme gergeveleri nelerdir?

Kullanimdan kalkmis, geleneksel, gincel, sinirdaki, yakin gelecekteki ve dusunce agamasindaki seklindedir.

7) Oniimiizdeki 5 yil toplumsal yasami bigimlendirecegi diisiiniilen giincel teknolojilerden yiiksek tamimli televizyon'nun
ozelligi nedir?

HD ekranlardan 4K ekranlara ve akilli cihaz formunagegis yapmis televizyonlardir.

8) Oniimiizdeki 5 yil toplumsal yagami bigimlendirecedi diisiiniilen giincel teknolojilerden bulut bilisim'nun 6zelligi nedir?

Uzun s(redir var olan teknolojilerinyeni kullanim bigimidir. Son kullanicilaragisindan bakildiginda bulut depolama hizmetleribireylerin
belgelerini, fotograflanini, miiziklerini vevideolarini depoladiklar ortamlardir.

9) Oniimiizdeki 5 yil toplumsal yasami bigimlendirecedi diisiiniilen giincel teknolojilerden biiyiik veri nedir?

Milyarlarca insanin gerceklestirdigi e-ticaret islemleri, sosyal medya davranislar ve kullandigr mobil ve mobil olmayan cihazlann
algilayicilarindanelde edilmektedir. Mobil uygulama gelistiren firmalar nemli lglide biiyk veri toplayabilmekte ve bu verileri eg zamanli
olarak enformasyonsimsarlarina satabilmektedir. Bliyik veritizerinde uygulanan veri madenciligi teknikleriylegizli orintiler belirlenebilmekte
ve gelecekteki degerlerongériilebilmektedir. Bu durum kullanicilarindavranis profillerinin kusursuzca belirlenmesinive giinliik faaliyetlerinin
buyik bir dogruluklakestirilebilmesine clanak saglamaktadir.

10) Yapay zeka nedir?

En genel anlamiyla bir makinanin ya da bir yazilimin sergiledigi zekéa demektir. Ayni zamanda zeki davranig kapasitesine sahip bilgisayarlar ve
bilgisayar yazilimlarinin arastinldigi bir bilim dalidir. Yapay zek&nin glinimuzdeki gelisiminin ardinda bulut bilisim sistemlerinindonanim giict,
buyUk verinin ortaya ¢ikisi ve derin 6grenme gibi makine grenmesi algoritmalarinin uygulanmaya baslanmasi yatmaktadir. Bittn bu
gelismeler, yapay zekanin sadece belirli bir probleme ¢ozum bulabildigi, “dar” kullanimina ait orneklerdir. Yapay zeké&nin bir insan gibi
karmaglkdustnme yetenegi kazanmasi ise “yapay genel zeka” olarak adlandirimakta ve uzak gelecekte gerceklesmesi mimkun
gortinmektedir. Teknolojik gelismeninsonunda yapay zekanin insan zekasini asarak bir “yapay siper zeka'nin ortaya ¢ikacagi ve boylece bir
tekillik noktasina ulagilacagi varsayiimaktadir.
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11) Anlamsal (semantik) ag nedir?

Internet tizerindeki verilerin bilgisayarlar tarafindan anlasilabilir hale gelmesinin ve paylagimasinin saglanmasini amaglayan bir kurallar
kumesidir. Bu yaklagimla kisisel akilli yardimcilara ve arama motorlarina konugma diliyle soru sorularak dogru yanitlar alinmasi
saglanabilmektedir.

12) 3 boyutlu yazici nedir?

— S S R — R - S

Hizla sertlesebilen toz halindeki bir maddenin puskurtulmesiyle olusturulanardigik katmalarin Ust Uste yerlesmesine dayall bir strecle Ug
boyutlu nesnelerin olusturulmasina olanak saglamaktadir. Sinterleme adi verilen sicakiik ve basinca dayall bu sureg sonunda ortaya gikan
malzeme, pratik amaglar igin kullanilabilir kalitede olmaktadir. Yazdinlacak nesnenin ¢ boyutlu sekli énceden bilgisayarda hazirlanmakta ve
bir belgenin yazicida yazdinimasina benzer bir stregle nesneyiolugturma amaciyla 3B yaziciya gonderilmektedir,

13) Sanal gergeklik (bilgiyasar benzetimli yagam) nedir?

Gergek diinyanin ya da hayal edilen bir diinyanin bilgisayar tarafindan sanal bir kopyasinin olusturulmasi ve kullanicinin bu ortama
katiimasinin ve ortamla etkilesimde bulunmasinin saglanmasidir. Sanal gergeklikte mekanlara ait U¢ boyutlu goruntlerin olugturulmasinin
yani sira sanal tat, goris, koku, ses ve dokunma gibi deneyimlere de yer verilebilmektedir. Baga gegirilen Ug boyutlu gortntuleme birimi,
dokunma hissi veren eldivenler, gevresel ses sistemleri, UG eksende asili kalarak hareket etmeyi saglayan tam viicut daldirma sistemleri ile
bireylerin sanal gerceklik ortamlarinda kendilerini gergek bir ortamda bulunduklarini hissetmeleri amaglanmaktadir. Sanal gerceklige
bilgisayaroyunlarinda giderek daha fazla yer verilmektedir. Cok kullanicili sanal diinyalar bireylerin zaman gegirme ve iletisim kurma araci
haline gelmistir.

14) Genis bant bilgisayar aglari nedir?

ADSL teknolojisine dayali olarak 2000°li yillar boyunca yayginlagmayabaslamis, evlerde ve is yerlerinde Wi-Fi kablosuz bilgisayar aglarinin
kullanilmasi cihazlarnin yayginlasmasinda itici gli¢ olusturmustur. Glinlimizde evlerde telefon hatlarina bagh modemler yerlerini fiber optik
kablolara bagll modemlere ve 4G/4.5G iletigim teknolojisine birakmaya baglamiglardrr.

Sayfa 30



BiLiSIM TEKNOLOJILERI

15) Elektronik para nedir?

Elektronik nakit, dijital para, sifreli para birimi gibi isimlerle de anilan bir sanalpara tirlidir. Merkezi elektronik para birimine omek olarak
PayPal verilebilir. Merkezi olmayan ilk elektronik para birimi olan Bitcoin 2009 yilindaortaya gikmistir, Kullanicilar gergek para ddeyerek
elektronik para satin alabilirler ve bunu e-ticarette kullanabilirler. QR kodu ya da NFC teknolojilerini kullanan glincel mobil 6deme sistemleri bu

temele dayanmaktadir.

16) Hologram goriintiileme teknigi nedir?

Ug boyutlu fiziksel ortamda olusturulan g boyutlu sanal goriintiilemedir. Bireyler sabit duran hologramlarin gevresinde dolanarak gortintiy
her agidan gorebilirler. Microsoft 2015 yilinda duyurdugu Windows 10 isletim sisteminin bir parcasi olan Hololens isimli teknolojide bir gozliik
yardimiyla uzayda (i¢ boyutluholografik gérintli olugturma, goriintiilerle el ve viicut hareketleriyle etkilesime gegebilme ve goriintilerin
etrafinda dolanabilme olanagini sergilemistir.Kullanici, ornegin isletim sistemine ait masatistii gortintustini salonunun bir duvarina holografik
bicimde yerlestirebilir ve isletim sistemiyle etkilegim kurmak gerektiginde o duvara donerek el ve parmak hareketleriyle masatstindeki
nesneleri yonlendirebilir. Ya da evinin bos bir duvarini Youtube ekrani haline getirebilir. Holografik gorintiileme ayni meké&ndaki hologramlar
uzerinde birden fazla kullanicinin birlikte ¢alismasina olanak sagladidi igin uzaktaki bireylerin ortak karma gergeklik diinyasinda avatarlariyla
bir araya gelmeleri ve yuiz ylize iletisim kurmalan mimkiin olmaktadir.

17) Dijital koku teknoloji nedir?

Icine koku gdmiilii web sayfalari, video oyunlar, filmler ve miizikler gibi dijital medyalarin olusturulmasi, iletiimesi ve alglanmasina yonelik
teknikleri icerir, Kokunun algilanmasiyla ilgili teknoloji “elektronik burun® olarak adlandinlir. Elektronik burunlar, kokularin ve tatlarin
algilanmasini saglayan cihazlardir ve bualandaki ¢alismalar 19807erden itibaren endustrivel amaglarla geliserek surmektedir. Yakin gelecekte

bu drlinlerin tiiketicilere yonelik siirimlerinin gikmasi beklenmektedir,

18) Android nedir?

Gorunusu ve davraniglan insana benzeyecek bigimde tasarlanan robotlardir. Uzunca suredir sadece bilim-kurgunun bir 6gesi olmalarina
ragmen son yillarda robot teknolojisindeki gelismeler islevsel ve gercekgi insanst robotlarin tasanmina olanak saglamaktadir, Ornegin 1986
yilinda Honda tarafindan baslatilan Asimo projesinde glinimiizde gelinen agsama g6z kamastiricidir. Asimo yiiriiyebilmekte, kosabilmekte,
merdiven ¢ikip/inebilmekte, tek ayak tzerinde durabilmekte, dans edebilmekte, agirlik tagiyabilmekte ve futbol oynayabilmektedir. Ses ve yiiz
taniyabilmekte, el sikisabilmekte, sesli komutlari anlayabilmekte ve konugarak yanitlayabilmektedir. Android kelimesi erkege benzer robotlan

ifade ederken "gynoid" kelimesi ile kadina benzer robotlar ifade edilmektedir.
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19) Akilli gehir nedir?

Nesnelerin interneti teknolojisinin sehir capinda kullaniimasiyla sehirdeki yagamkalitesini artirmayt amaglarlar. Akilli sehirlerde nesnelerin
interneti, okullar, kittphaneler, ulagim sistemleri, hastaneler, elektrik dagitimi, dogal gaz dagitimi, su dagitimi, kanalizasyon sistemi, geri
donustm sistemi, polis tegkilati ve iletigim sistemlerinde yaygin olarak kullanilirlar. Boylece sehirdeki yagam ve ¢alisma alanlarinin glinde 24
saat ve haftada 7 giin boyunca vatandaslarin gereksinimlerine en hizli yanit verecek ve en az enerji tiiketecek bigimde yonetiimesine olanak
sadlarlar.

20) Kuantum bilgi islem nedir?

Tasanminda kuantum mekanigi olgusunun kullanildigi kuramsal hesaplamasistemleridir. Kuantum bilgisayarlar transistorlere dayal dijital
bilgisayarlardan farklidirlar. Dijital bilgisayarlarda veriler sadece O ve 1 degerini alabilen ikili dijitler (bitler) ile kodlanirken kuantum bilgisayarlar
veriyi hem 0 hem de 1 degerini alabilen kuantum bitleriyle (kibitler) kodlarlar. 2020 yili itibariyla gok az sayida kubit (izerinde iglem yapabilen
kuantum bilgisayarlar gelistirilebilmistir. Enson Google 54 bitli bir bilgisayar yapmistir. Kuantum bilgisayarlar 6zellikle sifre ¢oztimleme
alaninda 6nemli potansiyele sahiptir. Gelecekte bilingli yapayzekalarin gelistiriimesinde kuantum bilgisayarlarin kullanilacagi ongortlmektedir.

ARA SINAVDA NELER GELIR?

1) Asagidaki segeneklerde verilen icatlar ve mucitlerine yonelik eglegtirmelerden hangisi dogru degildir?

B) Mekanik Toplama Makinesi- Blaise Pascal

C) Ikili say1 sistemi -Gottfried Wilhelm Leibniz
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2) Yapay zeka terimini ve Lisp programlama dilini icat etmis, gok kullanicili zaman paylagimli sistemlerin gelismesinde oncii rol
oynamig biligimci agagidakilerden hangisidir?

A) John Backus

C) Grace Murray Hopper

3) "Liber Abaci" isimli hesaplama yontemleri kitabiyla taninan bilim insan1 agagidakilerden hangisidir?

A) Gottfried Wilhelm Leibniz

C) Blaise Pascal

4) Bilgisayar sistemlerinin veya elektronik cihazlarin gdzle gériilen elle tutulan somut fiziksel pargalan hangisidir?

A) Bellenim

C) Yazilim

Sayfa 33



BiLiSIM TEKNOLOJILERI

5) Agagidakilerden hangisi GNU/Linux dagitimlar olan kisisel igletim sistemlerinden biridir?

A) MySQL

C) MINIX

6) Asagidakilerden hangisi kapal kaynak kodlu igletim sistemlerinden biri degildir?

A) Microsoft Windows

C) Apple iOS

7) Asagidakilerden hangisi igletim sistemlerinin dzelliklerinden biri degildir?

A) Bilgisayar sisteminin yazilim boyutunda bir yénetici gibi gorev yaparak yaziim ve donanim arasinda iletigim ve haberlesme siireglerini
koordine etmektedir.

B) Donanim ve yazilimlar arasindaki koordinasyonu saglamaktadir.

C) Kullanici arayuzl ile kullanicilardan gelen talepleri donanim ve yazilimlara iletmektedir.

E) Kullanicinin yaptigi islemlerdeki glvenlik agiklarini kapatmaya ¢alismaktadir.
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8) Asagidakilerden hangisi "Ozel Bulut Bilisimi" ile ilgili 6zelliklerden biridir?

B) Tum bilgi islem kaynaklarinin internet Gizerinden hizmet sunan bir saglayici tarafindan igletildigi bulut mimarisidir.

C) Donanim, yaziim ve diger tlim altyapi bilesenleri bulut sadlayiciya aittir.

9) 1983 yilinda Amerikan Savunma Bakanligi biinyesinde dosya alig-verisi, elektronik posta alip génderme ve uzaktan erigim gibi
olanaklar saglamak iizere kullanilan protokol asagidakilerden hangisidir?

B) SMTP

C)FTP

10) Asagidakilerden hangisi Web 2.0'in sagladigi ozelliklerden biri degildir?
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B) Kullanicilar bilgiyi inga eden, katilimci, aktif bireyler haline dontigmislerdir.

C) Kullanicilar web sitesindeki igerige yorum ya da degerlendirme yapabilmekte, icerigin olusturulmasina katkida bulunmaktadirlar.
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11) Sosyal aglarin dzelliklerine iliskin asagida verilenler dikkate alindiginda hangisi digerlerinden farkli bir baslikta degerlendirilir?

A) Ekonomik

B) Erisilebilirlik

C) Giincel

D) Ozgiir

12) Asagidaki ozellikler bir biitiin olarak degerlendirildiginde hangisi farkh bir baglikta ele alinmalidir?

A) Sosyal medya hesaplarini gok kisa araliklarla kontrol etme gereksinimi

B) Sosyal medyada yasanan teknik sorunlara ve olumsuz elestirilere kargl tahammdlstzlik

14) Asagidakilerden hangisi giiniimiizde en ¢ok kullanilan fiziksel baglanti topolojisidir?

B) Bus

C) Halka
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15) Bilgisayarlarin IP adreslerini ve haberlesmede kullanilan diger parametreleri otomatik olarak dagitan ve yoneten protokol
agagidakilerden hangisidir?

— — = —__ = — = = — — = =

B) HTTPS

C) TCP

16) "Cevik Gelistirme" asagida belirtilen hangi mekanizmaya karsi durumdadir?

A) |s stregleri

B) Capraz Islevsellik

C) Ekibine Odaklan

D) Etkilesime Odaklan

Sayfa 37



BiLiSIM TEKNOLOJILERI

17) “Bilgisayarlan yonetmek amaciyla tasarlanmig kendine has s6z dizimine sahip kodlar biitiiniidiir" ifadesi agagidakilerden hangisini
tanimlar?

A) Dongl

B) Kodlama

19) Teknolojinin ya da siireglerin “bulusg”, “yenilik” ve “yayilma" agamalarini tanimlamak amaciyla kullanilan kavram agagidakilerden
hangisidir?

A) Teknolojik yakinsama

B) Yeniliklerin yayiimasi

C) Yenilik modeli

E) Surddrdlebilir yenilik

20) “weoreerrernwne.gercek diinya goriintiilerinin bilgisayar tarafindan yakalanmasi, iglenmesi, ¢oziimlenmesi ve anlagilmasi yontemlerini
iceren bir arastirma alamdir.” Yukaridaki ciimlede bos birakilan yere agagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) Teknolojik gelisme

B) Mobil bilgi iglem

C) Yapay zeka

E) Mobil algilayicilar
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FINALDE NELER GELEBILIR?

1) Kullanicilarin sanal bir toplulukta, kendileri tarafindan olusturulan igerigin yaraticilar olarak, sosyal medya diyalogu yoluyla
birbirleriyle etkilegim kurmalarina ve is birligi yapmalarina olanak taniyan ve 2000’lerin ikinci yarisinda sosyal ag siteleri ve sosyal
medya sitelerinde bir patlama yaganmasina yol agan web siteleri hangi tiir web siteleri olarak adlandinimaktadir?

A) Web 1.0

C) Web 3.0

2) "Liber Abaci" isimli hesaplama ydntemleri kitabiyla taninan bilim insani asagidakilerden hangisidir?

A) Gottfried Wilhelm Leibniz

C) Blaise Pascal

3) Ticari pazarda baslayan entegre devre (mikrogip) teknolojisinin gelistirildigi donanim dénemi hangisidir?

A) Antik Donemler, Orta Gag ve Ronesans (MO 2700 — 1622)

B) Mekanik Donem (1623-1945)

C) Birinci Nesil Bilgisayarlar (1946-1953)

E) ikinci Nesil Bilgisayarlar (1954-1962)
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4) Asagidakilerden hangisi uygulama yazilimlan ve sistem yazilimlari arasinda veya iki farkh uygulama yazilimi arasinda aracilik gdrevi
yapan uygulamalari tarimlamak i¢in kullamimaktadir?

B) Program derleyicileri

C) Igletim sistemi

5) Verilerin aritmetik ve mantiksal olarak islendigi, “islemci” adi da verilen birim asagidakilerden hangisidir?

A) Anakart

B) Ses karti

C) Gug kaynag birimi

E) Optik disk suruci

6) Asa@idakilerden hangisi isletim sistemlerindeki ¢ekirdek tiirlerinin diginda kalir?

A) Mikro Cekirdek

B) Ekzo Cekirdek
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7) |. Dosya yonetimiyle yeni dosyalarin veya klasorlerin olusturulmasi, silinmesi, kop- yalanmasi, kesilerek taginmasi gibi gcrevler
gerceklestiriimektedir. II. Her dosyanin hangi tiire ait oldugunu belirten bir uzantisi da bulunmaktadir. Ill. isletim sistemlerindeki dosya
yonetimi bazi kaynaklarda girig/gikis yonetimi olarak adlandirilabilmektedir igletim sistemlerinin dosya yonetimiyle ilgili verilen
yukaridaki bilgilerden hangileri dogrudur?

A) Yalniz Il

B) Yalniz Ill

D) Il ve lll

E) [ velll

8) Asagidakilerden hangisi agik kaynak kodlu isletim sistemlerinden biri degildir?

(- - - - - - - - -

B) Chrome 0S

C) Ubuntu
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9) Mobil uygulamalarina iligkin agagidaki ifadelerden hangisi dogru degildir?

A) Kullanima her an hazir uygulamalardir.

B) Internet badlantisi olmaksizin cevrim disi ¢alisabilir,

C) Yer ve zamandan bagimsiz uygulamalardir.

D) Kamera ve mikrofon gibi donanimlara dogrudan erisebilir.

10) Bir amag dahilinde kullanicilarin komutlarini yerine getirmeyi temel alan bilgisayar programlarina ne ad verilir?

A) Donanim

C) Paket program
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11) Bireyler yagamboyu 6grenme ile esnek, etkin, ekonomik 6grenme deneyimlerine ve olanaklarina erigebilirler. Bu tiimcede “etkin”
ifadesi ile agagidakilerden hangisi anlatiimaktadir?

A) Birey, kendisine sunulan farkli program ve ders ieriginden ihtiyacina gore planlamayi kendisi yapar.

B) Ozellikle sosyal medyanin sagladigi olanaklarla internet lizerinde pek ¢ok kaynaga licretsiz erigebilme yoluyla 6grenme deneyimleri elde
eder.

C) Gegmiste kagirdigi egitim firsatlarini yakalar, var olan bilgi ve becerilerini geligtirme ve yenileme sansi bulur.

F) Ogrenme siireci sadece okulda bell bir yas araligina sikismaz, yasamin her asamasinda stirdirdilebilir.

12) Asagidakilerden hangisi internetin is yagamina etkilerinden biri degildir?

A) Sirketlerin taninirligini artirarak esit sartlarda rekabet etme imkéani saglamasi

B) Reklam, nakliye, Uriin tasarimi ve Uretim maliyetlerinde azalmaya yol agmasi

C) Etkili pazarlama faaliyetleri yurlitmeyi saglamasi

E) Uriin/hizmetlerin tanitim siirecine misterinin
dahil edilmesini saglamasi
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13) Bir uiriintin “giyilebilir teknoloji” olarak tanimlanabilmesi i¢in sahip olmasi gereken 6zellik agagidakilerden hangisidir?

A) Ucuz olmasi

C) Kablosuz olarak galigmasi

14) Ev, okul, laboratuvar, is binalar gibi sinirli cografi alanda bilgisayarlari ve diger cihazlari birbirine baglayan bilgisayar ag
asagidakilerden hangisidir?

A) PAN

C) WAN

16) Islevsel programlama yaklasim gergevesinde gelistirilmis ilk programlama dili asagidakilerden hangisidir?

A) Delphi

B) Clojure

f
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17) Yapisal programlama asadidakilerden hangisini iyilestirmeyi hedef alan bir yaklagimdir? I. Kosul Il. Déngii Ill. Blok IV.
Altyordam

A)lvell

B) I ve lll

C) L M ve IV

E) Il ve Ill

18) Asagidakilerden hangisi hizla sertlegebilen toz halindeki bir maddenin piiskiirtiilmesiyle olugturulan ardisik katmalarin ist {iste
yerlesmesine dayal bir siiregle lig boyutlu nesnelerin olugturulmasina olanak saglayan cihazdir?

A) Gps

C) Cal

19) Asagidakilerden hangisi 1980'lerde Steve Mann'in denemeleriyle baslayan, bireylerin iistlerinde tagidiklan, giin boyunca bireyin
gevresine ait verileri yakalamay ve bireyi destekleyecek sekilde islemeyi amaglayan sistemlerdir?

|

A) Akill gorintleyiciler

C) Elektroensefalografi
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20) Elektrigin yayiimasi gegmigte yogun kullanilan gaz lambalarimi ortadan kaldirmistir. Bu durum asagidaki kavramlardan hangisiyle
aciklanabilir?

A) Kesif

B) Yakinsama
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